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Logique verbale :
maitrisez les lettres




ANAGRAMMES

Trouvez l'intrus parmi ces anagrammes :

[Ja.NEJAU [ d.VRELI
[J b.GEROU [J e.CNALB
[Jc.RION

Trouvez l'intrus parmi ces anagrammes :

(Ja.Cérra () d. Glanecter
[ b. Sangelo [ e. Biote
[Jc.Clecre

Saurez-vous déchiffrer cette anagramme :

LI EN TUFA SAP DREPREN SED SIESSEV ROPU SED NESTERLAN |

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.
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Dans une anagramme, les lettres d'un mot ont été mélangées de fagon plus
ou moins complexe : ici, seules les syllabes ont été inversées (Jaune, Rouge
et Livre) ou les lettres ont été inversées de sorte que le mot peut étre lu 3
I'envers (Noir et Blanc) :

\Voici la réponse :

[ a.NEJAU pour JAUNE
(J b. GEROU pour ROUGE
(] c. RION pour NOIR
(7 d. VRELI pour LIVRE
[Je.CNALB pour BLANC

L'intrus est donc la proposition d. car « livre » n'est pas une couleur.

Vous pourrez rencontrer des anagrammes plus complexes dans lesquelles
toutes les lettres des mots ont été mélangées.

Sachez que lorsque I'exercice consiste a retrouver un intrus parmi plusieurs
anagrammes, la découverte d'un des mots vous aidera a trouver les autres :

Parmi ces S anagrammes, retrouver l'intrus :

(Ja.Cérra pour Carré

(] b. Sangelo pour Losange
O c. Clecre pour Cercle

(J d. Glanecter pour Rectangle
(J e. Biote pour Boite

Si vous découvrez le premier mot, le mot « Carré », vous pouvez suppaser
que les autres anagrammes cachent des formes geomeétriques, ce qui oriente
vos recherches.

L'intrus estdonc la proposition e. car « boite » n'est pas une forme géometrique.

Vous pourrez aussi rencontrer des phrases entierement anagrammeées. Il vous
faut commencer par les petits mots qui offrent peu de combinaison quant
a l'ordre des lettres, balayer la phrase afin de repérer si vous reconnaissez
rapidement certains mots avant d'essayer de les déchiffrer. Enfin, les phrases
ont I'avantage d'avoir un sens, voire d'étre des expressions connues ; ainsi,
une fois que vous aurez déchiffré quelgques mots, le sens de Ia phrase va vous
aider a dechiffrer 'ensemble des autres mots.

La réponse est :
LI EN TUFA SAP DREPREN SED SIESSEV ROPU SED NESTERLAN !
IL NE FAUT PAS PRENDRE DES VESSIES POUR DES LANTERNES !
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B3 Vour commencer en douceny

Déchiffrez les anagrammes suivantes afin de déterminer l'intrus :

1. (OJa Merfe
[J b. Tonmou
(Jc.Qoc
[ d. Qei
[Je.Cheva

3. [Ja.Vréche
(7 b. Gongar
[Je.Chonco
[J d.Nardca
[Je.Tcha

5. (Ja.Bouhi
[ b. Noimeau
[ c. Viona
[J d. Ronhidelle
[ e.Metteou

7. (Ja.Litupe
(J b. Talepé
[7J c. Quelicocot
[ d. Gueritemar
[Je. Sore

2. (Ja.Aeu

(] b. Soib
(Jc.Rai
(Jd.Efu
[Je.Lonny

[ a. Papailln

[ b.Chetbro

[ c. Nhot

() d.Quemareau
(J e. Tetrui

(J a.Quepi
[ b.Roeuc
[Jc.Ceaurra
[Jd.Fletre
[ e.Rotteca

(] a.Neché
(Jb.Nip

[J c. Taplane

[ d. Ronnierma
[ e.Banhcre
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9. (Ja.Hervi 10. (7 a. Mandiche
(] b. Pestembre (7 b.Dunli
(J c. Nuij (J c. Credimer
(7d.Sarm [(d. Tée
(Je. Lavri [ e.Ramdi

Déchiffrez les phrases suivantes dans lesquelles les lettres de chaque mot ont été
mélangées.

1. Asovoerdrs nom ctipaniae !

17. Luice iqu en nette sap as cachen tse taceirn ed en spa sesurri.

15. Alvabe ud upaacrd n'enttita spa al bhcalne cmobole.

14. Lfrene set vapé ed onbens inonitents.

15. Nier en elmbes ravi, iuq en seipus beslrem xafu.

Pourn musclen sonjew

Déchiffrez les anagrammes suivantes afin de déterminer l'intrus :

1. (Ja. Turepein 7. (Ja.Sécne
(7 b. Pinao [ b. Ckaor
(J c. Simuque (] c.Barum
(1 d.Sande [ d.Basam
(] e. Tahétre [ e.Ganto
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3.

1.

15.

(] a. Tuvoire
(] b. Macion
(Jc.Sub

(] d. Tabeau

(Je. Lantvo

(] a.L6con

(J b. Monpou
(Jc.lfoe

(] d. Pesriration
(] e. Testinin

(Ja. Xeud
(Jb.Qinc

(] c. Fuen

(] d.Zedou
(] e.Nomrbe

(] a.Duese
(7 b. Landeir
(] c. Perceu
(] d. Torpugal
(] e.Cranfe

(] a. Nider

(J b. Salagne
() c. Pouse

(7 d. Lasade
(] e. Touilletara

(] a.Sanana
(J b.Cephé

(J c. Gourcette
(] d. Nupreau
(J e.Beanna

10.

12.

1A.

(Ja.Conto

(7 b. Nil

[J c. Pesterlyo
(] d.Osie

(] e.Malté

(J a. Locoriage
(J b. Letvio
(Jc.Terv

(] d. Nauje
(Je.lLeub

(Ja. Puje

[ b. Véemetnt
[J c. Talonpan
[J d. Michese
(Je. Tesve

(7 a.Dlonb
(1 b. Taincha
(Jc.Unbr
(7 d. Xour
[ e.Veuche

(] a. Moirare
[J b. Suicine
[ c.Cemomdo
(7 d.Batle
(Je.Ti

(Ja.Velure

[ b. Ratte

(J c. Sosantcri
(7 d.Lamedeine
[Je. Acke



15. (0 a. Loubergan
(] b. Raggae
(] c. Nicamécien
(7 d. Ropefusser

(J e. Copilier

17. (J a. Sinecui
(7 b. Lason
[J c. Rhecamb
(7 d. Beurau
(] e. Saiche

19. (7 a.Rethépan
(J b. Cérhinoros
[J c. Patomeppohi
(] d. Seauoi
(] e.Léphanté

JOUR
ANAGRAMMES

. [Ja Repe

[J b. Refre
[ c. Millefa
(7 d. Ciene
(J e.Sincou

. (] a.Sonmai

[ b. Blemeuim
[Jc. Letcha

(] d. Lacotion
[Je.Sam

. [ a.Lerecuil

(] b. Teaucou
[ c. Chourfette
(7 d. Naip

(] e.Chelou

Déchiffrez les phrases suivantes dans lesquelles les lettres de chaque mot ont été

mélangées.

71. Pisomsbile ed vuos ride nmo gae, li nahgce utot el pmtes.

75. No laleppe vrtuoie d'acosicno nue viortue tnod ttueos sel cépies tonf ud rutbi safu

el lokaxn.
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A Pour devenivun crack

Déchiffrez les anagrammes suivantes afin de déterminer l'intrus :

(] a. Mhgiéaetamtus 7. (Ja.Vlsiéuce
(J b. Fanricas [J b. Métarapce
(J c. Htoisrie (] c. Rdaius

(] d. Pgshyuie (] d. Ciutbus

(J e.Elcoe [J e.Omtpoale
(] a. Citpaiane 4. (Ja.Gohu

(1) b. Mauliossoln () b. Doinr

(J c. Seétrcraie (] c. Reosuasu
() d. Comaannmdt (7 d.Zalo

(] e.Cosirare [ e. Badaeluire
(] a. Mtarirtend 6. (Ja.Eruope

(] b. Criahc (7 b. Aise

[J c. Szoraky [J c. Agméiure
() d. Boama (7 d. Airfuge

(J e. HdInoale (J e. Prtoagul
(] a.Rnalctgee 8. (Ja.Sbaot

(J b. Heuatur (J b. Drgoan

[J c. Prméierte (J c.Cinrriee
(] d. Lgonueur [ d.Cpruoe
(Je. Arie (Je.Qeuue

(7 a. Bpatéme 10. (7 a. Mnueiamlet
(] b. Mraigae [J b. Anemboiet

(] c. Moérnaste
(7 d. Errnnteeemt
(] e. Couionmmn

(J c. Meungmeelt
(] d. Coeenmsast
(] e. Pnenmciet
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Déchiffrez les phrases suivantes dans lesquelles les lettres de chaque mot ont été
mélangées.

1.

12.

13.

1a.

15.

El vari, el nob, el ebau not Ireus tirdos. no sel tocenste, siam no niift par ariedmr.

touedr ed tuto ou ottu rocire nots exdu sloinutos ménleegat ceoomdms, qiu I'enu te
I'eruta osun densinpest ed céfirélhr.

Al baiuqotne set I'rat ed desheécsr sel nalpets trene sed fllueeis ed pipera brvaud te
ed sel irinjuer en creg te ne talin.

Ed ulueqqe sbupree dnitiicotsn qeu es ftlatnet sel hemmos, sil ton tosu nue @mme
rinogie, te tecte oignrie set tetpie.

El enbhour n'set sap ed hehccerr el uhenbor, masi d'ietvér I'innue. C'set flaaibse
vace ed I'etnenétmte.

Vérifiez vos vponses

Pour commencey en doucewy

1.

NSO S WNN

a. Ferme - Mouton - Coqg - Qie - Vache

e. Eau - Bois - Air - Feu — Nylon

b. Chévre — Gargon — Cochon — Canard — Chat

a. Papillon - Brochet — Thon — Maguereau - Truite
c. Hibou - Moineau - Avion - Hirondelle - Mouette
e. Pigue - Ceeur - Carreau - Trefle — Carotte

b. Tulipe — Pétale - Coquelicot - Marguerite — Rose
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8. e.Chéne - Pin - Platane — Marronnier — Branche
9. a.Hiver - Septembre - Juin - Mars - Avril
10. d. Dimanche - Lundi- Mercredi - Eté —Mardi

. A vos ordres mon capitaine |

12. Celui qui ne tente pas sa chance est certain de ne pas réussir.
15. La bave du crapaud n'atteint pas la blanche colombe.

14. Lenfer est pavé de bonnes intentions.

15. Rien ne semble vrai, qui ne puisse sembler faux.

Pouy muscle sonjew

b. Peinture - Piano — Musique — Danse — Théatre
a. Scene - Rock — Rumba - Samba - Tango

e. Voiture — Camion — Bus — Bateau - Volant

e. Coton - Lin - Polyester — Soie - Métal

1.
2
3
4
5. d. Calon - Poumon - Foie — Respiration - Intestin
6. a. Coloriage - Violet - Vert - Jaune - Bleu

7. e.Deux - Cing - Neuf - Douze - Nombre

8. b. Jupe - Vétement - Pantalon - Chemise - Veste

9. c. Suéde - Irlande - Europe - Portugal - France

10. e. Blond - Chatain - Brun - Roux - Cheveu

1. a. Diner - Lasagne - Soupe - Salade - Ratatouille

12. b. Armaire - Cuisine - Commode - Table - Lit

15. c. Ananas - Péche - Courgette - Pruneau - Banane

14. a. Levure - Tarte - Croissant — Madeleine — Cake

15. b. Boulanger - Garage - Mécanicien - Professeur - Policier
16. c. Pére - Frére - Famille - Niece - Cousin

17. e. Cuisine - Salon - Chambre - Bureau - Chaise

18. d. Maison - Immeuble - Chalet - Location — Mas

19. d. Panthére - Rhinocéros - Hippopotame - Oiseau — Eléphant
20. d. Cuillere - Couteau - Fourchette - Pain - Louche

21. Impossible de vous dire mon age, il change tout le temps.

22. Vis comme si tu devais mourir demain. Apprends comme si tu devais vivre
toujours.

10
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23. L'hypocrisie est un hommage que le vice rend 3 la vertu.

24. Si on bétissait la maison du bonheur, Ia plus grande piéce en serait la salle
d'attente.

75. On appelle voiture d'occasion une voiture dont toutes les piéces font du bruit
sauf e klaxon.

LN Pouvdevenivun cvack

1. e.Mathématiques - Frangais - Histoire - Physique - Ecole

a. Vésicule — Métacarpe — Radius — Cubitus - Omoplate

c. Capitaine — Moussaillon - Secrétaire — Commandant - Corsaire
b. Hugo - Rodin - Rousseau - Zola — Baudelaire

d. Mitterrand - Chirac - Sarkozy — Obama - Hollande

e. Europe — Asie — Amérique - Afrique - Portugal

a. Rectangle - Hauteur - Périméetre - Longueur - Aire

b. Sabot - Dragon - Criniere — Croupe — Queue

©O NSNS WN

c. Baptéme - Mariage — Monastére - Enterrement — Communion
10. e. Miaulement - Aboiement - Meuglement - Coassement - Pincement

1. Le vrai, le bon, le beau ont leurs droits. On les conteste, mais on finit par
admirer.

12. Douter de tout ou tout croire sont deux solutions également commodes, qui
l'une et I'autre nous dispensent de réfléchir.

15. La botanique est I'art de dessécher les plantes entre des feuilles de papier
buvard et de les injurier en grec et en latin.

14. De quelque superbe distinction que se flattent les hommes, ils ont tous une
meme origine, et cette origine est petite.

15. Le bonheur n'est pas de chercher le bonheur, mais d'éviter I'ennui. C'est fai-
sable avec de l'entétement.

1



ANALOGIES

Evaluez volae niveaw !

Quelle proposition compléte cette analogie :

Courageux est 3 craintif ce que beau est a
(J a.Monstre (Jc. Jali
(] b. Monstrueux (7] d. Agréable

Quelle proposition compléte cette analogie :

Assiette est 8 manger ce que est a boire.
[ a. Liquide (Jc. Verre
(] b. Absorber (7 d. Lait

Quelle proposition compléte cette analogie :

Fraise est a ce que citron est 3
(7 a. Fruit / Citronnier [ c. Bois / Pépins
(7J b. Rouge / Jaune (J d. Framboise / Agrume

Quelle proposition compléte cette analogie :

Université esta ce que esta cabaret.
[ a. Apprendre / Danser (7 c. Faculté / Music-hall
[ b. Journée / Nuit (] d. Etudiants / danseuses

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.

12
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Dans les questions de type analogie, vous devez déterminer Ia relation logique
qui se trouve entre les deux premiers termes afin de reproduire cette logique
entre les 3¢ et 4° termes. En plus de cette logique, vous pouvez étre amenes a
tenir compte du champ grammatical.

Déterminer la logique: Répéter cette logique
Antonymes rechercher le
(contraire) contraire de beau

18 terme 2% terme 3%terme  4°terme
| | | |

Courageux est a craintif ce que beau est 3 ...

[Ja. Monstre  [i¢h. Monstrueux) [ ¢. Joli (Jd. Agréable

Ces deux mots sont bien dans le registre du «contraire» de lidée
de beau. Nous devons respecter le champ grammatical en
choississant un adjectit

Nous recherchons ici le 3¢ terme. Le 3¢ terme est en lien avec le 1¢ terme. Ici,
le 1°" terme est « 'ustensile » qui sert a lI'action du 2° terme (I'assiette sert
a manger) alors le 3¢ terme devra étre « |'ustensile » qui sert a |'action du 4¢
terme, boire. C'est donc un verre (un verre sert a boire). Réponse c.

Ustensile qui sert a Ustensile qui sert a

1€ terme 2 terme 3eterme 4 terme
|

I I
Assiette est 8 manger ce que verre est 3 baire

Nous recherchons ici 2 termes : le 2¢ et le 4¢. Pour déterminer la bonne réponse, il
vous faut rechercherles analogies dans chaque proposition de répanse jusqu'a ce
qu'une proposition présente le méme lien : par exemple, la proposition a. fait un lien
entrefraise etfruit c'est-a-dire le groupe d'aliments, alors que citron estlie a l'arbre
surlequelilpousse. Enrevanche, la propositionb.faitunlienentrelefruitetsa couleur
(fraise-rouge et citron-jaune). Réponse b.

Couleur du fruit « Ljen — Couleur du fruit
identique
Teftlerme 2€t|erme 3€te|rme 4e tlerme

Fraise est 3 rouge ce que citron est 3 jaune

13
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14

Comme pour la guestion précédente, nous recherchons 2 termes : le 2°¢

et le 3¢ Ceci présente une difficulté supplémentaire car il faut bien tenir
compte du sens du lien, des fleches. En effet, pour Ia proposition a. par
exemple, Nnous pourrions dire que c'est a l'université que I'on apprend et
dans un cabaret que I'on danse, mais ceci ne respecte pas le sens des
fleches :

Le sens des fleches

, \| n'estpasrespecté @/_\
1M terme 2% terme 38 Terme  4Cterme
| |

I |
Université est 3 apptendre ce que  Dapser est 3 Cabaret

Autrement dit, les 1°" et 3¢ termes doivent étre du méme registre grammatical
tout comme les 2° et 4° termes.

Les propaositions b. et d. ne respectent pas non plus le sens des fleches. La
bonne proposition est la €. (synonymes).
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencen en douceuy

Trouvez la proposition qui compléte le mieux les phrases ci-dessous :
I. Bal est a danser ce que piscine est a

(J a. Plongeoir (J c. Nager
(] b.Brasse (] d.Ramer

7. Décembre est 3 Noél ce qu'avril esta

(J a. Printemps (J c. Fil
(J b.Pdques () d. Poisson

5. Rater est 3 atteindre ce que dilater est 3

[J a. Augmenter () c. Economiser
(J b. Encercler (J d. Contracter

4. Passer est a savon ce que lacher est a

(J a. Bouton (J c. Raisin
(J b. Fleur (] d. Grappe

5. Molécules est 3 médicament ce que briques est 3

[J a.Ciment [J c.Magon
(] b. Maison () d. Palissade

6. Volant est a conduire ce que pelle est 3

(] a. Piocher [ c. Trouer
(] b. Ratisser (] d.Creuser

7. Vaincre est a perdre ce que régresser est a

(] a. Rétrécir (] c. Valoriser
(J b. Amoindrir (] d. Développer

8. Bol esta lait ce que cuve est 3

(] a. Récipient [Jc.Cave
(7 b.Vin (7 d.Usine
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9. Prendre est a donner ce que frustrer est 3

() a. Décourager () c. Apprecier
(Jb. Léser (] d. Gratifier

10. Clouer est a bec ce que casser est 3

(J a. Poids (J c. Pieds
[J b.Ongles (J d.Mains

Pour musclen son jew

Trouvez la proposition qui compléte le mieux les phrases ci-dessous :

. Aboiement est a chien ce que meuglement est &

(Ja.Chévre [Jc.Vache
(] b.Cheval (7Jd.Lion

7. Rapide est a lent ce que tacite est a

(] a. Doux [ c.Secret
[ b. Exprime [Jd.Invisible

3. Vendre est 3 méche ce que poser est 3

[ a. Etagere (7 c. Hirondelle
(] b.Repos (] d. Lapin

4. Disputer est a gronder ce que froisser est 3

(] a. Vexer [(Jc.Plis
(1) b. Repasser () d. Complimenter

5. Impropre est 3 juste ce que inassouvi est 3

(Ja.Comblé (] c. Frustré
(7 b. Inachevé (] d.Réalisé

6. Rizesta féculent ce que sel est 3

(] a.Poivre [J c. Cuisine
[J b. Assaisonner [ d. Condiment

/. Chéque est 3 bois ce que nouvelles est 3

(] a.Neuves (] c. Journal
(1 b. Fraiches [Jd. Air

16



8. Délectable est a infecte ce que coriace est 3

JOUR
ANALOGIES

(] a.Féroce
(] b. Gentillesse

9. Salade est 38 mensonges ce que venin est 3

[Jc.Tendre
[ d. Tendresse

(] a. Serpent
(] b. Méchancetés

10. Orage est a tonnerre ce que printemps est 3

[ c. Toxiques
(] d. Poisons

(7] a. Floraison
[(Jb.Eté

[Jc.Insecte
(] d. Saison

I Poun devenin un crack

Trouvez la proposition qui compléte le mieux les phrases ci-dessous :

1. Bravoureesta

ce que duplicité est a

(J a. Courageux / Simple
(J b. Téméraire / Facilité

7. Pieesta

ce que carpe est 3

(J c. LAcheté / Franchise
(] d. Peureux / Malhonnéteté

(J a.Oiseau / Truite
(7 b. Bavarde / Muet

3. Feuilleesta

(] c. Stupide / Malin
(Jd.Arbre / Mer

ce que filsesta

(J a.Erable / Gargon
(7 b. Classeur / Pére

[J c. Nervure / Bobine
(] d. Papier / Laine

4. Septembre esta

ce que mars est a

(] a. Automne / Saison
(] b. Mois / Hiver

5. Veineesta

[J c. Rentrée / Anniversaire
(] d.Mais / Planete

ce que veinule est a

(J a. Veinule / Capillaire
(J b. Vaisseaux / Sang

6. Occasionesta

[J c. Artére / Vaisseaux
(] d. Varice / Oedéme

ce que pheenix est a

(Ja.Usagé / Oiseau
(] b. Raison / Ville

(J c. Chance / Mythologie
(7 d.Larron / Cendres

17
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7.

10.

Lacheresta ce que réfuter est a

(1) a. Abandonner / Accueillir () c. Prendre / Anéantir

[J b. Agripper / Argumenter (] d. Retenir / Approuver

Ceeuresta ce que est a livre.
(Ja.Carte / Auteur [JJ c.Sang / Abécédaire

() b. Organe / Bibliotheque [ d. Organe / Roman

Voiture est a ce que est a publicité.
(J a.Rouler / Vendre [[J c. Automobile / Réclame

(J b. Garagiste / Télévision (] d. Routiere / Slogan

Sirocco est a ce que est a patisserie.
(Ja.Vent / Magasin (Jc. Temps / Artisan

(J b. Vent / Religieuse (7 d. Souffler / Manger

Vérifiez vos ponses

Nous appelons X et Y les deux termes de I'analogie :

XestaYcequeXestay.

Pouy commencen env douceuy

1

2.
3.
4

© 0O NS W

c. X est le lieu oU se produit I'action Y.
b. X est le mais durant lequel se passe la féte Y.
d. X est I'antonyme de Y.

d. X et Y sont liés par une expression de la langue francaise : « passer un
savon » et « lacher la grappe ».

b. X est I'€lement qui constitue Y.

d. X est I'objet qui sert a I'action .

d. X est I'antonyme de V.

b. X est le contenant et Y le contenu.
d. X est I'antonyme de Y.

10 c. X etY sont liés par une expression de la langue frangaise : « clouer le bec »
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Pourv muscley son jew

1. c. Xestle crique fait I'animal Y.
7. b.Xestlantonyme de Y.

3. d.X et Y sont ligs par une expression de la langue frangaise : « vendre la
meche » et « poser un lapin ».

a. X est le synonyme de Y.
a. X est I'antonyme de Y.
d. X fait partie du groupe d'aliment Y.

NS S

b. X et Y sont liés par une expression de la langue frangaise : « un cheque en
bois » et « des nouvelles fraiches ».

S

c. X est I'antonyme de Y.

9. b.XetY sontliés par une expression de la langue francaise : « raconter des
salades » signifie « dire des mensonges » et « cracher san venin » signifie
« dire des méchancetes ».

10. a.Y est un événement caractéristique qui se produit pendant X.

LN Pouvdevenivun cvack

I. c Xestlantonyme de Y.

7. b.XetY sontliés par une expression de la langue frangaise : « Bavarde comme
une pie » et « muet comme une carpe ».

3. d.Y estla matiére dans laquelle est fait X : « une feuille de papier » et « un fils
de laine ».

4. d. X fait partie des éléments Y. « Septembre est un mois » et « Mars est une
planete ».

5. a.Y estun réseau plus petit que X (une ramification). Les veines se divisent en
veinules et les veinules se subdivisent en capillaires.

6. d.XetY sontliés par une expression de la langue frangaise : « C'est I'occasion
qui fait le larron » et « Le phaenix renait de ses cendres ».

7. d.Xestl'antonyme de Y.

8. d. X fait partie des éléments Y : « le coeur est un organe » et « un roman est
un livre ».

9. c. Xestlesynonyme de Y. La proposition a. est fausse car elle ne respecte pas
le sens de l'analogie : Cf. point 4 de la méthodologie.

10. b. X fait partie des éléments Y : « le sirocco est un vent » et « une religieuse
est une patisserie ».
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SYNONYMES
ET PROVERBES

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus du sens du terme donné :

Incroyant

(J a. Mécréant [J c. Mystigue
(J b. Convaincu (J d. Corrompu
Chérubin

(J a. Enfant (J c. Rupin

(7] b. Coguin (Jd.Ange
Dessein

[ a. Croquis (Jc.Ruche

(J b.But (] d. Destinée

Quelle proposition se rapproche le plus de la signification du proverbe suivant :

Une hirondelle ne fait pas le printemps.
[ a. 1l ne faut pas se fier aux apparences.
[ b. Le temps n'a pas de saison.

[J c. Les oiseaux volent en toute saison.

Retrouvez le corrigé détaillé dans la methodologie ci-apres.
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Les synonymes

Vous devez connaltre la définition d'un mot afin de déterminer la propo-
sition qui se rapproche le plus de cette définition. Ces tests font donc
appel a votre culture générale. N'hésitez donc pas a enrichir réguliere-
ment votre vocabulaire |

Cependant quelques points peuvent étre commentes :

Procédez par élimination

Quel est le synonyme de « Incroyant » ?
(J a. Mécréant [J c. Mystique
(7 b. Convaincu (7 d. Corrampu

Dans cet exemple, méme si vous ne cannaissez pas exactement la défini-
tion d'incroyant, vous savez que ce terme fait partie du registre de la « non
croyance »; cette déefinition ne peutdonc pas étre synonyme de convaincy,
mystique ou corrompu. Aussi, méme si vous ne connaissez pas la définition
de mécréant, vous avez pu par élimination déterminer que la bonne réponse
était la proposition a.

Soyez précis !

Quel est le synonyme de « Chérubin » ?

(J a. Enfant (J c. Rupin
(J b. Coquin (Jd. Ange

La plupart des énoncés vous demande la proposition qui se rapproche
le plus du sens du terme proposé. Il est donc possible de trouver parmi
les propositions de réponse plusieurs termes qui sont susceptibles de
carrespondre. Dans cet exemple, la définition de chérubin est « ange ».
Ce terme est aussi utilisé de facon populaire pour désigner des enfants.
La proposition de réponse la plus proche du terme chérubin était donc
ange (réponse d.).

Evitez les piéges !
Quel est le synonyme de « Dessein » ?

(J a.Croquis (J c. Ruche
(J b. But (7 d. Destinée
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Dans cet exemple, certaines propositions de réponses peuvent faire penser 3
des termes dont la consonance se rapproche du terme propose :

(J a. Croquis = Dessin (J c. Ruche = Essaim

(J b. But (] d. Destinée = Destin

La bonne réponse était la réponse b.

Les proverbes

Comme les synonymes, ils font appel a votre culture générale. Vous devez
connaitre le sens d'un proverbe afin de déterminer la proposition qui se
rapproche le plus du sens de ce proverbe.

Découvrez le sens du proverbe

Sivous ne caonnaissez pas le sens d'un proverbe, vous devez rester cohé-
rent entre ce qui est annoncé dans le proverbe et les propositions de
réponse, procédez ainsi par elimination. De plus, les proverbes utilisent
sauvent les métaphores. Vous pouvez donc essayer de deviner le sens
métaphorique de ce qui est énonceé :

Une hirondelle ne fait pas le printemps.

(J a. Il ne faut pas se fier trop vite aux apparences.

(J b. Le temps n'a pas de saison.

(] c. Les oiseaux volent en toute saison.

L'hirondelle représente un des symbaoles du printemps puisqu'elle migre
dans nos pays au printemps. Ainsi, voir une hirondelle serait annoncia-
teur du printemps. Mais elle ne peut annoncer a elle seule le printemps.

Autrement dit, on ne peut tirer de conclusion d’'un seul élément, autre-
ment dit, il ne faut pas se fier trop vite aux apparences (répanse a.).
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencen en douceuy

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus du sens du terme donné :

1

Despotisme

[J a. Tyrannie
(] b. Démocratie

Placarder

[J a.Ranger
(7 b. Insulter

Rétorquer

[ a.Répondre
[J b. Retourner

Pivot

[Ja.Barre
[ b. Disque

Egérie

[Ja. Artiste
[ b. Inspiratrice

Pitance

[Ja.Viande
[J b.Régime

Funambule

[ a. Acrobate
[ b.Insomniaque

Ephémére

[ a. Rapide
(] b. Immortel

[J c. Monarchie
(] d. Méchanceté

(] c. Afficher
(] d. Vandaliser

[ c. Revenir
(7] d. Discuter

[ c.Repére
[d. Axe

(Jc.ldole
[ d.Déesse

[J c. Assiette
(7 d. Nourriture

[J c. Magicien
(J d. Artisan

(] c. Momentané
(] d.Fané

23



JOUR
SYNONYMES ET PROVERBES

9. Inaptitude
(] a. Défaut (] c.Intolérance
(] b. Inexact [ d.Incapacité

10. Récurrent
(] a.Propre [J c. Rarement
(J b. Rapidement (] d. Redondant

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus de la signification des proverbes suivants::
1. Plus on est de fous, plus on rit.

(] a.Plus les choses sont insensées, plus elles sont droles.
(1 b. Plus on est nombreux a s'amuser, plus on s'amuse.
(J c. Qui aime bien chatie bien.

17. Dis-moi qui tu fréquentes, je te dirai qui tu es.

[ a. Seuls les amis sont capables d'étre sinceres.
(0 b. Les amis sont les reflets de la personnalité.
[J c. Les relations définissent ton mode de vie.

15. L'habit ne fait pas le moine.

[[J a. Les apparences sont trompeuses.
() b. La religion ne peut étre que spirituelle.
[J c. Les qualités humaines sont plus importantes que toute possession.

14. La nuit, tous les chats sont gris.

[J a.La nuit venue, tout le monde est ami.
[J b. Dans l'obscurité, on ne distingue pas les différences.
[ c. Seuls les chats gris sortent la nuit.

15. Les bons comptes font les bons amis.

() a.Plus on est riche, plus on a d'amis.
[J b. Les amis les plus généreux sont les meilleurs.
[0 c. Les dettes sont les ciseaux de I'amitie.

16. C'est dans le besoin qu’on reconnait ses amis.

() a. Les amis sont toujours presents dans la necessite.
(7 b. Il faut étre dans le besoin pour se faire des amis.
[ c. Plus on est riche, moins on a d'amis.
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17. Une bonne action n‘est jamais perdue.

() a. On peut toujours trouver a faire une bonne action.
[ b. La générosité n'est jamais inutile.
[J c. L'argent vient toujours a celui qui fait une bonne action.

18. Auxinnocents les mains pleines.

[ a.Ce sont souvent les gens inexperimentes qui reussissent le mieux.
(7 b. Celui qui n'a rien ne pourra que s'enrichir.
[[J c. Les apparences sont trompeuses.

19. Il faut qu'une porte soit ouverte ou fermée.

[ a.Dans la vie, on n'a pas toujours le choix.
(] b. Il faut avoir les idées claires.
[ c. Il ne faut pas faire de compromis.

20. Qui a bu boira.

(J a. L'expérience aide.
[ b. Les mauvaises habitudes sont difficiles 8 perdre.
[J c. Les expériences se repetent.

Powy muscley sonjew

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus du sens du terme donné :
I. Remanier

(] a. Mélanger [J c. Modeler

(J b. Réécrire (J d. Madifier
7. Empester

(J a. Engluer (J c. Déranger

(J b. Empoisonner (] d. Ressentir
5. Colporter

(J a. Divulguer (Jc. Vendre

[J b. Promener () d. Divaguer
4. Bruine

(J a.Crachin (Jc.Son

(J b. Odeur (7 d.Vent

25



JOUR
SYNONYMES ET PROVERBES

5. Exacerber

(Ja.Enervé
(J b. Agrandir

6. Pourvoir

(J a. Munir
(] b. Diriger

7. Chancelant

(] a. Mélodieux
(] b. Harmonieux

8. Décousu

() a.Déchiré
(] b. Incohérent

9. Digne

(] a.Fiére
(7 b. Autun

10. Prestement

(J a.Bruyant
(7 b. Aisément

(] c. Sermonner
(7 d. Intensifier

(J c. Aider
(J d.Léguer

[J c. Joyeux
(] d. Vacillant

(] c. Biscornu
[7d.Usé

(] c. Respectable
(] d. Prétentieux

(7 e. Vivement
(7 d. Lentement

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus de la signification des proverbes suivants:

1. Le mauvais ouvrier a toujours de mauvais outils.

[J a. Celui qui n'est pas bien équipé ne peut pas bien travailler.

(7 b. Celui qui fait un mauvais travail trouve toujours une excuse.

(Jc.a l'ceuvre on connait I'artisan.

17. Tant qu'a étre pendu, autant que ce soit pour un mouton que pour un agneau.

[J a. Mieux vaut étre puni par un méchant que par un gentil.

() b. Les personnes expérimentées sont plus aptes a8 condamner que les novices.

() c. Quitte a étre puni, autant que cela en vaille Ia peine.

15. On n'attrape pas les mouches avec du vinaigre.

(7 a. Il vaut mieux faire preuve de douceur que de force pour obtenir ce que I'on souhaite.

(J b. A chaque travail son outil.

(1) c. On est toujours ignorant quand on n'a pas I'expérience.
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14. Un chien regarde bien un évéque.

() a.Quelgue gue soit sa condition toute personne doit pouvair s'adresser a plus
important que Iul.

[J b. Animaux et humains sont egalement considérables.
[J c.0On a le droit de chaisir sa religion.

15. Chien qui aboie ne mord pas.

[ a.Ce n'est pas ceux qui font le plus de menaces qui sont les plus dangereux.
[[J b. On ne peut pas crier et agir en méme temps.
[ c. Prévenir n'est pas réprimander.

16. Goutte a goutte, I'eau creuse la pierre.

[ a.La force de I'eau primera toujours sur la force de la terre.
(1) b. Les petites dépenses peuvent entrainer de grosses dettes.
[[J c. La persévérance finit toujours par payer.

7. Contentement passe richesse.

(] a.Le bonheur passe par la richesse.
(] b. L'argent ne fait pas le bonheur.
[J c. Les gens riches sont taujours les plus malheureux.

18. Il ne faut pas se moquer des chiens avant qu'on ne soit hors du village.

(7 a. 1l ne faut pas crier victoire trop tot.
[ b. Il ne faut pas critiquer sans savair.
() c. Il faut attendre d'étre sOr avant de partir en guerre.

19. C'est cousu de fil blanc.

(] a. C'est trop somptueux.
(J b. C'est trop évident.
(J c. C'est trop cher.

70. Chat échaudé craint I'eau froide.

[ a. Etre susceptible.
(7 b. Etre méfiant.
(7 c. Etre méprisant.

I Poun devenin un crack

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus du sens du terme donné :
I.  Tarabuster
(J a. Congratuler [ c. Travailler

(] b. Tracasser (7 d. Transporter
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7. Précher

(] a.Prier
(] b. Discuter

3. Parturition

(] a. Election
(] b. Enfantement

4. Raillerie

(J a. Strie
[J b. Outillage

5. Compulser

(Ja.lLire
(] b. Rassembler

6. Vilipender

(J a. Mépriser
(J b. Crier

7. Léthargie

(] a. Torpeur
(7 b. Sommeil

8. Frénésie
[J a. Agitation
(] b.Féte

9. Dévouement

(] a.Gentillesse
(] b. Combativité

10. Evanescent

(] a. Originel
(J b. Fugace

(] c. Accueillir
(] d. Préconiser

(J c.Enchere
(] d. Participation

(] c.lronie
[Jd.Cri

(Jc. Trembler
(] d. Consulter

(] c. Hair
(] d.Conseiller

(7 c. Fainéantise
[ d. Obésité

(] c. Débauche
(] d. Attraction

(7 c. Effort
(] d. Abnégation

[J c. Transparent
(1 d. Tenace

Trouvez la proposition qui se rapproche le plus de la signification des proverbes suivants:

1. Cestla que le bat blesse.

(] a. Faire des coups en douce.
(J b. La difficulté commence.
(] c. Les fardeaux sont difficiles a porter.
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17. Hurler avec les loups.

(] a. Se ranger a l'opinion du plus grand nombre.
[J b. Souffrir le martyre.
[[J c. Se laisser embringuer dans une histoire louche.

13. Qui dort dine.

() a. Dormir permet d'oublier sa faim.
(] b. Qui a bien mangé dormira bien.
(] c. Profiter de l'opportunité.

14. Nul n’est prophéte en son pays.

[J a. Tous les hommes sont égaux.
() b. Personne ne déetient la verite.
[J c. La reconnaissance est plus facile dans un pays étranger.

15. Quand le vin est tiré, il faut le boire.

(Ja.ll ne faut pas gaspiller.
(J b. Il faut profiter de l'occasion.
[Je. !l faut aller jusqu'au bout de ce que I'on a commence.

16. Comme on fait son lit, on se couche.

[J a. Prendre les choses comme elles viennent.
[J b. Les choses se font les unes apres les autres.
[ c. Il faut assumer les consequences de ses actes.

17. Nécessité fait loi.

() a.Une lai se crée a partir d'une necessite.
[J b. Les besoins donnent des droits.
[J c. Celui 3 qui on donne ne chaisit pas.

18. Bon sang ne saurait mentir.

() a.Une bonne education apprend a etre honnéte.
(7 b. Tel pere tel fils.
[J c. Les analyses sanguines de filiation ne peuvent étre remises en cause.

19. 1l faut tailler sa robe selon le drap.

[ a. Gouverne ta bouche selon ta bourse.
[ b. Les apparences sont le reflet du niveau social.
[J c. La fin ne justifie pas les moyens.
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70. Chacun voit midi a sa porte.

[[J a. Chacun a son jour de gloire.
(J b.ll'y a des limites a tout.

() c. Chacun considere ses problemes comme les plus importants.

Vérifiez vos wéponses
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DEDUCTIONS

Evaluez volae niveaw )

Pour les 3 premiéres questions, déterminez quelle proposition est une déduction
logique des deux affirmations :

Toutes les filles aiment les bonbons. Or toutes les majorettes sont des filles.

[J a. Certaines majorettes qui aiment les bonbons ne sont pas des filles.
[J b. Toutes les majorettes aiment les bonbons.
[J c. Seulement certaines filles aiment les bonbons.

Toutes les roses sont rouges. Or certaines fleurs sont des roses.

[[J a. Toutes les roses sont des fleurs.
[ b. Certaines fleurs ne sont pas rouges.
[J c. Certaines fleurs sont rouges.

Aucune lampe n'a d'abat-jour. Or certains abat-jour sont des objets utiles.

[J a. Aucun abjet utile n'est une lampe.
[J b. Certains abat-jour sont des lampes utiles.
[ c. Certains objets utiles ne sont pas des lampes.

Déduisez qui aime quoi grace aux indications suivantes :

1. Si Cédric aime les poires alors Boris aime les pommes.

2. Si Boris n'aime pas les cerises alors Cédric aime les pommes.
3. Si Adrien aime les cerises alors Boris aime les poires.

4. Si Cédric n'aime pas les paires alars Dora aime les bananes.

Retrouvez le corrigé détailleé dans la méthodologie ci-apres.
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Voici une méethode pour traiter les syllogismes. Il s'agit de représenter graphi-

quement les affirmations données.

Toutes les filles aiment les bonbons. Or toutes les majorettes sont des filles.
(J a Certaines majorettes qui aiment les bonbons ne sont pas des filles —> Faux
(] @ Toutes les majorettes aiment les bonbons

[J ¢ Seulementcertaines filles aiment les bonbons
k) (Toutes les)

Ensemble des personnes ~ Cette représentation peut étre lue:

qui aiment les bonbons Sije suis une majorette alors je suis
obligatoirement une fille;

Ensemble des filles Et sije suis une fille, jaime

obligatoirement les bonbons.

La conclusion ici étant que si je suis

une majorette jaime les bonbons

(réponse b.)

Bonbons

Ensemble des majorettes

ajore

La proposition a. est fausse par rapport aux affirmations données.

La proposition c. utilise le terme « seulement certaines » alors qu'il s'agit de
« toutes » les filles.

ATTENTION

Retenez que des conclusions peuvent étre tirées en allant des cercles les
plus petits vers les cercles les plus grands.

Autrement dit, il est faux de dire :
+ Sij'aime les bonbons je suis obligatoirement une fille.
+ Si je suis une fille je suis obligatoirement une majorette.

+ Si j'aime les bonbons je suis obligatoirement une majorette.
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Toutes les roses sont rouges. Or certaines fleurs sont des roses.
O a Toutes les roses sont des fleurs
ab Certaines fleurs ne sont pas rouges
O @ Certaines fleurs sont rouges

Attention, pour tirer votre conclusion, vous
ne devez vous référer qu'a ce qui est dit
dans I'énonce | Ce qui a été représenté
ci-contre en orange

a.:il s'agit d'une des difficultés des syllogismes. Pour rester concentré unique-
ment sur la logique, vous devez faire une abstraction des termes donneés : vous
pouvez par exemple les remplacer par X, Y et Z (cf schéma). La propasition a.
« toutes les roses sant des fleurs » deviendrait « toutes les Y sont des Z ».
En regardant le schéma nous voyons plus clairement que cette proposition
n'‘est pas une deduction des affirmations données. Autrement dit, nous ne
savons pas si l'ensemble en gris est vide ou pas !

b. : cette proposition fait référence a une partie de I'ensemble des fleurs
dont il n'est pas question dans I'énoncé. Rappelez-vous de toujours rester
concentrées sur les fleches et ensemble arange du schéma.

ATTENTION

Méme si votre raisonnement vous parait logique, pour étre juste dans un syllo-
gisme votre raisonnement doit obligatoirement étre soutenu par les ensembles
ou fleches oranges, c'est-a-dire les déductions directes de I'enonce !

c.: cette proposition fait appel aux deux déductions réalisées sur le schéma
a savoir que certaines fleurs sont roses et que toutes les roses sont rouges.
Nous pouvons en déduire que certaines fleurs sont rouges. La proposition
est vraie
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ATTENTION

Une propasition de réponse peut donc étre :
* Vraie
« Fausse par rapport aux affirmations de I'énonceé.

+ Vraie OU Fausse : nous ne pouvons le savoir car elles ne peuvent étre deduites
directement des affirmations de I'enoncé autrement dit elles font référence 3
un ensemble dont il n'est pas parlé dans I'enonce.

Aucune lampe n'a d'abat-jour. Or certains abat-jour sont des objets utiles.

O a Aucun abjet utile n'est une lampe - 7
O b Certains abat-jour sont des lampes utiles —> Faux
O Cc) Certains objets utiles ne sont pas des lampes

Proposition ¢. En appartenant a cette zone, les
élements sont obligatoirement exclus
de l'ensemble lompe [~ ).

Objets

utiles
®

Abat-jour|
* Proposition a. Cette proposition
n'est pas une deduction directe
de l'énoncé.

Propasition b. Faux

Exercices a hypothéses

Déduisez qui aime quoi grace aux indications suivantes :

1. Si Cédric aime les poires alors Baris aime les pommes.

2. Si Boris n'aime pas les cerises alors Cédric aime les pommes.
3. Si Adrien aime les cerises alors Boris aime les poires.

4. Si Cedric n'aime pas les poires alors Dora aime les bananes.

La difficulté de ce type d'exercice est qu'il ne donne aucun point de départ
pour traiter les informations. La méthode consiste 38 poser vous-méme le
point de départ en posant une hypothéese. Vous devrez ensuite vérifier si cette
hypothese marche avec I'ensemble des informations : elle est alors validée
et vous avez résolu votre exercice. Dans le cas contraire, I'hypothese sera
invalidée et il vous faudra poser une autre hypothese et ainsi de suite.

HYPOTHESE EXERCICE
VALIDEE RESOLU
POSER UNE
HYPOTHESE —>» LAVERIFIER
HYPOTHESE > POSER UNE
INVALIDEE AUTRE HYPOTHESE
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Il Poser une hypothése
Chaisir préférentiellement :

— une phrase de I'enoncé;
— une phrase affirmative.

Il est souvent préférable de prendre une des indications comme hypothése
plutdt que de commencer au hasard. Si vous commencer au hasard en posant
« Adrien aime les pommes », vous serez blogué car les indications ne vous
permettent pas de faire de deductions par rapport a cette hypothese.

Parmiles indications données, choisissez une indication (affirmation) qui vous
permet de poser concretement une information. Par exemple il n'est pas
judicieux de commencer par prendre l'indication 4 comme hypothese car
cela nous donne comme information que Cédric peut aimer les pommes ou
les cerises ;

Choisissez ici une phrase affirmative comme les indications 71, ou 3 qui vous
donnent des informations concretes :

Exemple : faire I'hnypothése que l'indication 1 est vraie :

Indication T: Adrien
Cédric aime les poires et Boris — Pommes
Baris aime les pommes Cédric — Poires
Dora

M Vérifier I'hypothése

Vous devez relire les autres indications. Trois cas peuvent se présenter :

1 cas:  Si

2€cas: Si

3%cas:  Si
encore pUIS revenir ensuite

Exemple : vérifions la 2° phrase « Si Boris n‘aime pas les cerises alors Cédric
aime les pommes » :

Hypothese: Verifions l'indication 2:

Si Boris n‘aime pas les cerises alars Cédric aime les pommes
\ J N J
Y
VRAI
dans I'hypothese posée il asime les pommes
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Nous vayonsici, qu'il estimpossible de vérifier Ia fin de la phrase puisque dans
mon hypotheése, Cédric aime les poires. Cette hypothese ne marche pas, elle
est invalidée. Nous devons poser une autre hypothese.

Exemple : faire I'hypothése que l'indication 3 est vraie :

Indication 3: —
Adrien aime les cerises et —

Boris aime les poires Cédric
Dora

Vérifions Ia 1°° phrase « Si Cédric aime les poires alors Boris aime les
pOMMES » :

Hypothese: Vérifions lindication 7:
— Si Cedric aime les poires alors Boris aime les pommes
. [ < Y
Cédric
Dora dans I'hypothese posée
c'est Boris qui aime les poires

Nous sommes icidans le 2¢ cas : comme la condition du début de phrase n'est
pas vraie dans mon hypothese, alars la fin de la phrase ne nous concerne pas.

Veérifions la 2° phrase « Si Boris n'aime pas les cerises alors Cédric aime les
pommes » :

Hypotheése: Verifions lindication 2:
— Si B\on’s n‘aime pas les cer/sgs alors Cédric aime les pommes
N Y
= 2’2 Y
—
Dora dans I'hypothése posée
c'est Adrien qui aime les cerises

Nous pouvons en deduire que Cédric aime les pommes et donc que Dora
aime les bananes.

Vérifions la derniere phrase « Si Cédric n'aime pas les paires alors Dora aime
les bananes » :

Hypothese: Vérifions l'indication 4
— Si eédr/c n‘aime pas les po/rfj?s alors Dora aime les bananes
N J
- Y '
—_
— dans I'hypothese posée
c'est Boris qui aime les paires

Cette hypothéese a permis d'attribuer un fruit 8 chaque personne c'est-a-
dire que toutes les conditions qui sont vraies dans mon hypothése ont été
respectées. L'exercice est résalu |



DEDUCTIONS

ATTENTION

Si I'énonceé est « si Jean est charpentier alors Jacques est magon », et que
VOUS savez que Jacques est macon, Vous Ne pouvez pas en conclure que
Jean est charpentier. En revanche, si vous savez que Jacques n'est pas
macan, alors vous pouvez conclure que Jean n'est pas charpentier. Prenons
un exemple plus explicite :

« Si je fais du velo alors il fait beau ». Ce n'est pas parce qu'il fait beau que
je fais obligatoirement du vélo | En revanche si je fais du vélo, je peux en
conclure qu'il fait beau. De plus, si je sais qu’ « il ne fait pas beau » alors je
suis sUre que je ne fais pas de velo.

Retenez cet exemple, il vous aidera dans vos raisonnements.
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B3 Vour commencer en douceny

Tous les meubles sont des rangements. Or toutes les commodes sont des meubles.

[J a. Toutes les commodes sont des rangements.
[J b. Certains rangements ne sont pas des commodes.
[[J c. Certains meubles ne sont pas des commodes.

Certains musiciens sont des enfants. Or tous les enfants sont des gargons.

[J a. Certains musiciens sont des gargons.
[J b. Certains enfants ne sont pas des gargons.
(] c. Tous les gargons ne sont pas des musiciens.

Aucun cuisinier n'est gourmand. Or tous les patissiers sont gourmands.

(1) a. Certains gourmands ne sont pas des patissiers.
() b. Aucun patissier n‘est un cuisinier.
[J c. Certains cuisiniers sont gourmands.

Certains participants sont des étudiants. Or aucun étudiant n'est studieux.

[ a. Certains participants ne sont pas des etudiants.
(1) b. Certains participants ne sont pas studieux.
(] c. Tous les étudiants sont studieux.

Aucune fleur bleue n'est odorante. Or quelques fleurs annuelles sont odorantes.

(] a. Certaines fleurs annuelles ne sont pas odorantes.
() b. Aucune fleur bleue n'est une fleur annuelle.
(0 c. Quelgues fleurs annuelles ne sont pas des fleurs bleues.

Toutes les voitures ont des roues. Or certains véhicules n'ont pas de roues.

[ a. Certains véhicules ne sont pas des voitures.
[J b. Tous les véhicules avec des roues sont des voitures.
(] c. Certains véhicules ont des roues.



DEDUCTIONS
Pour musclen sonjew

1. 4 étudiants (Adrien, Bastien, Corinne et David) ont 4 animaux (chat, chien, poisson,
tortue). Retrouvez a qui ils appartiennent en sachant que :

A. Si Adrien a une tortue alors David a un chien.

B. Si Corinne n'a pas de tortue alors Adrien a un poisson.

C. Si Corinne a un chat alors David n'a pas de chien.

D. Si Adrien n'a pas de chien alors Corinne n'a pas de poisson.

7. Dans cet exercice, les deux jeux sont indépendants.

Cing amis jouent au jeu de l'inspecteur. Dans ce jeu, I'inspecteur doit déterminer lequel de
ces 4 amis est le criminel sachant qu'un seul d'entre eux va mentir.
Pour cela il interroge chacun d'eux :

Jeun®1 Jeun°2

Alexis dit « c’'est moi ». Alexis dit « Brice ment ».

Brice dit « ce n'est pas Alexis ». Brice dit « ce n'est pas Dorian ».
Claire dit « c’'est moi ». Claire dit « Alexis dit la vérité ».
Dorian dit « ce n'est pas Brice ». Dorian dit « ce n'est pas Bricex.

Qui est le criminel ? Qui est le criminel ?

P oo P

I Voun devenia un crack

Dans cet exercice les deux parties sont indépendantes.

Partie 1

Dans un groupe de suspects, il y a ceux qui disent la véerité et ceux qui mentent. Linspecteur
interroge 2 persannes au hasard. Une des deux personnes dit : « au mains un de Nous
deux dit la verité ». Que peut-on affirmer avec certitude ?

A. La personne interrogée dit la vérité par conséquent l'autre ment.

B. La personne interrogée dit la vérité par conséquent l'autre dit la vérité.
C. La personne interrogée ment par conséquent I'sutre dit la vérité.

D. La personne interrogée ment par conséquent 'autre ment.
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Partie 2

Dans un groupe de suspects, il y a ceux qui disent Ia verité et ceux qui mentent.
L'inspecteur interroge 2 personnes au hasard. Une des deux personnes dit : « au moins
un de nous deux ment ». Que peut-an affirmer avec certitude ?

A. La personne interrogée ment par conséquent l'autre dit Ia vérité.

B. La personne interrogée ment par conséguent l'sutre ment.

C. La personne interrogée dit Ia vérité par conséquent I'autre ment.

D. La personne interrogée dit Ia vérité et par conséquent l'autre dit Ia vérité.

Vérifiez vos eponses

Powy commencen env douceur

1. a

b. Cette proposition n'est pas
une déduction directe de I'énonceé.

Range?nent

c. Cette proposition n‘est pas
une deduction directe de Iénonce.

a. Si toutes les commodes sont

des meubles et que tous les meubles sont
des rangements, alors toutes les commodes
sont des rangements.

a. Si certains musiciens sont

des enfants et que tous les enfants sont des
gargons, alors certains musiciens sont

des gargons.

c. Cette proposition n'est pas
une deduction directe de l'enonce.

b. est fausse.

b. Si aucun cuisinier n'est

gourmand et que tous les patissiers sont
\ gourmands, alors aucun patissier n'est

un cuisinier.

N9/

a. Cette proposition n'‘est
pas une déduction directe de I'énoncé

c. Faux
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4.b
b. Si certains participants sont des
étudiants et qu'aucun étudiant n'est studieux,
\ . alors certains participants ne sont pas studieux.
Participant
a. Cette proposition n'est
pas une déduction directe de I'énoncé.
c. Faux.
5. ¢
\’ \/ c. Si quelques fleurs annuelles sont
\ odorantes alors qu'aucune fleur bleue n'est
\ Fleur odorante alors quelques fleurs annuelles ne
Fleur bleue | |Odorante annuelle sont pas des fleurs bleues.
a.| Ces propositions ne sont pas
des déeductions directes de
b1 /enonce.
6. a.

\f \/ a. Si certains véhicules n‘ont pas
de roue et que toutes les voitures ont des roues,
Pas de A\ alors certains véhicules ne sont pas des voitures.
reuE b. et ¢. Ces propositions ne sont
pas des déductions directes de I'énonceé.

Powy musclen son jew

. Pour résoudre cet exercice, reportez-vous 3 la méthodologie. Vous pouviez
choisir comme hypothéese l'indication A ou C. En chaisissant l'indication A
comme hypothese vraie, celle-ci était immédiatement invalidée par l'indica-
tion B. Vous deviez donc poser l'indication C comme vraie : Corinne 8 un chat
et David n'a pas de chien. Avec cette hypothese, I'indication B permettait de
dire qu’Adrien a un paisson. Ainsi, le chien ne peut étre qu'a Bastien et donc
la tortue a David. Vous devez encore veérifier I'indication D qui confirmait cette
hypothése. En conclusion :

Adrien a un poisson, Bastien un chien, Corinne un chat et David une tortue.

2. Jeun°1
Vous devez poser une hypotheése. Sivous posez I'hypothese de « qui ment ? »,
cela ne vaus permet pas de poser des informations pertinentes. Il faut ici
poser I'nypathese du criminel. Une fois cette hypothese pasée, vous devez

verifier que parmi les 4 discours, seulement un est faux, c'est-a-dire qu'une
seule personne ment.
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Posons I'hypothese qu'Alexis est le criminel, dans ce cas : Alexis dit vrai, Brice
ment, Claire ment et Darian dit vrai. Dans cette hypothese, il y a 2 menteurs,
c'estimpaossible.

Posons I'hypothese que Claire est la criminelle alors : Alexis ment, Brice dit la
verité, Claire dit la vérité et Darian dit la vérité.

Il n'y a donc qu'un seul menteur, c'est Alexis et |a criminelle est Claire.
Jeun°2

Pour ceux qui sont a l'aise avec ce type d'exercice, NOUS pouvons rapide-
ment nous rendre compte qu'Alexis et Claire sont « liés » c'est-a-dire que si
Alexis ment alors Claire ment aussi, ce qui fait deux menteurs et donc cela est
impossible. Nous en déduisans qu'ils disent tous les 2 la vérité et donc que
d'apres Alexis, « Brice ment » en disant « ce n'est pas Dorian », donc que le
criminel est Dorian.

Pour ceux qui sont mains a l'aise avec ce type de raisonnement (et pour l'en-
trainement) vous pauvez poser les 4 hypotheéses et verifier :

Si Alexis est le criminel alors : Brice dit vrai, Alexis ment mais alors Claire ment
aussi : il y a donc 2 menteurs, c'est impossible.

Si Brice est le criminel : Brice dit vrai, Alexis, ment mais alors Claire ment
aussi : il y a donc 2 menteurs, c'est impossible.

Si Claire est la criminelle : Brice dit vrai, Alexis ment mais alors Claire ment
aussi : il y a donc 2 menteurs, c'est impassible.

Enfin, si Dorian est le criminel : Brice ment, Alexis dit vrai, Claire dit vrai et
Dorian aussi. Il n'y a qu'un seul menteur. C'est donc Brice le menteur et Dorian
est le criminel.

LN Pourvdevenivun cvack

)
Partie 1

Pour résoudre ce type d'exercice, il vous faut poser une hypothese et regarder
« 0U vous mene cette hypothese ». Autrement dit, dans cet exercice, il faut
tester 2 hypotheses :

La premiere : la personne interrogée dit la vérité ;
La deuxieme : la personne interrogée ment.

Hypothese 1 : celui qui parle dit la vérité, alors |'autre peut aussi dire la verité,
la phrase « au moins un de nous deux dit la vérité » est veérifiée, ou I'autre
ment, la phrase reste vérifiée. Les propositions A et B ne peuvent donc étre
affirmées avec certitude.

Hypothese 2 : celui qui parle ment alars la phrase « au moins un de nous deux
dit la vérité » (qui est donc un Mensonge) peut se rééecrire : « NOUsS mentons
tous les deux » et donc les deux personnages mentent.



Réponse D.

«AuU moins un de nous deux dit la vérité»

Hypothese 1: celui qui parle dit la Hypothése 2: celui qui parle ment,
Veérité, il dit donc: il dit donc:
A mogs undde Nous mentons
nous ceux L tous les deux
la vérite
N N
N N
LoD 4 | s ne
(27 > q >
2y ) =)y N
Dit Ia vérité
Dit la vérité Ment Ment
Ment

Pour résoudre ce type d'exercice, il vous faut poser une hypothese et regarder
« 0U vous mene cette hypothese ». Autrement dit, dans cet exercice, il faut
tester 2 hypotheses :

La premiere : celui qui parle dit la vérité.
La deuxieme : celui qui parle ment.

Hypothese 1: celui qui parle dit Ia vérite, alors pour que la phrase « au moins
un de nous deux ment» soit vrai, l'autre ment obligatoirement (réponse c.)

Hypothese 2 : celui qui parle ment, alors la phrase « au moins un de nous
deux ment » (qui est donc un Mensonge) peut se réécrire « Nous disons tous
les deux la vérité ». Ceci est impossible puisque I'hypothese est que celui qui
parle ment.

Réponse C.

«AU moins un de nous deux ments»

Hypothese 1: celui qui parle dit la
verité, il dit donc:

Au moins un de
nous deux ment

2 Y
! ) gﬂ @ S~
T =
N 5 [
la vérité Ment

Hypotheése 2: celui qui parle ment,
il dit donc:

Nous disons tous
les deux la verité

? impossible
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DENOMBREMENTS

Evaluez volre niveaw |

Combien comptez-vous de lettres « | » dans le texte ci-dessous ?

Nul homme n’a soulevé aussi énergiquement que M. Ingres les applaudisse-
ments ou les coléres de la critique. Pendant une période de pres de trente
années, chaque nouvelle production de son pinceau a été 'occasion de contro-
verses animées, et comme il arrive d’ordinaire, quand les partis sont en
présence, on a répondu a des éloges excessifs par le blame le moins mérité.
Tandis que les uns attribuaient a celui qu'ils proclamaient le moderne Raphaél
toutes les qualités qui font le grand artiste, la science de la composition, la
beauté du style, la profondeur de la pensée, la rigueur du dessin et méme une
entente tres suffisante du clair-obscur et de la couleur, les autres lui déniaient
tout mérite et allaient jusqu’a dire que I'auteur de la Chapelle Sixtine ne savait
pas peindre, et que le peintre des deux Odalisques ne savait pas dessiner.

Combien comptez-vous de personnes de plus de 25 ans, qui ont un « e » dans leur
prénom et qui ontun bac S ?

Nom Prénom Age Bac
Manet Z0é 30 S
Vins Emma 18 ES
Miro Elaia 27 L
Bois Milo 19 ST2S
Vintiu Rafaél 26 ES
Krans Hugo 26 S
Rotte Audrey 31 ST2S
Momet Vianney 40 ST2S
Callo Chloé 18 S
Troihou Ethan 20 ES
S

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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45 lettres «l»

Nul homme n’a soulevé aussi énergiquement que M. Ingres les applaudisse-
ments ou les coléres de la critique. Pendant une période de prés de trente
années, chaque nouvelle production de son pinceau a été l'occasion de contro-
verses animées, et comme il arrive d’ordinaire, quand les partis sont en
présence, on a répondu a des éloges excessifs par le blame le moins mérité.
Tandis que les uns attribuaient a celui qu’ils proclamaient le moderne Raphaél
toutes les qualités qui font le grand artiste, la science de la composition, la
beauté du style, la profondeur de la pensée, la rigueur du dessin et méme une
entente tres suffisante du clair-obscur et de la couleur, les autres lui déniaient
tout mérite et allaient jusqu’a dire que I'auteur de la Chapelle Sixtine ne savait
pas peindre, et que le peintre des deux Odalisques ne savait pas dessiner.

Ces exercices sont assez fastidieux surtout en fin d'épreuve mais ils ont
I'avantage d'étre accessible au plus grand nombre. Nous vous conseillons
de bien connaitre vos points forts afin de déterminer s'il est plus intéressant
pour vous de commencer par ce type d'exercice.

Nous vous canseillons de placer une feuille sous chaque ligne lue et de noter
a coté de chaque ligne le nombre compté, car une seconde d'inattention est
vite arrivée ce qui vous obligerait a tout recompter (). Sachez que I'utilisation
des couleurs n'est pas taujours autorisée pendant le concours. Nous vous
conseillons donc de vous entrainer sans. Dans cet exercice, il fallait trouver

45 lettres « | ».

Nom Prénom Age Bac

Manet Z0é X 30 [S) —

Vins Emma 18 ES

Miro Elaia 27 L Premier critére

Bois Milo 19 ST2S felga}fdé_:

Vintiu Rafaél 26 ES ceriqul

Krans Hugo 26 /S') apparait le moins
t

Rotte Audrey 31 ST2S souven

Momet Vianney 40 ST2S

Callo Chloé 18 (S)

Troihou Ethan 20 ES
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Lorsqu'il est demandé de trouver des personnes (ou autres) rassemblant
plusieurs criteres, vous devez déterminer approximativement la frequence des
ces criteres et commencer votre recherche par le critére qui apparait le moins
souvent pour finir par celui qui apparait le plus souvent. Dans cet exercice,
il fallait commencer par regarder les personnes qui ant un bac S (seulement
3 personnes) puis parmi ces 3 personnes rechercher les 2 autres criteres
(qui sont équivalents). Vous ne trouviez qu'une seule personne : Zoé Manet.
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Enlvatnez-vous |

£ Vour commencery en doucewy

Observez |'image ci-dessous et répondez aux questions.

g
@3 @ %
& %%&%%
FASEEFYIE T
S0 R Te Rl
FEE ST EPY:
F¥i8S800 Qo

1. Combien de personnages sont des hommes ? >
7. Combien de personnages sont des femmes ? D s
3. Combien d’hommes portent des lunettes ? >

4. Combien de personnages portent un chapeau (tous les types
de couvre-chefs) ? D

5. Combien de personnages avec des lunettes se trouvent entre
un homme et une femme ? D o
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6.

8.

Combien d’hommes portent un chapeau de couleur
uniquement blanche ? R

Combien de personnages sans chapeau se trouvent entre
deux personnages qui portent un chapeau ? D e

Combien de personnages sont en train de marcher vers lagauche? » -

Powy musclen son jew

Observez la grille ci-aprés et répondez aux questions. Un mot peut étre lu de gauche a
droite, de droite a gauche, horizontalement, verticalement et en diagonale.

1

S0

Combien de fois comptez-vous le mot LAMPE ? D el
Combien de fois comptez-vous le mot CARTON ? D s
Combien de fois comptez-vous le mot VACANCES ? .
Combien de fois comptez-vous le mot TRAVAIL ? D .
Combien de fois comptez-vous le mot NAPPE ? D .
Combien de fois comptez-vous le mot VOLANT ? D el
C|A|R|[T|O|N|Q|T|J|U|L|A|M|P]|E
FIVIO|L|A|IN|T|G|R|B|F|Q|B|W]|F
D|IX|B|G|H|L|V|[A|C|A|N|C|E|S|]J
K|{N|JO|T|R|A|C|G|K|[N|V]|]Y|B|U|B
JIA|W|IH|X|M|Z|L|D|O|N|A|P|P|E
E|PIM|A|L|P|G|T|JT|T|Y|H|I|W|K
F|IP|IB|G|D|E|Q|A|D|R|U|F|U|L|W
S|IE|CIN|JA|C|A|V|IL|A|M|P|E|Q]|B
D|J|T|U|V|A|C|A|N|C|E|S|J|K]|Z
G|B|N|L|N|D|G|R|T|N|JA|L|[O|V]|S
E|Y|A|A|C|A|R|T|O|N|E|F|H|E|F
P|ID|L|IM|E|[P|P|A|N|X|P|U|C|Y]|]J
PIU|O|(P|P|D|K|[P|G|C|M|N|W|[T|B
A|B|(V|E|P|Z|B|Q|E|J|A|[X]|B|N|U
N|O|T|R|A|C|W|N|U|C|L|R|H|A|K
G|F|U|XIN|D|O|F|[A|G|N|F|T|L|F
VIO|L|AIN|T|J|V|IQ|C|A|R|T|O|N
HI(D(J|T|R|A|V]A]I LIP|H|Y|V]|N
E|PIM(A|L|Y|B|(H|Y|D|P|J|B|D|Q
D|IU|C|H|T|N|A|L|[O|V|E|G|Q|K]|G
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Pour répondre aux questions ci-dessous observez les 22 hexagones de la page 53. Chaque
hexagone représente un lieu. Le numeéro de chague lieu est indiqué en haut a8 gauche de
chague hexagone. Max se trouve dans un de ces lieux et son frere le recherche. Combien
existe-il de lieux possibles (donnez le numeéro de chaque lieu) si Max est dans :

Un lieu ou le port de lunettes est obligatoire et I'eau n'est pas potable ?

Un lieu ou il y a un risque d’éboulement mais ou il n'est pas indiqué « possibilité
d'écouter de la musique » ?

Un lieu ou il y a obligation de se laver les mains, il est interdit de fumer mais ou la
route n'est pas indiquée comme glissante ?

Un lieu ou il est interdit de faire du feu, ou la route est glissante, ou il y a la possibi-
lité d'écouter de la musique ?

Un lieu ou il y a la possibilité d'écouter de la musique, ou le port d'un masque est
obligatoire et il n'est pas indiqué de risque d'éboulement ?
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Un lieu ou il y a obligation de se laver les mains, ou il est interdit de boire mais ou le
port de masque n'est pas indiqué comme obligatoire ?

Un lieu ou il n'y a pas l'indication « interdiction de se promener », ni « eau non
potable » mais ou il y a la « possibilité d'écouter de la musique », etouily a
« obligation de se laver les mains » ?

Signification des panneaux

5

Risque d'éboulement Obligation de se laver les mains

Interdiction de faire du feu Interdiction de se promener
Port de masque obligataire Possibilité d'ecouter de la musique
Interdiction de fumer Possibilité de téléphoner
Interdiction de boire

Danger de mort

Interdiction de manger Route glissante

O22@®® 0
@ TSR

Port de lunette abligatoire Eau non potable
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Vérifiez vos vponses
Poun commencer e doucewy

1. 61 personnages sont des hommes.

10 personnages sont des femmes.
5 personnages portent des lunettes.
23 personnages portent un chapeau.

s W

2 personnages portent des lunettes et se trouvent entre un homme et une
femme.

S

6 hommes portent un chapeau de couleur blanche.

7. 8 personnages sans chapeau se trouvent entre deux personnages qui portent
un chapeau.

8. 4 personnages sont en train de marcher vers la gauche.

. Pour muscley son jew

Le mot LAMPE est présent 7 fois.
2. Le mot CARTON est présent 8

fois.

3. Le mot VACANCES est présent 4
fois.

4. Le mot TRAVAIL est présent 3
fois.

5. Le mot NAPPE est présent 7 fois.

6. Le mot VOLANT est présent 6
fois.

~
HENLC RN -4 G AR
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- JOUR
DENOMBREMENTS

[q Poun devenin un cratk

2 lieux (hexagones S et 13).

5 lieux (hexagones 4, S, 10, 17 et 22).
1lieu (hexagone 5).

3 lieux (hexagones 5, 11 et 18).

3 lieux (hexagones 8, 13 et 27).

3 lieux (hexagones 9, 13 et 17).

3 lieux (hexagones 7, 8 et 20).

@O NOHSWN

2 lieux (hexagones 2 et 11).

(
(
(
3 lieux (hexagones 1, 3 et 15).
(
(
10 3 lieux (hexagones 2, 8 et 19).
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DIFFERENCES

Evaluez vole niveaw

Trouvez le nombre de différences entre ces deux images.

Trouvez le nombre de différences entre ces deux textes.

Cher confrere,
Je vous confie le patient Mme Eléonor Marolex pour fracture de la
mandibule ayant entrainée des dégats dans 1l'articulation temporo-

mandibulaire : fracture du condyle, saignements, déchirures des éléments
intra et péri-articulaires.

Merci de ce que vous ferez pour lui. Docteur Réparpatou

Chere Confrere,
Je vous confis le patient Mme Eléonor Marolex pour fracture de la
mandibule ayant entrainée des dégats dans l'articulation tempero-

mandibulaire : fracture du condyle, saignement, déchirures des éléments
intra et péri-articulaires.

merci de ce que vous ferez pour lui. Docteur Réparpatoux




. JOUR
DIFFERENCES

Trouvez le nombre de différences entre ces deux dessins.

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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DIFFERENCES

Comparer deux groupes de symboles

Pour faciliter ces exercices d'attention, vous pouvez : poser une feuille blanche
en dessous de chaque ligne ; poser vos index sous chague symbole comparé
et faire glisser vos doigts au fur et @ mesure. Dans cet exercice, Vous pouviez
également comparer les colonnes, ce qui demande mains d'effort.

Il'y a S différences.

Comparer deux textes

Cher confreéere,

Je vous confie le patient Mme Eléonor Marolex pour fracture de la
mandibule ayant entrainée des dégats dans l'articulation temporo-
mandibulaire : fracture du condyle, saignements, déchirures des éléments
intra et péri-articulaires.

Merci de ce que vous ferez pour lui. Docteur Réparpatou

Chenfrére,

Je vous confi:)le patient Mme Eléonor Marolex pour fracture de la
mandibule ayant entrainée des dégats dans 1l'articulation temo—
mandibulaire : fracture du condyle, saignemenﬁ:)déchirures des éléments

intra et péri-articulaires.
[}rci de ce que vous ferez pour lui. Docteur Réparpatoq:)

Il'y a 7 différences.

Lorsque vous comparez deux textes, vous devez porter votre attention sur
I'ajout d'une lettre ou son omission, Mais aussi sur les accents, les majuscules
et minuscules ainsi que la ponctuation.



Comparer deux dessins

Il'y a 5 différences.

Ces questions demandent plus d'attention. Vous devez vérifier si un élément
graphigue n'a pas été enlevé ou gjouté et si la couleur de remplissage est
toujours identique.

S9



Poun commencern en doucewy

Observez ces 2 dessins . Combien comptez-vous de différences ?







DIFFERENCES
Poun musclen sonjew

Dans un cabinet médical, une étudiante fait son stage en secrétarist medical. Elle doit reprendre
les ordonnances écrites par les médecins de ce cabinet. Malheureusement, elle a8 commis
quelques erreurs. Le but de cet exercice est de retrouver le nombre d'erreurs commises. La
ponctuation et la casse (majuscule / minuscule) sont considérées comme des erreurs.

1 ﬁ%onéﬂeﬂﬁer,ﬂelébﬂub7éflq77 Montpellier, le 16 Juillet 1999
Mcadarme Colette Stérole Madame Colette Stérole
Née le 1§ mars 1976 Né le 18 mars 1976
. . Fai i d :
Foire tine prise o sang: Hzére une prise de sang
VVCC; Cholesterol
Cholestérol Glycémie
C%&Céﬁwé CPR Dr. Arunayagam
CKP Dr. 4ranaya3am
o C o iiiill_.
2 DR FUTTHTIKO  Le 10 Férer 955 M. Abe! Avboisdorret

NE [e 24 janvier 965

V SHIRAMIEU 200 719 géledle boite de 12 (x | ). 3 £5is pot 2 jours

2/ ARETOUT 1 r1g Comprimé Baoite de 20 Oet)

| Compriné pdl 3 jotrs

3/ TAPLUMAL Comprimé Botte de 30 (x 1). 5 Comprimés par, jour pd s jours

4/ PETLEFEU 0 mq Comprimé orodispersible boite de 30 (x 4 ). 14 2 comprimés
& 2 £S5 par_jour 1s & 30 rinldes @it le repas pdt 10 jours

s/ SENNAZTASSER 40 71q Comrppriné Boite de 25 (x ;%, | Corpprimé par, jour avat
le repas sans croguer avec wUn pet d eau pt 30_jours

DR. KUJIHIKO Le 10 février 1985 M. Abel Auboisdormant
Né le 24 janvier 1965

1/ SATRAMIEU 200 g gélule boite de 12 (x 1 ). 3 fois pdt 2 jours

2/ ARETOUT 1 mg Comprimé Boite de 20 (x 1 )

1 comprimé pdt 2 jours

3/ TAPLUMAL Comprimé Boite de 30 (x 1 ). 5 comprimés par Jjour pdt 5 jours
4/ PETLEFEU 10 mg Comprimé orodisperible boite de 30 (x 4 ). 1 a 2
comprimé 1 & 2 fois par jour 15 a 30 minutes avant le repas pdt 10 jours
5/ SENNAITASSER 40 mg Comprimé Boite de 28 (x 1 ). 1 comprimé par Jjour
avant le repas sans croquer avec un peu d’eau pdt 30 jours
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. JOUR
DIFFERENCES

Dr. \/IS%A/OK/ Mrre Aurélie Bl‘enCe?an‘aécr/
13 rete des pruracles Née le 31 mai 1973
65 100 LOURDES

- TETOUCASSER 250 mq Ipjection Sous cidande de 2 appoitles,
KEMETOUHEMPLACE 0,300 mg- (2 boites): Ipjection sous cidanée d cne
arpottle, tous les Soirs estre I§ Aeures et 20 feures pdt is jrs

- SAVADSOUS 25 AKZ':JQyéczﬂan/)z%a—nmatkuwﬁjns/é Sor eritre I hettres e 20
tettres de 3 apporiles par jour perdat 7 & 10_joutrs

Dr. VISHNOU Mme Aurélie Biencequetaécri
13 rue des miracles Née le 30 mai 1973
65100 LOURDE

- TETOUCASER 250 mg :Injection sous cutannée de 2 ampoules,
REMETOUHEMPLASE 0,300 mgr (2 boites): Injection sous cutanée d’une
ampoule, tous les soirs entre 18 heures et 20 heures pdt 15 jrs

- SAVADSOUS 70 UI : Injection intra-musculaire le soir entre 18 heures
et 20 heures de 3 ampoules par jour pendant 7 & 10 jours

Djamal Digéré ré le W sextembre 2004

TARATOUBOIK 100 mq pdre p sol bew (JSP 02 Sermirnes)

02 ceulléres a sotpe 3 FoS Cous lesS jours le maling gprés—rud ¢ sorr
perdartt e repas

THTROMENGE ANKOK $r19 cp pellic (3 boites)

02 Corprirés 2 +os par Jour le mddin et aprés-rudi
SUPPOSTTOIRES A LHEXAMODOTROPHINE ADULTES suppos
(3&&nfe§>-Cﬂ:ﬂ%gﬁctﬁﬁa&e l¥2ﬂ5/121/224r/é Sor

DR TIMOCUPEDETDT

Djamal Digéré né le 14 setpembre 2014

TAKATOUBOIR 100 mg pdre q sol buv (QSP 02 semaines)

02 cuilleres a soupe 3 fois tous les jours le matin, aprés-midi et soir
pendant les repas

TATROMENGE ANCOR 8mg cp pellic (3 boites)

02 comprimés 2 fois par jour le matin et apres-midi

SUPOSITOIRES A L’HEXAMODOTROPINE ADULTE suppos

(3 boites) - 01 suppositoire 1 fois par jour le soir

DR. JMOCUPPEDETOI
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DIFFERENCES
Y Poun devenia un crack

Pour chaque question, toutes les images sont composées des mémes personnages
sauf une. Laquelle ?

1

%}

G
o=

a%

W

d |t

@éf%

M

e

=3

@7

@@@

Dot

oc.

5

&

Se

Mg

Parmi les 8 images ci-dessous, seules deux présentent les mémes personnages.
Lesquelles ?

3.
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Véaifiez vos weponses
Pouy commenten en doucewy

Il'y 2 13 différences




JOUR B
DIFFERENCES

. Pour muscley son jew

4 erreurs : juillet (Juillet) — Née (Né) - cholestéral (cholesterol) - CRP (CPR).

6 erreurs : FUJIHIKO (KUJIHIKO) - mg (g) — 3 jours (2 jours) — oradispersible
(orodisperible) — comprimés (comprimé) — Boite (boite).

6 ereurs : LOURDES (LOURDE) - 31 mai (30 mai) - TETOUCASSER (TETOUCASER)
- cutanée (cutannée) - REMETOUHEMPLACE (REMETOUHEMPLASE) - 75 Ul
(70 UI).

9 erreurs : septembre (setpembre] - 2004 (2014) - pdre p sol (pdre g sal) -
le repas (les repas) — ANKOR (ANCOR]) - SUPPOSITOIRES (SUPOSITOIRES)
- HEXAMODOTROPHINE (HEXAMODOTROPINE) - ADULTES (ADULTE) -
JMOCUPEDETOI (JMOCUPPEDETOI).

LN Pouvdevenivun cvack

2. a.
5. g.etd
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MEMOIRE

Evaluez volae niveaw )

Observez bien cette image (10 secondes) et passez a la Question  page suivante.

Lisez attentivement ce texte (30 secondes) et répondez a la Question ~ page
suivante.

Dans le jardin verdoyant, lorsque le jour se leve les fleurs commencent leur spectacle : les
roses rougissent, les agapanthes blanches nous disent bonjour tandis qu'au fond a droite
les jacinthes bleues s'amusent avec les dahlias oranges.

Mémorisez cette liste de mots (1 minute) et répondez a la Question  page suivante.

PARQUET - PIANO - VENT - BATEAU - PAYS - VALISE -
CHAMBRE - BALAIS - TERRASSE - ANNIVERSAIRE -
PAPIER - SOIE - INSECTE - CHAMP - MUSIQUE

67



Quelle chaussure est identique a l'original ?

Rt fatata

Les fleurs orangées sont les :
a. Dalhias c. Dalihas
b. Dahlias d. Dalhyas
Quelles fleurs sont blanches ?

a.lLes roses c. Les agapanthes
b. Les jacinthes d. Les tulipes

Deux mots ont été intervertis. Lesquels ?

PARQUET - PIANO - VENT - BATEAU - PAYS - VALISE -
CHAMBRE - BALAIS - ANNIVERSAIRE - TERRASSE
PAPIER - SOIE - INSECTE - CHAMP - MUSIQUE

Retrouvez le corrigé deétaillé dans la méthodologie ci-apres.



- JOUR
MEMOIRE

Question o Il s'agit de la chaussure n°3. Pour ce type de question vous devez
porter vaotre attention sur les détails de I'objet présenté.

Question Pour traiter ce type de question, vous devez porter votre attention
sur l'orthographe des noms utilisés puis essayer de visualiser les descriptions
faites.

1. b 2. c

Question (%)) Les mats terrasse et anniversaire ont été intervertis.

Pour mémariser une liste de mots ou de symboles, il est intéressant de faire
des relations entre chaque mats (ou symboles, images...)

Les relations entre les mots seront propres a8 chaque individu. Voici un
exemple :

Parquet et piano, vous visualisez I''mage d'un parquet sur lequel est pose
Un piano ;

Piano fait partie des instruments a cordes mais il existe des instruments
avent;

Le vent fait voguer le voilier qui est un bateau ;

Le bateau vous emmene dans un autre pays ;

Pour aller dans ce pays, vous avez fait vos valises ;

Les valises se préparent dans la chambre ;

Chambre que vous avez balayé (balais) ;

Apres avoir passe |e balais dans Ia chambre, vous avez balaye la terrasse ;
C'est sur cette terrasse que vous avez fété votre anniversaire ;
Anniversaire oU vous avez eu des cadeaux et donc du papier cadeau ;
Le papier peut étre papier de soie ;

La saie réalisée par les insectes (pour leur cocon) ;

Les insectes qui volent dans les champs ;

Les champs, homonyme de chant qui ramene a la musique.

Ceci est un exemple, les relations peuvent étre plus ou moins imagées et
complexes mais elles seront d'autant plus mémorisées que ce sera Vous qui
les aurez mises en place.



MEMOIRE
Enlrainez-vous |

£33 Vour commencer en doucewy

1. Mémorisez cette image (30 secondes) et répondez a la question page 72.

7. Mémorisez cette image (30 secondes), un personnage va changer de place,
saurez-vous le reconnaitre ? Répondez a la question page 72.
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Pouv muscley son jew

Lisez attentivement ce texte (1 minute 30 secondes), puis répondez aux

page 73.

Mémorisez ce tableau (2 minutes) puis répondez aux

/LES CIGOGNES D’IBICUS. )

Les peuples de la Grece vont se réunir sur la terre de Corinthe pour le combat des chars et le
combat du chant. Ibicus, I’ami des Dieux, vient de se mettre en route. Apollon lui a donné le
génie poctique et I’harmonie des vers ; il part de Rhegium avec un baton de voyage, sentant
déja vibrer dans son cceur la voix qui I’inspire. Déja ses regards contemplent I’ Acrocorinthe
sur la montagne, et il s’avance avec joie a travers les mysterieuses foréts de Poseidon. Nul étre
humain n’apparait ; il ne voit que des cigognes qui s’en vont chercher la chaleur des contrées
meridionales et I’accompagnent sur son chemin.

« Salut a vous, dit-il, oiseaux chéris, qui avez traversé la mer en méme temps que moi. Ma
destinée ressemble a la votre : nous venons de loin, et nous allons chercher une retraite
hospitaliere. Soyons fideles a I'hote qui préserve de I'injure Iétranger. » Puis il continue sa
marche. Il arrive au milieu de la forét ; tout a coup des meurtriers s’avancent et I’arrétent. Il

veut combattre ; mais bient6t sa main retombe fatiguée, car elle est plus habituee a tendre les

Qordes legeres de la lyre que celles de I'arc vigoureux. )

Friedrich Schiller, Poésies de Schiller, « Charpentier », 1854 (pp. 77-82).

Poun devenivun crack

pages 73-74.

%io”m\




Poun commencern en doucewy

Trouvez le symbole qui a été modifié :

[@@%é&w‘ﬂ%ﬁj

Un personnage a changé de place, lequel ?




. JOUR
MEMOIRE

Pourn muscle sonjew

1

Le titre de cet extrait est :

[ a. Les cigognes d'ibicus (] c. Les cigognes d'hibiscus
[J b. La cigogne d'ibicus [ d. Les cigognes d'ibiscus

Il est dit : « Les peuples de la Gréce vont se réunir sur la terre de Corinthe pourle
combat des chars et le combat » ?

(J a.des champs (Jc.deéepée
(7 b.du chant (7 d.des armes

Il est dit : « il part de Rhégium avec » ?

[Ja.une épée a la main [J c.le ceeur inspiré
() b.le ceeur leéger (1) d. un baton de voyage

Il est dit : « Déja ses regards contemplent I'Acrocorinthe sur » ?

(J a.I'horizon (] c.la montagne
[ b.lavallee (1) d. le toit du monde

Il est dit : « nous venons de loin, et nous allons chercher » ?

[Ja.la paix et Ia joie [[J c.la découverte de nouvelles contrées

(7 b.I'hospitalité (] d. une retraite hospitaliere

I Poun devenin un crack

1

2.

Parmi les symboles ci-dessous, lequel fait partie du dessin original ?

& i o0 ' K

Parmi les symboles ci-dessous, lequel ne fait pas partie du dessin original ?

Y & a L %
T2 3 4
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JOUR .
MEMOIRE

Répondez par vrai ou faux aux questions suivantes. Parmi les symboles du tableau page
71 se trouve(nt) :

3. Leslettres CB ?

(] Vrai (] Faux
4. Unchat?
(] Vrai (] Faux

5. Unlivre ?
(] Vrai (] Faux

6. Une horloge qui indique une heure entre 12h et 15h ?

(] Vrai (] Faux

7. Aumoins un bus ?

(] Vrai (] Faux

8. Une girafe a coté d'un panda ?

(] Vrai (] Faux

Vérifiez vos ponses
Powy commencey en douceur

1. Cestlimage n°8 qui a été modifiée.

7. Il s'agit de la petite fille en bas & droite :
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Pour muscley sonjew

. aa 2 b 3 d 4 c S d

LN Pouvdevenivun cvack

1. 5 3. Faux 5. Vrai 7. Vrai
2. 2 4. Faux 6. Faux 8. Vrai

. JOUR
MEMOIRE
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Evaluez vole niveaw |

76

VISUELLE

Combien il y a-t-il de carrés dans la forme ci-dessous ?

Quelle piéce n'utilisez-vous pas pour former un rectangle ?

RRR2LY

Si on actionne la 1° poulie dans le sens
indiqué, dans quel sens (10u 2) va tourner
la derniére poulie ? (

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.

CONCENTRATION



JOUR
CONCENTRATION VISUELLE

1]2]3 |
0 -1 n
415|6 14
12 — — 13
7809 |

Cette forme présente 14 carrés.

Lorsque la figure est complexe, vous pouvez réaliser un plan de chague

rangee :

1

B ool o

Cette structure présente 11 cubes.

ATTENTION

Il est toujours sous-entendu qu'il faut également denombrer les cubes qui

ne se voient pas (les cubes 6 et 7 dans cet exemple).

Quelle piece n'utilisez-vous pas pour former un rectangle ?

Ll

ce. gc. ODa. Od.
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JOUR
CONCENTRATION VISUELLE

Vous pouvez vous aider des angles du rectangle : les formes b, d et e
présentent 2 angles droits. Si vous sélectionner la forme b, elle pourrait
s'assembler avec la forme e mais vous auriez 4 angles droits et donc plus Ia
possibilitée d'imbriquer d'autres formes. C'est la forme b qui n'est pas utilisée
pour former un rectangle.

Si on actionne Ia 1% poulie dans le sens indiquée, dans quel sens (1ou 2) va
tourner la derniere poulie ?

A savoir : deux poulies en contact tournent dans le sens inverse.
La derniére poulie tournera dans le sens 2.
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JOUR
CONCENTRATION VISUELLE

Enlvatnez-vous |

£ Vour commencery en doucewy

1. Dans quel ordre devez-vous rassembler ces morceaux afin de pouvoir lire un mot ?

) ARV Y £

L

Powy musclen sonjew

. Remettez toutes ces piéces de puzzle dans l'ordre.

PPt LS %P b B 22 o
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JOUR
CONCENTRATION VISUELLE

7. Sila premiére poulie est actionnée dans le sens indiqué, le dernier plateau
monte-t-il ou descend-t-il ?

I Voun devenia un crack

)’

4

1. Combien de carrés comptez-vous dans la figure ci-dessus ?

(Ja.36 (Jc.67
(Jb.57 (Jd.70 et plus

7. Combien de triangles comptez-vous dans la figure ci-dessus ?

(Ja.entre 14 et 63
(J b.entre 64 et 83
(] c.entre 84 et 107
(1 d. plus de 107
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CONCENTRATION VISUELLE

Combien de cubes manque-t-il pour compléter la figure ci-dessus, de maniére a
reconstituer un cube complet de 4 petits cubes de coté ?
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JOUR
CONCENTRATION VISUELLE

Vérifiez vos wéponses
Poun commencer e douceuy

I. Llordreest:1-7-4-3-5-6-2-8

7. Vous allez prendre 15 anneaux au total.

Pour musclen sonjew

1. Voici I'ordre dans lequel il fallait replacer les piéces de ce puzzle

ool s o % 1 e

7. Ledernier plateau monte. Retenez que :

- deux poulies en contact tournent dans le sens inverse ;
- deux poulies liees par un cordon droit tournent dans le méme sens ;
— deux poulies liees par un cordon croisé tournent dans le sens inverse ;

LN Pourvdevenivun cvack

1. d.Ilya 70 carrés : 36 petits carrés, 21 carrés de 2 x 2, 10 carrés de 3 x 3, et
3 carrés de 4 x 4.

2. d

Il peut étre plus facile de compter les faces libres plutdt que les faces com-
munes ; sachant qu'un cube présente 6 faces, si 4 sont libres, c'est que 2 sont
communes. Ne pas oublier que les faces qui sont saus Ia structure sont des
faces libres.
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CONCENTRATION VISUELLE

Pour réaliser cet exercice, vous pouviez réaliser le plan de chaque rangée :

5. 21 cubes manquent. Pour les trouver, vous pouviez compter le nombre de
cubes total d'une structure de 4 cubes de coté : 4 x 4 x 4 = 64 cubes. Puis
retrancher le nombre de cubes de Ia figure ci-dessus (43 cubes) : 64 — 43 =
21 cubes.

4. 3cubes. 5. 13 cubes. 6. 4 cubes.
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SERIES
ALPHANUMERIQUES

Evaluez volae niveaw !

Voici quelgues questions pour lesquelles vous devez mettre en évidence une logique
concernant des lettres, des nombres et des lettres associées a des nombres.

Quelle lettre continue cette suite :
A H N S W ?

Trouvez la lettre manquante :
CE=H JL=V FI=0 PB="

Quel mot continue cette suite logique :
Libre Escroc Placard Donation 7?

(J Mangouste (J Ennemi (J Delta [J Nuage

Complétez la série :
J A S 0 N ?

Trouvez l'intrus :

(0 Kayak O Ici (J Serres O Etre

Continuez les séries suivantes :



Z _ JOUR
SERIES ALPHANUMERIQUES  [1]

2 4 12 13 15 45 2

B o
1 3 1 47 2

9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
3 S 38 13 21 34 ?

B o
2 4 8 32 256 2

B o
1 2 4 7 1 ?

9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
2 S 14 41 122 2

9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
100 24 101 25 102 26 ? 2
B
24 58 85 4?

B o
(o} 3 H 8 M 13 R 2
9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
CAR 1 DOUTE 41 CRI 9 VOLET 2
D o
TROU 8 SAC 6 DU 4 LAMPE ?

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.
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JOUR o .
10 SERIES ALPHANUMERIQUES

Séries logiques avec des lettres

Il Position des lettres dans I'alphabet

Une suite vaus est proposée. |l s'agit de comprendre la logique par rapport a la
place des lettres dans I'alphabet. Pour cela il est fortement conseillé d'écrire

I'alphabet :
n Saut de 6 lettres 5 lettres G letres 3 lettes 2 lettres
—_ D - T D D

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYD

Il Rang des lettres dans I'alphabet

Les lettres de la série proposée devront étre associées 3 leur rang dans
I'alphabet (sens normal ou sens inverse ). Voici la correspondance des lettres
avec leur rang :

I J K L MN O P Q R &9 TVW X YZ

C D E H
8 9 10 1M 12 13 14 15 16 17 18 19 20 23 22 25 2

F
3 4 5 6

- >
Nom

G
7
Comrespondance des lets avec leurrang alphabetige

En remplacant les lettres par leur rang dans |'alphabet, nous observons que
le 3¢ terme est I'addition des 2 premiers :

B cce -+ J L = v F 1 =0 P B =@
3+5 = 8 10+12 = 22 6+9 = 15 16+2 = 18

[l Mots : nombre de lettres, voyelles, consonnes etc.

La série de mots proposés presente une logique en lien avec le nombre de
lettres dans chague mot, le nombre de voyelles, le nombre de consonnes. La
logique peut également étre en lien avec les 1 lettres de chaque mot, les
dernieres lettres, 1" et dernieres syllabes, les doubles lettres, etc.
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6 5 trree 6 lettres 7 lettres § lettreo G lettres

Libre Escroc Placad Donation Mangoust

Il Série de référence

La série de lettres proposées fait référence aux initiales d'une série connue.

Dans cet exemple, il fallait reconnaitre les initiales des mois de lI'année :

\Juillet AoOt Septembfe Octobre Novembre @cembre

H Palindromes

Ce sont des mots ou des phrases qui se lisent aussi bien de gauche a droite
que de droite a gauche.

Kayak l[ci Serres Etre
_— > _— > _— >
KAYAK IC SERRES
< < <
Aopon 10\ 291182

Vous pouvez également trouver des phrases comme : Esope reste ici et se repose.

Séries logiques avec des nombres

Il La (ou les) opération(s) a effectuer entre chaque terme de la suite
se répéte(nt)

a Un opérateur se repete Deux opérateurs se repetent
+2 +2 +2 +2 +2 +2 +3 +2 +3 +2
T DD DD D D> T DD DD D D
1.3 .5 7.9 (1) 1Bnbo B (D
B Trois opérateurs se réepetent ﬂ Une opération complexe se répete
2 X+ 2 B M) X2 M3 Xy
o e e e e _— > > -
2....4..02...13.....15.....45...[46 S S (S 47.......... @
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Il Des opérations entre les termes de la série constituent la suite

@ s+2-5 nBru=n (1) 4X8=32  32X256=9192
3 5 8 1B 21 3 (59 2 4 8 32 256 (819
3+5=8 8+12=21 29 +34=55 2X4=28 9 X 22 =25

[l Les opérations a effectuer entre chaque terme forment une suite

logique
TR A
T DD D D T DD DD D
+1 12 +3 +4 +S +3 9 +2)  +#1 +243

Il Une suite peut en cacher une autre

— —\ —

100 101 02 @@

24 25 2
—_ — 1 — 77

[l La série présente une symétrie

v o~ X
24 58 8 4
N - A

Séries logiques avec des nombres et lettres

[l Lettres et rang alphabétique

Il existe un lien entre la lettre et son rang dans I'alphabet.

16 | c 8 H 8 M B R (B
~ hy ~ ~

v v | v
A B C D G H I J KL MNUOWPOQR ST UVWX Y Z
12 3 4 7 8 9 10 1 12 183 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 2§

E F
5 6

Correspondance des lettres avec leur rang dans |'alphabet
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[l Mots et rang alphabétique

Il existe un lien entre le rang d'une ou plusieurs lettres du mot et le nombre
associé. Dans cet exemple, il faut additionner le rang des voyelles.

"CAR 1 DOUTE 41 CRI S VOLET (20
1111 11| Lol
3 WQSJ\ 4?@ 3’]8U ZEWW

Il Mots et nombre de lettres, voyelles, consonnes, etc.

m [ Nombre de Voyelies | Pour chercher, vous pouvez réécrire les mots avec
o a gauche le nombre de lettres, en haut, le nombre

MOT ——= 8 de voyelles et en bas le nombre de consonnes. En

ayant ces données sous les yeux, vous devez faire

[ Nombre de consonnes | un lien avec le nombre associé. Ici le nombre
correspond au nombre de lettres multiplié par 2.

b de Lethes 2 2 wh de letes 2 2 wb de Letres 2 2 b de Lettres 2 2
_ \ TN TN T\
4 TROU 3 SAC 6 2 DU 4 5 LAMPE @

2 2 1 S

Il Correspondance arbitraire

La 1 lettre du mot est assaciée au 1°" chiffre du nombre, la 2¢ lettre au 2¢ chiffre,
etc. Cette association vous permet de décoder le nombre demandé.

J/J:EE est a 5729 ce que ? est a 9572

J
5729/ CCAVE>
Il L'écriture des nombres

1 - U - -3 - T - 4 -_@
D \Ug” ‘\J/ \_"7 \/”C—D

Deux Trois Quatre
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Enlratnez-vous |

1

92

B3 Voury commencen en douceun

Continuezcettesérie:tA B D G K P?

[Ja.U [Jc.W
[(Jb.V [Jd.X

Continuez cette analogie : Geler est a Lerge ce que Vitre est a ?

(7 a. Ertiv [Jc. Trevi
(] b. Tivre (Jd. Litre

0Ou habite Robert si Thomas habite a Thionville, Pascal a Paris et Valérie a Valence ?

(Ja.Cannes (Jc. Lyon
[J b.Reims () d.Rouen

Continuez cettesérie:5 V 100 C 1 I 50 L 107?

[Ja.V [Je.D
[Jb.X [(Jd. M

Si 6971325 correspond @ CAGOULE, a quoi correspond 6197325 ?

(J a. Colline [J c. Coagule
[ b. Coalition [ d. Cigares

Continuez cette suite : sac - tige - doigt - miroir - ?

[Ja.Beau [J c. Yaourt
[J b. Dragon (] d. Paysage

Quelle lettre compléte ce mot ?

[(Ja.T
(b1
[Jec.R

[1d.G
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1.

12.

13.

1a.

15.
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Complétez cette série: 612S 518C 117C 802H 203°?

(Ja. A
[(Jb.D

Complétez cette série : Animal 6 - Livre 5 - Caractére 9 - Visible 7 - ?

[(Jc.C
(1d.s

(Ja.Arc 4
(] b.Bonnet 7

Trouvez l'intrus :

(Ja.Prét20
(] b.Cceur 18

Quel nombre continue cettesuite?W 4 N 13 R 9 | 18 E 22 V ?

[Jc.Colis 8
(] d.Beauté 6

[Jec.Mari 9
[]d.Osseux 7

(Ja.22
[(1b.5

Continuez cette analogie : 31385 est 8 CACHE ce que 389385 esta ?

[Jc. 4
[7d.21

(Ja.Chaton ("] c. Chinois

[ b. Chiche (] d.Céleri
Continuez cette suite : 1 9 27 81
(Ja.243 [Jc.2187

(b. 111 []d.6567

Continuez cette série: 1986

1966 1946 1926 *?

[Ja.1806 [Jc.1976
(1 b.1906 [7d.1896
Quel nombre compléte cette suite ?

15 31 63
(Ja.91 (Jc.17
[(7b.97 (7d.127
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Pourn musclen sonjew

1. Continuez cette suite logique :

aQ 18 X 25 O 1% L 18 6 8 K ?

(Ja.9 [(Je.M
[(Jb.22 (Jd.12

7. Continuez cette suite logique :

7 S 4 Q S N 8 2

(Ja.T [Jc.G
[(Jb.H [(Jd.W

5. Complétez cette série :

4 7 12 15 8 M
\ 13 / \2’] / \ 17 /
10 18 14
(Ja.20 (Jc.36
[(Jb.29 (Jd. 41

4. Quel mot continue cette suite logique ?

Prochaine 4 Quatre 3 Récompense 4 Spécial 3 ?

[(Ja.User?2 [Jc.Dent4
(] b.Coudre 2 (] d.Grande 6

5. Quel mot continue cette suite logique ?

Pression 5 Chaleur 4 Moment4  Constater 6 ?

(Ja. Huit3 [Jc. Liste 3
(] b.Prendre 6 [(7d.Mille 4

6. Quelle lettre continue cette suite :

3 X 9 R 1 N 17 J 19 H M ?

(Ja.P [Jc. K
(Jb.S [(Jd. M

7. Continuezla série suivante: Elle Erre Esse Réer

(Ja.Vile [Jc.Solos
() b. Appat (7 d. Vallee
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Continuezcettesuite: 9 10 12 15 19 24 ?

(Ja.26 [J¢.30
(Jb.29 [1d.31

Continuez cettesuite: 51 50 47 42 35 26 ?

(Ja.16 (Je.17
[(Jb.21 [1d.15

Si Oscar a 12 ans, Valérie a 5 ans, Corinne a 24 ans, quel age a Samantha ?

(Ja.10 ans [Jec.1an
(1b.8ans [(]d. 22 ans

Complétez cettesérie: 14Q 21V 36T 81Q 207

(Ja. A [Jec.C
[(Jb.V (1d.S

Trouvez l'intrus :

[(Ja.Rat20 (Jc.Jogging 7
(J b. Valise 5 (Jd.Vélo 16

Siun =1, quatre = 3, sept = 3, a combien est égal a dix ?

(Ja.1 [(Jc.3
[(Jb.2 [1d.4

Complétez cette série: LCDK JUVI ZKLY ?

[Ja.GSTF [ c.OGFR
(] b.GDOF [ d.HSTF

Complétez cette suite: 2117 2138 2160 2183 *?

[ a.2007 [ c.2208
[Jb.2207 [7d. 2227

I Poun devenin un crack

1

Complétez la série suivante :

3 -1 4 -5 9 14 23 -37 60 7

(Ja.97 (Jec.-72
[(1b.-97 [1d.-88
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7. Complétezlasériesuivante: TQC S S H ?

(Ja.N D O [(Je.H LR
[(Jb.N T M (Jd.TTG

5. SiGiséle est infirmiére, Nathalie est pédiatre et Christelle est esthéticienne, quel
est le métier d’Eric ?

(] a. Pompier (7 c. Informaticien
(] b. Plombier () d. Garagiste

4. Quelle proposition peut compléter cette série logique ?

Label - KM ; Record - QE ; Navette - MF ; ?

(Ja. Fraudeur - ES (Jc.Cirage - BD
(Jb.ldem - EL () d. Cahier - DS

5. Continuez cette série :

L 210 0 51 w 32 ™M 31 R 8 X 42 Q 7

(Ja.45 [Jc.33
(1b.16 (7d. 71

6. Quelle proposition peut compléter cette suite logique ?

Fantome E8 Lacune K6 Quatre P6  Talonnette 512 ?

(Ja.Douce C4 [Jc.Voyage T4
(J b. Nuit M6 (J d. Gonfler F8

7. Quel mot continue cette suite logique ?

Jazzman ~ Marchant ~ Campagnard  Plant 7

(J a. Sillage [J c. Nappage
(] b.Cave (7 d.Rat

8. Continuezcettesuite: 15 29 56 109 ?

(Ja.199 [(Jc.214
[(Jb.200 [1d.227

9. Quel nombre peut compléter cette pyramide sachant que chaque nombre est
I'addition des 2 nombres sur lesquels il repose ?




10.

1.
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13.

14.

15.

P - JOUR
SERIES ALPHANUMERIQUES

(Ja.30 (Jc.175
[(Jb.25 [1d.125

Quel mot continue cette suite logique ?

Dedommagement  Répétition  Résumé  Mouton ?

(Ja.Venu (J c. Poupon
(] b. Dent [Jd. Vallee

Quelle lettre continue cette suite ?

J €C K v v L o0 ™M Z Z N A 7

(Ja.R (Jc. T
(Jb.0O (Jd.Z

Quelles lettres continuent cette suite ?

B A D C F E H G J | ? ?
[Ja.KL [Jec.LM
[(Jb.LK [Jd.NM
Continuez cette série :

A4 G 1 J 2 N 2 R 1T U 2 7

(Ja.Z [Je.Y
(Jb.X (Jd.w

Quelle proposition peut faire partie de cette série logique ?

Déranger 22  Rencontre 23  Sécurite 24 Aventure 6

(J a. Garage 15 (J c. Raisin 29
[J b.Homme 13 [ d.Danse 25

Complétez cette série: IBJA MDMB QFPC ?

[(Ja.VITD [Je. YFSD
[Jb.RGTD [ d.UHSD
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Vérifiez vos wéponses

Poun commencer e doucewy

1.

S wN

B

10.

1.

12.

13.
14.

15.

b. Les deux premiéres lettres se suivent, puis entre la 2° et la 3¢, il y 3 un saut de
1 lettre, puis de 2 lettres, 3 lettres et enfin 4 lettres. Il faut donc faire un saut de
S lettres a partir de la lettre P pour trouver votre réponse (P - (grstu) — V).

c. Les deux syllabes du 1° mot sont interverties.

d. Les deux ¢ |ettres du prénom et de la ville sont identiques.

b. Chaque chiffre est suivi de son chiffre romain.

c. A chaque chiffre du nombre correspond une lettre du mot :
6971325 = CAGOULE donc C=6 A=9 G=7 0=1U=3 L=2 E=5En
reprenant la correspandance des lettres et avec le nombre 6187325, nous
trouvons:6=C 1=0 9=A 7=6G 3=U 2=L 5=E

d. Le nombre de lettres de chaque mot augment réegulierement.

d. Le mot a trouver est gourmand.

b. Les nombres sont suivis d'une lettre qui correspond a la 1°¢ lettre dans
I'écriture de ce nombre. Exemple : 6712 s'écrit Six cent douze.

d. Chague mot est associé a un chiffre qui correspond au nombre de lettres
qui composent ce mot.

d. Le nombre correspond au rang alphabétique de la derniere lettre du mot.

b. Chague lettre est suivie d'un nombre correspondant 8 son rang dans |'alphabet
inverse.

b. Les chiffres du nombre correspandent aux lettres du mot sachant que
chaque chiffre correspond a la pasition dans I'alphabet des lettres.

a. Opérateur (x3) entre chaque terme de la série : 3 (x3) 9 (x3) 27 (x3) 81 (x3) 243.

b. Opérateur (-20) entre chague terme de la série : 1986 (-20) 1966 (-20)
1946 (-20) 1926 (-20) 1906.

d. L'opération (x2+71) se répete d'un carré a l'autre.

Pour musclen sonjew

1.

2.

3.

d. Chaque lettre est suivie d'un nombre correspondant a8 son rang dans |'al-
phabet auquel il faut ajouter 1.

b. Les nombres sont suivis d'une lettre qui correspond 3 la 1% lettre dans
I'écriture de ce nombre (7 s'écrit Sept).

b. Opération (+3) entre les nombres : en partant du nombre en haut a8 gauche,
gjouter 3 pour passer d'un nombre a l'autre dans le sens des aiguilles d'une montre.
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4. a. Le chiffre correspond au nombre de voyelles.
5. c. Le chiffre correspond au nombre de consonnes.
6. a. Chague lettre est précédée d'un nombre correspondant 3 son rang dans
I'alphabet inverse.
7. c. Tous ces mots sont des palindromes.
8. c.Opérations: +1; +2; +3; +4; +5; +6 [+7) entre chaque terme de Ia série.
+1 +2 +3 + +S +6
Sl ccoonaac 10 1P 15 19 24 30
9. d.Opérations: -1;-3;-5;-7;-9;-11 [(-2)entre chaque terme de la série.

10. b.Le nombre correspond au rang dans I'alphabet inversé de la 1¢ lettre du prénom.

1. b. Les nombres sont suivis d'une lettre qui correspond 3 la 1% lettre dans
I'écriture de ce nombre. Exemple : 14 s'écrit Quatarze.

12. d. Le nombre correspond au rang alphabétique de la derniére lettre du mot.
15. b. Le chiffre correspond au nombre de consonnes des mots.

14. a. Dans chaque groupe de 4 lettres, la 1°© et la derniére se suivent dans
I'alphabet ; De méme, les 2° et 3¢ lettres se suivent dans |'alphabet.

15. b. Pour passer d'un chiffre 3 I'autre, on commence par ajouter 21, puis 22 et
23 ; il faudra donc ajouter 24 au dernier nombre pour obtenir la réponse.

LN Pourvdevenivun cvack

1. a. Chague nombre s'obtient en faisant la soustraction des deux nombres qui
le précede ; par exemple : 3-1-4 pour ces 3 premiers chiffres nous obtenons 4
en faisant la soustraction 3 - (-1) ; le signe « — » devant |a parenthése change
le signe a l'intérieur de la parenthése, 'opération est alors : 3 + 1= 4.

7. a.lasériedelettres correspond aux initiales de la série de chiffres : Trois Quatre
Cing Six Sept Huit. Nous devons donc continuer par Neuf, Dix et Onze sait N D O.

5. d.Lalogique se trouve entre la premiére lettre du prénom et la premiére lettre
de la profession : il y 8 un saut de 1 lettre dans |'alphabet entre ces deux
lettres ; par exemple, Gisele commence par un « G » et Infirmiére par un « [ » :
il'y a une lettre (H) dans l'alphabet entre G et I.

4. a.Prenons « Label - KM » : la 1° |lettre du bindme (K) précéde dans I'alphabet
la 1% lettre du mot (L) et la 2¢ lettre du bindéme (M) suit dans I'alphabet Ia der-
niere lettre du mot (L).
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S.

10.

n.

12.

15.

14.

15.

100

d. Chaque lettre est suivie d'un nombre qui correspond a8 son rang dans
I'alphabet mais dont les chiffres ont été inversés, par exemple un rang égal a
12 devient 21.

a. La 1¢® lettre du mot et |a lettre (8 coté du chiffre) se suivent dans I'alphabet.
Le chiffre correspond au nombre de consonnes multiplié par 2.

d. Tous les mots n‘ont que la lettre A comme voyelle et se terminent tous par
une consonne.

c. Pour passer d'un nombre 3 I'autre on commence par l'opération (x2-1) puis
(x2-2) puis (x2-3). Il faut donc multiplier 109 par 2 puis soustraire 4 pour
trouver la solution.

c. Nommons « x » la valeur recherchée et complétons la, pyramide de Ia fagon
suivante :

[ s | | | ]

Apres avoir établi ces 2 équations NouUs pouvaoNs Poser :
(10 + x) + (25 + ) = 70 soit 2x = 35 d'ol x = 17,5.

b. Le nombre de syllabes de chaque mot diminue régulierement.

b. Il n'y a qu'une seule logique (suite alphabétique) a déterminer (enca-
drée) : les lettres de cette suite se trouvent alternativement séparées par
1 et 2 lettres.

b. Regrauper les lettres par 4. Dans chaque groupe, NOUS retrouvons une suite
alphabétique disposée de Ia facon suivante : 2¢ lettre puis 19 lettre, 4¢ lettre et
3¢ lettre.

c. Pour trouver le chiffre, il faut compter dans l'alphabet le nombre de lettres
qui sépare celles proposées dans la série et soustraire 1.

b. Remplacez les 1°© et derniere lettres des mots par leur rang alphabétique
puis additionnez-les pour trouver le nombre assaocie.

d. La logique se trouve entre les premieres lettres de chagque groupe soit : |, M,
Q, U ; pour passer d'une lettre a I'autre il faut sauter 3 lettres dans l'alphabet ;
Idem pour les 2¢ lettres de chaque groupe : B, D, F et H : saut de 1 lettre ; Pour
les 3emes lettres (J, M, P, S), saut de 2 lettres et enfin les 4¢ lettres de chaque
groupe se suivent dans l'alphabet (A B, C, D).
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Sachant que cette question a été construite avec la série de référence ci-dessous,
déterminez laquelle des propositions remplace le point d'interrogation.

® & u A Série de référence ;. « ) 8 A [} |
& B A <+

A+ + o & ° + A
[ | <& ? < Ja. b. e. id.

Quelle proposition peut compléter la série de gauche ?

R IR o Te T

[Ja. (Jb. [Je. Jd.

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

@esté@ceque A |esta 7? <|:> A @ O

(Ja. Jb. (Jc. d.
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Quelle proposition compléte cette série ?

NO QDA O A

[(Ja. (Jb. [Je. d.

Trouvez la bonne proposition.

- A

[Ja. [(Jb.

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

AAOOF 7 ¥ 7wl 4

(Ja. (Jb. (Je. (d.

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

VASO > OANA OO

Retrouvez le corrigé détaillé dans la methodologie ci-apres.
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Logique par rapport a une série de référence

Vous devez remplacer les formes de la série de référence par des chiffres
puis remplacer les formes de chaque question par ces chiffres. Il sera alors
plus facile de déterminer la logique de placement des formes :

n Série de référence:  « () &+ A |
a clhague forme: T 2 3 4 5
e % H A 2 1 5 4 2 7 - Y4
A 4
L [ | A + 3 4 S 3 5 4 3
A ¢ + o 4 1 3 2 4 1" 34 2
" s 2?2 % 5 1?2 1 5 1 @ 1
o< [ ) o A
Oa Wb. Oc Od

Logique de déplacement

Vous devez identifier le déplacement des formes géomeétriques d'une étoile
a l'autre. Pour cela vous pouvez reparter leur déplacement sur une étaile.
Prenons I'exemple du triangle

Jo Rk R o R

482

4%7
En ramenant les 4 déplacements sur une méme étoile nous avons pu identifier la logique de
déplacement. Dans la réponse cherchée, le triangle doit étre a gauche. Nous éliminons les

propositions c. et d. Attention @ la proposition a. dans laquelle le triangle n'‘apparait pas ce qui
signifie généralement qu'il est caché derriere le rond ou le losange.

Ma. Ob. gOec Od
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Déterminons maintenant Ia logique de déplacement du losange :
1 37 Dans cet exemnple, le losange n‘apparait pas sur la
A 4 3¢ étaile. Il est donc caché derriere le rond ou le
0%%» %ﬁo 0% % triangle. Nous voyons que pour passer de 16 2, le
2 losange avance de 3 traits. En reproduisant ce
v\/—/ déplacement d partir de 2, nous trouvons que le

/_,, 14 losange se trouve @ gauche (caché par le rond). Si
N ; E nous refaisons ce deplacement en partant de 3 n.
obtenons bien la position 4.

Le losange devra donc étre en bas dans la répanse cherchée. C'est la
proposition a.

Analogie

< QAOL
Oa. Kb. dc.

ad.

Vous devez determiner la logique pour passer de la 1 a la 2¢ figure afin de repéter
cette logique avec la figure demandée. Dans cet exemple, la forme externe de la
7 figure devient la forme interne de la 2¢ figure. De méme, la forme interne de la
1 figure devient la forme externe de la 2¢ figure.

Similarité

TAODA <I[[|]lI>A

N~—
N ~ Ds. Wb, Oec.

Dans ce type de question, les formes utilisées sont similaires. Ici, il y a 2 ronds,
2 triangles et 1seul carré. Vous devez donc choisir un autre carré. Nous voyons
egalementque les paires de formes changentau niveau de leurremplissage, Nous
choisissons donc la reponse b.

Superposition

.QJF% \WQ % = &b

[(Ja. Ob.

Dans ce type de question il faut superposer les formes entre elles afin de
déterminer une logique. Dans cet exemple, la superposition de la proposition
c. a la forme de gauche permet d'obtenir une forme complete.
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L'oxe de symeétrie vertical joue le role de miroir

ya

V

?
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A

s

X

V

wWa.

Ob.

A

[N
O

<

C.

7

d.

Lalogique se trouve en cherchant des axes de symeétrie dans une forme ou entre
deuxformes. Dans cetexemple, il existe un axe de symetrie vertical entre chaque

bindme ; cet axe joue le réle d'un miroir entre les deux formes.

Suite Ioglque avec un parameétre qui progresse

)

VAOQ

augmente régulierement.

A

ab.

QO

La logique se trouve en cherchantun élément qui est ajouté ou qui disparaitentre
chaque figure. Dans cet exemple, le nombre de segments constituant la figure
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencer en douceny

1. Quelle proposition compléte cette série ?

XN T2

7. Complétez cette suite:

=

3. Quelle forme compléte cette série ?

0d.

FHEE I

[

1 ]

[ |
(Ja. b. (jc. d.

4. Quelle forme compléte cette série ?

ANEIA VAR RO SNl B
SO Db.I:I e L= e L
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5. Trouvez l'intrus.

L9 D LD
B8 Pouv muscley son jew

. Complétez cette analogie.

(@ esta @O ce que A@ esta ?
@[5t [2p.[3
a. b —O e — d. —O

7. Quelle proposition continue cette série ?

00 @ @ @ ®-- -0 00~ 0-0
* * N ... * Kk % * A A OQ. * & * LI R 3 * N R
". O‘i ‘i@ @.. * w W * % W -i® ‘@.

(Ja. (Jb. (Je. d.
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5. Sachant que la question suivante a été construite avec la série de références
ci-dessous, déterminez quelle proposition remplace le point d'interrogation.

Série deréférence: /ﬂ\ /&\ A /\ A A A

VNN N, AN
A A /AN A A A

Da./e\ Db./\ Dc./ﬂ'\ Gd.g

4. Trouvez la bonne proposition :

BEE o0 o8° Ho o8O

(Ja. (Jb.

c. d.
5. Trouvez la bonne proposition :

oo \/

£o4 3 7

S/ I R R
i Pour devenia wn crack

. Quelle proposition compléte cette série ?

tH i H 7
LR LH

<
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7. Trouvez l'intrus :

Jja. b. \X/ fje. AX od. N

5. Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

DIROROC
SO
©©"70E
ONCIRCIRC

a. <> Ob. @ jc. @ d. E

4. Complétez cette analogie.

(ﬂ esta % ce que lﬂesté ZEI ﬁl %I %‘

(Jja. b. Jjec. Od.

5. Quelle figure remplace le point d'interrogation ?

A1V =™
Sl B v RS
A \Verifiez vos wponses
B3 Vouy commencer endoucenn

1. d. La 1*=forme est constituée d'un segment, la 2°forme de deux segments, la
3¢de 3 segments et la 4°de 4 segments. Nous recherchons donc une forme
constituée de S segments.
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7. a.Voici le déplacement des cases par rapport 3 la 1°® figure

Z'| Remarque :
v une case qui sort d'un cote de Ia grille, réapparait au coté oppose.

v

3. c. La figure tourne de 90° en S0° (sens antihoraire).
4. a.ll existe une symétrie d'axe horizontal entre chaque binéme.

5. d. Les trois premiéres figures sont obtenues par simple rotation les unes par
rapport aux autres. En revanche la derniere proposition a8 subi une symetrie
par rapport aux trois autres.

Pourv muscley son jew

1. b. Observez Ia logique de déplacement de chaque forme entre Ia figure 1 et la
figure 2 afin de la reproduire avec la figure 3 pour trouver la bonne proposition.

De Ia figure 1 3 Ia figure 2, nous observons que :

- la forme la plus grande dans figure 1 (le triangle) devient plus petite et a
I'intersection dans la figure 2.

- la forme la plus a I'intérieur dans la figure 1 (le rond) devient Ia grande forme
dans la figure 2.

- la forme « 3 l'intersection » dans figure 1 (le carré) devient la forme interne
dans la figure 2.

- la forme a I'extérieur dans la figure 1 (le double ovale) change de coté et de
couleur de remplissage !

En répétant cette logique de déplacement avec la figure 3 nous trouvons la
proposition b.

7. b.Vous devez déterminer le déplacement de chaque rond d'un carré 3 I'autre.
Par exemple, d'une figure a I'autre, le rond barré se déplace de 2 etoiles dans le
sens horaire ; Nous devons donc le retrouver en haut 8 gauche dans Ia bonne
propasition. Mais il fallait egalement déduire que lorsque 2 ronds se trouvent
sur le méme emplacement alors I'un cache l'autre.

5. d. Il vous faut remplacer les figures de la série de référence par un numMéro
et reporter ces numeéros dans la question. Vous obteniez la forme suivante
(progression croissante un sur deux) :

Série de référence : & A A A A A A

Remplacez les symboles
par un NUMero L = 3 4 o S 7
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6 3 @
L/ L/

S 2
VSV
/4 1 5 2

W

N'oubliez pas que la série tourne en boucle autrement dit apres le 7 vient
le 1, etc.

4. b. Cet exercice fait appel 8 une logique de superposition. En effet, il fallait
retrouver parmi les 4 propaositions celle qui complete la forme de gauche afin
de retrouver une forme compléte :

BEE - o8° -

W b.

5. d. La derniére figure de chaque ligne est la superposition des 3 figures qui la
précedent.

L Pouy devenivun crack
1. a. Il fallait dénombrer chaque forme et observer celle qui obéissait 3 une

logique : ici, il y a un rond en plus a chaque figure.

2. d. Une méme figure présente un axe de symétrie vertical c'est-3-dire qu'en
mettant un axe vertical (miroir) au milieu de la figure, elle se reflete de chaque
cOté de cet axe :

Ca. ob. w Oe. & Xd. N

5. b. Chague symbole est présent quatre fois dans Ia figure.

4. d.QObserver le déplacement de chaque forme de Ia figure 13 Ia figure 2 afin de
reproduire ce déplacement avec les formes de la figure 3. En plus du déplace-
ment vous deviez tenir compte de I'ordre de superpasition des formes.

5. a. Sur chaque ligne, la 3¢ figure est la superposition des deux premiéres avec
le code suivant :

- lorsque deux surfaces blanches se superposent, Ia surface de la 3¢ figure est
noire;

- lorsqu'unesurfaceblanchesuperposeunesurfacenoire, lasurfacedela3efigure
est blanche.

m
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Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

oiCjo O & @
@ |:| Oa. Ob. e
ol © O O
> |

o 294
iel © W O




o

s ! T\) 1
— o a b.
N | AN
d. e

=h

® O

HIE JIn

&
| O
A <O

(o) ®

°, o L .
® ° ® o °
S . a. b
]
D) ° ..' :o: :
d. e

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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n Superposition
Une figure carrespond a la superposition d'au moins deux autres.

Dans cet exemple, sur chaque ligne, une figure correspond 8 a superposition

des deux autres.

s

B

Ces 3 figures
correspondent
ala
superposition

Oa.
des 2 autres j:
Od.

qui se trouvent
surla meme
ligne

A0 +|#

Assemblage
Une figure carrespond a I'assemblage d'au moins deux autres.

Dans cet exemple, la 3¢ figure de chague ligne est constituée de I'assemblage
des deux autres figures. La 1°® compose la partie droite de la 3¢ figure et Ia
2¢ compose la partie gauche de Ia 3¢ figure.

(e

©

14



Pour passer d'une figure a I'autre, le ou les éléments de Ia figure subissent
une rotation.

Dans cet exemple, le raisannement se trouve en ligne. Une boule tourne 3
45° et I'autre 3 90°.

- Bl B B

4
?H {3.‘0 (Ja. b. C.
!
o

—| 7 I N (

Od. Je. Of.

La logique se trouve dans la répartition de I'ensemble des figures proposeées.

Dans cet exemple, nous trouvons 3 ronds de couleurs différentes, 3 carrés
de couleurs différentes et 2 losanges, un noir, un blanc. Il manque donc un
losange gris.

H O L oeme [ L 2
O.‘ODO [Ja. Ob.
ol72[0jome & [©
u‘. rer

A <Cle| @

Pour trouver la logique vous devez dénombrer les élements qui constituent
chaqgue figure.

Dans cet exemple, il fallait compter le nombre de ronds de chaque figure :

4oz f el gx
7 _—‘ 3 (a. Ob (e
gt 8—i 6 °se ..
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencey en douceny

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

.EH

5 ﬂ D) ey Jb. aec.
—=

N B B

— ﬁ — —;l —
2.

RS Qo K |e

888@ ? (Ja. Ob. Ooc

N & oes >
3.

NN |

Es 6 = Oa. Ob. Oe.

RIAE N
4,

%
-
N/

NAH
@@@ b Oc
o) \g | |4

116



MATRICE
Pouy muscley son jew

Quelle proposition remplace le point d’'interrogation ?

1.
Y ) ) |
s _,l l._ OJa. Ob. dc.
1
ENE HE -
Od. (Ses Of
2.
N7 =\ N=
Oa Ob. e
RN =7/ N7,
Od. Oe. Of.
3.
A0 v 7]
|—| \ :| Oa b oc.
L |T| 2 C "% 2%
Od OJe. (e
4,
NI | T - ~
X \ ' OJa. ab. e
2NE: + 7
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I Poun devenin un crack

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

3

@

.

&

8

W

T

Oa. Ob: Oec.
T, || ?
Od. Oe. Of.

X

X

B’
2.

MM

& |4+

XX 2
3.

= 7
4,

X OO

? AD
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d. Oe. Of.
(Ja. ob: e
Od. oe: Of.
©© AG 10X]
[Ja. (b, 0e.
AQD % AG®
Od: ge: of.



JOUR
MATRICE

Vérifiez vos vponses
Powy commencen e douceuy

1. f.Surchaque ligne il y a deux formes claires et une farme sombre. De plus, sur
chaque ligne la forme tourne de S0°.

7. b.Chaqueforme est présente 3 fois surl'ensemble du carré. Parmi ces 3 formes,
2 sont strictement identiques alors que pour Ia 3¢ on trouve une inversion des
couleurs.

5. a.Raisonnement en ligne : Ia 1% figure correspond 3 I'assemblage de la 2¢ et 3¢
forme.

4. f. Raisonnement en ligne : Ia forme du milieu correspond & la superposition
de la 1¢® et 3¢ forme.

Pour muscley son jew

1. a. Sur chaque diagonale, les figures sont identiques. Autre raisonnement, en
colonne, il y a une rotation de S0°. D'autres raisonnements peuvent mener a
cette réponse.

7. d. Raisonnement en ligne : le carré du milieu correspond 3 I'assemblage des
carrés de gauche et du carré de droite. Observez bien comment se fait cet
assemblage.

3. d.Dansl'ensemble du carré, une méme forme est retrouvée 3 fois mais dans des
pasitions différentes.

4. b.Raisonnement par colonne :dans chaque colonne, Ia figure du bas correspond
alasuperposition des deux premiéres en ne gardantque lestraits qui ne sontpas
communs a ces deux figures.

LN Pouvdevenivun cvack

1. c.Raisonnementenligne. Pour passerd'unefigure al'autre, une des deux formes
tourne autour de l'autre. On trouve également un changement de couleur, et un
changement dans l'ordre de superposition des formes.

7. a.Raisonnementenligne:la 3¢forme correspond 3 la superposition dela 1¢¢ et 2¢
forme dont seuls les traits communs ont &té conserves.

5. c. Raisonnement en ligne : la 1°® case correspond & I'addition de la 2° et 3¢ case.
4. b. Chaque figure est présente trois fois. Il mangue un triangle et un pentagone.

19
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Evaluez volie niveaw !

Convention et explication des conventions utilisées pour traiter les questions 13 3 :

CONVENTION Signification des transformations:
Y

R =) Far)

R ( el FU @ Rotation de 90° dans le sens horaire

R Q H }f\{ Symetrie d'axe vertical

v
R <I K <'A Symeétrie d'axe horizontal

Rotation de 90° dans le sens antihoraire

Une rotation de 360°
romene l'objet d sa
place initiale
ROTATION sens antihoraire - ) Sens horaire

Rotation de 90°
Rotation d'un
quart de cercle

Une rotation de 270°

sens horaire équivaut 20
0 une rotation de 90°

sens antihoraire

Rotation de 180°
Rotation d'un
demi cercle

SYMETRIE >«
ﬁv Symétrie verticale ou R Symétrie horizontale ou

d'axe vertical

. d'axe horizontal : reflet dons un miroir
. « ul Iromr »
« reflet dans l'eau » ”

/ R

120



Trouvez la transformation qui remplace le point d'interrogation.

D D o LG ) S

Trouvez la transformation qui remplace le point d'interrogation.

Trouvez la transformation qui remplace le point d'interrogation.

OO0 .D WO LUE o

Parmi les 4 propositions, une seule a subi une symétrie par rapport a la figure de
référence, laquelle ?

B B E DX

Quelle proposition correspond au patron de gauche ?

T —¢ Ta. b. . ld.

Quelle proposition correspond au patron de gauche ?

<
RHBE
Lk a. b. c. d.

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Savoir s'il y a eu une rotation a 90°

(56, mEM fjb.,@(“ Dc.@ xo > (Z
Si la transformation réalisée comportait une rotation

3 90°, vous trouveriez une forme « couchée » comme @ @ % @
celles présentées ci-contre et ce, quelque soit le

symetries qui accompagnent cette ratation.

Dans cet exercice, la forme est restée « debout », il n'y a donc pas eu de
rotation a 90°. Les propositions a. b. et c. sont donc impassibles (sachant
qu’une rotation de 270° antihaoraire équivaut a 90° horaire). Nous pouvons
déduire que la réponse est la proposition d.

ATTENTION

Ceci est vrai pour une ratation a 90° car réaliser deux rotations a 90°
rameneront la forme dans son axe initial (« debout »).

Savoir s'il y a eu une symétrie

@ ’ @ Da% Kb;\‘@ Gc@/(jd’/\}/(:@

Si la forme n'avait pas subit de symetrie, vous pourriez

toujours lire 571 comme sur les figures ci-contre. Ici ce @ @ @ @
n'est pas le cas, il existe donc une symetrie (quelque

soit I'axe ou les rotations qui I'accompagnent). La proposition

c. est éliminée.

La proposition d. peut également étre éliminée car réaliser deux symetries
(quels que soient les axes) revient a ne pas faire de symétrie (mais au plus
une rotation) :
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e symétrie 2¢ symétrie I symeétrie

R|SA|R ~ R | 4

e 2° SYMELTie
\/ %&d
Pas de symétrie 96:9 H

De plus, Ia forme a changé d'axe (elle est passée de « debout » 3 « couchee »),
il'y a donc en plus d'une symétrie, une ratation a8 90° : la proposition a. est
éliminée. La réponse est la proposition b.

Manipuler dans I'espace
<P v
@ ? @ Da.@ Db_@};{ Xe. <A W\

Nous voyons gue la forme a changé d'axe (« debaut » a « couchée »), il y a
donc obligatoirement une rotation a 90° dans la transformation ce qui élimine
la propasition d.

Nous ne pouvons plus lire « 48 », il y a donc une symetrie dans Ia proposition
recherchée. Nous pouvons éliminer la proposition a. (et d.).

Ces deux méthades permettent d'éliminer des propositions de réponse afin
de réaliser le moins de manipulations mentales possibles (et donc gagner en
justesse et en rapidité). Cependant, pour trancher entre les propositions b.
et c. nous devons réaliser les transformations.

Pour faire cette manipulation sans I'ecrire, ne déplacez pas I'image en entier,
une partie suffira.

Ici, vaus pouvez vous concentrer sur le chiffre 8 par exemple.

Proposition b. @ €5 ) @ P/\{ @

Le 8 passe en haut Le 8 reste en haut

Proposition c. @ (I @ @ @

Le 8 reste a droite Le 8 passe en bas
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Symeétrie : savoir prendre des points de repéres

2° point de repere 2
Xd

e point de repere

0

Choisissez un point de repere sur la figure de référence. Par exemple : en tour-
nant dans le sens des aiguilles d'une montre, si je pars du plus grand pétale, le
suivant sera le plus petit pétale. Vérifiez maintenant ce point de repére parmi les
4 propositions et trouvez la figure qui n'y réepond pas : seule la proposition d. ne
correspond pas ; en effet, sur cette figure pour trouver d'abord le gros pétale puis le
plus petit, il faudrait tourner dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. C'est
donc cette figure qui a subit une symétrie par rapport a la figure de référence.

ATTENTION

Vous ne devez pas bouger les formes dans l'espace, elles restent fixes.
Tournez toujours autour de la forme dans le sens des aiguilles d'une montre.
Si le chemin entre vos 2 paints de reperes change, c'est qu'il y a eu une
symetrie.

Pliage : savoir prendre des points de repéres

Concernant les pliages etla logigue spatiale en général, vous devez savoir prendre
des points de reperes :

1°" point de repere 2¢ point de repére
= e S
1 dH ) g (]
~1 Ogl O Og Xd.
N\
2° point de repére

Prenez un point de repére sur la figure de référence puis vérifiez le sur les
propositions de répaonse. Par exemple, le 1°" repére est que « la fleche pointe
le rond ». Ce repére n'est pas retrouve sur les dés des propositions a. et c. que
nous pouvons daonc éliminer. Prenons un 2¢ repere: «les axes de la fleche et de
la demi-lune sont perpendiculaires. Ce repere permet d'éliminer la proposition b.
La réponse est la proposition d.
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Voici le pliage d'un dé a 6 faces : 8
Pour vous aider a visualiser ce pliage, 1 1
nous avons positionné des demi-formes
complémentaires qui viendront s'associer Py N
lorsque le dé sera plié. Si les associations
des faces notées « 1» et « 2 » sont faciles

a déterminer, retenez les associations 3 1 ! X ! 1

plus difficiles & imaginer. 3

Prenez ensuite des points de reperes :

5 et 6 sont a coté mais sur

un axe perpendiculaire. \
N
<t
=
«f315fo] Ax[l [919 [5¢  [«]?
L Oar Op. Xec. O
2et3sontd 3etbsontadcété
c6té mais sur etdans le
un axe perpen- «méme sens»
diculaire.
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencer en douceny

Pour traiter cet exercice, veuillez vous référer aux conventions de symetrie et de rotation
présentees p. 120.

1. Trouvez l'intrus.

& 5 P

7. Trouvez l'intrus.

B o) Cro .

5. Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

C @ ? Da.:J 7b6.CJ (jc.c 0d.CI

4. Quelle proposition remplace le point d’'interrogation ?

Q ;\‘ ? Da.ﬁ Db.n DC.Q Dd.g

5. Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

@ <I@ ? Da@y b)) (S 0d(EV
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Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

@ ? @ Ga.@ Db.@ DC<I

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

@ ? @ Da.@ Db.@ (e <I

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

@?@ DaGo.:‘;\4 Db;\‘@ Dc.@

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

? @Q 4 Da.; Db.f+ Gc.h

10. Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

20 ™ RS

Powy muscley sonjew

1

Quel cube ne correspond pas au patron présenté ?

’

= M ¥ T ¥ K |2

T ! [Ja. [J b. (e

7. Quel cube ne correspond pas au patron présenté ?

= =

14 AZ’ 44’ c\11’

AN 1 [Ja. (Jb. e

OUR

SR o

SPL
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Quel cube correspond au patron présenté ?

i ¢@’ @?f*’ T”] 2

® | &+ N

a.

Quel patron correspond au cube présenté ?

— \4 <

E|T
EH

H|? H|3| H|E

a. b. c. d.

Quel patron correspond au cube présenté ?

~ @)

’

51

~ ([ O1

5|7 |[7]=

a. b. c. d.

Quel patron correspond au cube présenté ?

_ ® % & &

% |0 or| P |o+|[ 2] |29

X
+0

a. b. c. d.

Quel patron ne correspond pas au cube présenté ?

a.l_| b. L c. d.

Quel patron correspond a la figure de gauche ?

N 2 o 9 A
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9. Quel patron ne correspond pas a la figure de gauche ?

T 0

10. Quel patron correspond 3 la figure de gauche ?

Mlmlg@ I@ﬂ"@

O a. [Jb. (Je.

I Voun devenia un crack

1. Quel dé correspond au patron ?

LN = = Z ot
% W5 |® «é%lgi ¢@’LM’
;i- (Ja. (Jb. Ce. (Jd.

7. Quelle lettre doit-on trouver sur la face du haut du cube ?

N

57 [w[Alo[J] [C] [K] [J] [A

O [Ja. [Jb. (Je. [ d.
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5. Quelle figure correspond au patron de gauche ?

Ba.@ﬂb.@@c.

4. Quelle figure ne correspond pas au patron de gauche ?

(Ja. (Jb.

5. Quelle figure correspond au patron de gauche ?

130

/000

7717774

Cb.

mﬁ
=

(Je.

d.

Vous trouverez pour les 3 questions suivantes, 3 vues différentes d'un méme dé. Observez
ces 3 vues afin de déterminer laquelle des faces (a, b, c, d, e ou f) se trouve & la place du point

d'interrogation sur le 3e dé.

T i |+ | o
[Ja. [Jb. [(Je. [7d. [(Je. [Jf.
/ e ’7] (Ja. [(Jb.
N | 0 c. .
= =Y [P -
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7
/// / / / Oa. Ob
7 1" ce od
V2 =0 )
Oe. [f.
8.
// / = (Ja. (b
«— e [Jd.
«— Oe. Of.
Consignes des questions S et 10 :
Limage 1 présente une feuille qui va étre pliée.
Limage 2 vous montre le 1 pliage realise.
Limage 3 vous montre le 2¢ pliage realise.
Au debut de chague question, I''mage vous montre le découpage réalise sur cette feuille
ainsi pliée.
Vous devez déterminer quelle proposition correspond 3 la feuille dépliee apres decoupage.
—_—
Pliage Aage 1
-------- .
/ a8
Q
image 1 image 2 image 3
9.
4o
image 3
Ja b Oe. Od
10.
Kl <
P 4 P 4
<@
image 3
(Ja b Oe. Od
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Vérifiez vos wponses

Poun commencer en douceuy

1.

d. Comparativement aux autres formes, la forme d. est la seule forme qui
nécessite une symetrie. Les autres formes s'obtiennent (les unes par rapport
aux autres) en leur faisant faire une rotation sur le plan de Ia feuille.

a.Laforme a. est la seule forme qui nécessite une symetrie. Les autres formes
s'obtiennent (les unes par rapport aux autres) par simple rotation sur le plan
de la feuille.

b. 5. d. 7. b
d. 6. c. 8. b

Pour trouver la figure de gauche des questions 9 et 10, partez de la figure de droite
et réalisez les transformations dans le sens de lecture inverse de celui donné et en
inversant les sens de rotation s'il y en a ; Par exemple pour la question 9 :

9@;}4 devient 4 Q@ ?

Réalisez ces deux étapes successivement:

4 |« correspond 3 } et } ‘90') correspond & &

b. 10. a.

. Pour muscley son jew

2.

ct 3. c S. b 7. b. 9. d
d. 4, d. 6. a 8. c 10. c.

[q Pouy deveninun cvack

2.
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5. d S. c. 7. e 9. a
d. 4, c. 6. d. 8. f 10.
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Dans chaque question, des indications vous sont données. Ces indications (de lettres bien
placées ou mal placées par rapport a la réponse a trouver) doivent vous permettre de trouver
la solution qui vérifie toutes ces lignes. Voici la convention utilisée :

Convention :

A B C
D E B

A E B

IBP + IMP J

2BP

(réponse)

|

Signifie que parmi ces 3 lettres, une est Bien Placée (A et
une est Mal Placée (B) par rapport ¢ la réponse cherchée.
La 3° ne fait pas partie de la solution.

Signifie que parmi ces 3 lettres, 2 sont Bien Placées par
rapport d la réponse cherchée (E et B). La 3¢ ne fait pas
partie de la solution.

Parmi les propositions, laquelle vérifie toutes les lignes ci-dessous :

ROPOQ
OQRN
S OQFP

2MP
3BP

1BP + IMP

(Ja.S N R Q
(Jb.R Q@ N S
(JeeN S R O
(Jd.S O R N
(JeeO P R N

Les questions 23 9 ont €té construites avec les lettres A, B, C, D, E et F.
Vous devez déterminer (seul) la solution qui vérifie toutes les lignes de chaque question :

B
C

> >

1BP
1IMP

[ [ ] «réponse

134

A B CE 2BP
A B DF 2MP
E CB A 2MP
DF B A 2MP

[T T T «reponse



A B 1BP
C A 1BP
[ [ ] «réponse

A B C 2MP
C AB 2MP
C DA 2MP
[ [ ] «réponse
D A B 1BP
CE A 1BP + IMP
D CB

[ ] ] ] «réponse

1BP + IMP

MASTER MIND
A CBD 2BP
F D A E 2BP
DCBA 2BP
F A D E 2BP
[ T T T ] «réponse
A B CDE 4MP
DCAFB 4MP
A DBFC 4MP
CABDF 4MP
DF BCA 4MP

[T T T T «réponse

A B C IMP
A B D 1BP
C A E 1BP
[ [ [ ] «réponse

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.

OUR

J
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Bien comprendre le jeu des Master Mind

Jouons pour comprendre :

Imaginons que vous avez caché un code de 4 lettres. Vous disposez des lettres N O
P QR S. Chaisissons par exemple S Q R N. L'autre joueur doit deviner ce code. Pour
cela, il va vous faire des propositions auxquelles vous allez réepondre.

Ire proposition: les lettres
R et Q font partie de mon
code mais elles sont mal
placées (PMP)

Votre réponse: K
|1f’e proposition: R OP Q |—7 2 MP S QRN

— Votre code caché
2e : R N ? 3 - )
| proposition °©Q | (Réponse & découvrir)

| 3e proposition: S OQP | ?

Quelle serait vatre réeponse a la 2¢ et a la 3° propasition de votre adversaire ?
Dans la 2° praposition, il y a 3 lettres bien placees (Q, R et N), votre reponse est 3BP.
Dans la 3¢ proposition, il y a 1 lettre bien placée (S) et une mal placée (Q), votre
réeponse est 1BP + 1MP.

Retenez que les lettres dont vous ne parlez pas ne font pas partie de la réponse !
Nous avons ainsi compris comment était construit I'énoncé de la question 1.
Mais dans ces exercices, c'est vous qui devez découvrir le code. Vous devez
donc trouver celui qui répond a toutes les lignes proposees.

Nous allons voir les méthodes pour le découvrir rapidement.

n Master Mind avec propositions de réponse

1* méthode

Chaisirune ligne avec uniguement des MP. La superposer aux propositions
de réponse. Sivous trouvez une lettre au méme emplacement vous pouvez
supprimer cette proposition.

Vous devez donc regarder parmi les propaositions, laquelle a 2 lettres mal

placées (et seulement 2). Mais cela est assez fastidieux (vous pouvez
essayer ).
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La méthode consiste alors a regarder si cette ligne a une lettre Bien Placée
avec les propositions ce qui vous permettra d’éliminer cette réponse (puisque
vous avez choisi une ligne avec que des MP).

ﬁ ®O P @
1. R OP Q MP b4 S N R@Q Impossible
22 OQRN 3BP X ®)Q N S
3. S OQFP IBP + IMP C NS RO Si'la proposition B. [ouA)
D S Q RN était la bonne réponse, la
] OP RN ligne 1 devrait indiquer
- . au moins 1BP!
PFO/JOSIUOHS de reponse
2° méthode
Choisir une ligne avec des BP. La superposer aux propositions de
réponse. Si vous ne trouvez pas le nombre exact de lettres BP vous
pouvez supprimer cette propasition.
> O QRN 3BP
1 R OP Q MP K)-(/ S N R Q Seules les propositions
O QRN 3BP X R Q NS D et E présentent 3 lettres
3. SOQP IBP+IMP & N S@ O  BP Nous pouvons
D. S éliminer la proposition

QRM)
E. OP @®®) Cquinaqguuneseule

i B lettre BP.
Propositions de réponse

Ces deux méthodes permettent (lorsqu'elles sont intégrées) d'éliminer rapi-
dement des propasitions de réponses. Vous pouvez continuer en vérifiant les

autres lignes :

P 1BP + IMP

Q  Seule la proposition D.
S répond ala 3 ligne.

O Laproposition E a 2
N

S lettres MP : nous
(0) R N pouvons I'éliminer.

Propositions de réponse

éJ
KE XXX

Master Mind sans proposition de réponse

RAISONNEMENT 1

Comparer des lignes indiquant uniquement des BP avec des lignes
indiquant uniquement des MP : Un méme symbole ne peut étre 3 Ia
fois BP et MP dans la méme colonne.
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138

> Si A fait partie de la solution . ) B
dlorselle est BP ici A ne peut faire partie de Ia répanse

X B  IBP cherchée, nous pouvons la barrer. La
A CIMP solution es@

Elle devrait étre également
BPci, or, cette ligne

n'indique que des MP.

A et B ne peuvent )(»B’@—?ZBP D'apres la ligne 1, C et E sont BP.

ereBPetMPOUS\ o DF  2MP D'apres Ia ligne 4, D et F sont MP.
méme endroit E C(B 2MP

Nous pouvonsles\ p F &)  2MP

barrer partout

F D C E Reéponse

RAISONNEMENT 2
Comparer des lignes avec uniquement des BP entre elles :
Un méme symbole ne peut se trauver dans deux colonnes différentes.

> SiAfait partie de la solution A ne peut faire partie de la réponse
alors,elle est BP ici -
cherchée, noys pouvons la barrer. La
)gf( }gg solution est(CB,

Elle devrait étre MP ici, or,
D cette ligne nindique que
des BP.

Anepeutetre BP p(C BY B 2BP D'aprés la ligne 1, C et B sont BP.

0 des endroits
F B X E 2BP A :
différents. Nous O o D'apres la ligne 4, F et E sont BP.

pouvons la barrer M’H—@)}J 2BP
partout.
(Idem pour D) F C B E Réponse

RAISONNEMENT 3
Comparer des lignes avec que des MP entre elles :
Un méme symbole ne peut se trouver dans toutes les colonnes.

Si A faisait partie de A ne peut faire partie de la réponse
. f;;/“”ﬂ’yggéf”p cherchée, nous pouvons la barrer.
B C 2Mp seraitmalplacee .
C xB oMp donstoutesies Reste a placer les autres lettres aux

emplacements ou elles n‘apparaissent
pas : la réponse est

C D A JMP Positions.
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A B €DE 4MP Reste a placer les 4 lettres restantes aux
Cnepeutétremal D € A F B 4MP emplacements ou elles n'apparaissent
placée danstoutes A D B F & 4MP pas
les positions. Les &2 A B D F 4AMP '
4 lettresrestantes D F B £ A 4MP

font partie de la

solution: (BEF D Réponse)

>

Master Mind avec hypothéses

8 Vous devez poser une hypothese, de préférence sur une
ligne n'indiquant que des BP. Posons que sur la ligne 1,
x5  1BP D est la lettre BP donc en‘ére position. Ceci implique

C E.& 1BP+IMP Queles 2 autres nexistent pas | Pour réepondre a la ligne
D C.B IBP+IMP 2 E doit étre en 2€ position et C en 3€. Cette réponse
(D E C) répond a la 3¢ ligne. L'hypothése est validée.

Master Mind base-1

9 L'énoncé donne la base suivante: « Les questions suivantes ont &té construites
avec les lettres A, B, C, D, E et(F.»

Aet B ne peuvent A B(C MP
étre BP et MP au AN BO 1BP
meme emplacement. (O).A E 1BP

Nous les barrons. P——
C ? D

Cfait donc partie de la solution, Ia ligne 3 ne parle que d'une seule lettre donc E
n'existe pas. Il ne vous reste que 2 lettres pour construire votre réponse.
Dans ce cas, vous devez aller chercher parmi les lettres qui ont servi 8
construire ces exercices (la base indiquée dans I'énoncé) la lettre qui n'ap-
parait pas dans cet exercice : ici il s'agit de F.
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W

Pour commencey en douceny

X

Cette série a

truite avec labase:AOPMERFI

-

ete cons

2

A X << A
Mo << A<

— &«

ooooa0

1BP
1BP

P
R

O=m0O=
Mo =0

— o> F

0o0oagono

IMP
O M 2MP

LEM

SN eoN-Ne)
AmaA S S

— NS w;

00000

1BP
1IMP
1BP

1BP
1MP

p
E O

7 MmO/l MW
QO ==

— NS

= A< a3
A EE <

— NS ;

OOo000

1BP
1BP
1BP

P
A M
E P

5 M

KI

E
K F E
F

00000

1BP
F O 1BP
F E O 1BP

8.0 F K
I

M
O
E
R
R

1BP
1BP
IMP

/R O
M
O
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90 A F IBP (7 1. O K A . F O A 1BP (7 1. K A O
O A K IMP (7 2. K O A E O F 2BP (7 2. A O K
K A 1 JMP (7 3. O F K E F K 2BP (7 3. E O K

(14 I K A (14 O F K
(75 1 K F (75 F E A
Cette série a été construite aveclabase:¥ ¢ & & [ [
N v o IMP 1. & 1 1BP
¢ J 1MP ;X IMP

[ T ] <« réponse [ T ] < reponse

15 «a 7 & IMP h. « & & 2MP

L 2V ) 1BP S ¢ e 2MP

& J ¢ IMP I a o 2MP

[T T -« reponse [T - reponce
B, ¢ & 0 1BP 6. 2 v o 1BP

¢ v 0 IMP a v 1 1BP + 1MP

o S 1 1BP & ¢ J 1BP

[T« reponse [T 11 -« reponse
7.2 3 & 2BP 1B. ¢ & & 1BP

P 2R 2BP ¢ J & 1MP

A v & 2BP vy 3 & 1BP

[T« reponse [T T « revonse
19. 7 & o 1BP 20. ¢ & J 1BP

4 ¢V 1BP v ¢ & 1BP

S & 4 1BP S e 1BP

[T L1« reponse [T« reponse
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onjen

té construiteaveclabase:§ @ $ # * & £ +

5.8 Powy muscley s

ériea é

P

Cette s

»w v Wt It
# »Q@E «
B oen B s
— & o < 8

o000

2 & @# IMP
§ § @ 1BP+IMP
$ @ # 2mp

*
#
£
£
k

# o@D
ECEIENC)

71
72
73
g 4
(75

* # 1BP + 2MP
* # 1BP + 1MP
£ % 2MP

£
@
@

1

QR v XA+
* % + % x
S NOIOIORY
— & <+

00000

2BP
1BP
2MP
IMP

@ * £
@ # s
()
$ £ @

4,

* @it It

@ s
H &
3. % §
4. # @
5. § *

1
02
O 3.
[ 4.
]

1BP + 1MP

1BP + IMP
1BP

IMP

& #
§ &
8
&

*

SEAS)

3.

1BP + IMP

2BP
2MP
2BP

» QR #

* O x %

SERAS)

L % I s s

gl @ $
#H &
&*
4. # @
5. & *

IBP + IMP [ 2.

O

IBP + IMP [ 3.
IBP + IMP [

1MP

>x<$#8.#@$
$ @ £ & @ *
L @ + s & H#
@s # @&#
+ * 3

1.
2.
5.

IBP + IMP [ 3.
IBP+ IMP [ 4.

1BP
1MP

* F
®)
+ + Q-

+ g
+ @

LR L » »n
w B wx
**#@&
— o <

00000

2MP
IMP
1BP
1BP + 1MP

§ &
# 8
# @
# &

SISE

+ % @+
H o« + F
-+ C®
N

o000

5 # @ +

2BP

IMP
2MP
IMP

R # +

X o2+ @
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Cette série a été construite avec la base

n Q A IMP
y Q 1MP

[ T ] < reponse
5. £ 6y 1BP + 1MP
A2 & 1BP

Ay w 1BP + 1MP

[T [ ] « réponse
5. A © 1 1BP + 1MP

A2 & IMP

T Q 2 1BP + 1MP

[T« revonse
7. 6 n© A 1BP

Q rn X 1BP + IMP

y 2z Q 1BP + 1MP
9. Ay 2 1BP + IMP

gy Q A 1MP

Yy Q 1BP + IMP

JOUR
MASTERMIND K71

A2 Q n Y o

12 Ay 1BP
S oy IMP

|:|:| « réponse
b, g Q A 1MP
© Ay 1MP
2 Yy = 1BP
|:|:|:| — réponse
6. v 6 Q 2MP
(SENUN |/ 2MP
T Q y 2MP
[T - reponce
1. Q 6 A 1BP + IMP
Qn A 1BP
2 Y Q 1BP
[T - reponse
200 A £ Q IMP
Tz Y 1BP
e 1 Q 1BP
[T 1] - reponce
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L Poun deveniv un crack

Cette série a été construite aveclabase:EFKOQRS

1

144
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~ O O =~ O v om A m A ~ oo R
O v» M m »vn

™ m m ™ m

o o0 R RN

m 2 A AN R

A A AN »vow»

2MP
2BP + 1MP
2MP
1BP + 2MP
2MP

2MP

3MP

2MP

2BP + 1MP
3BP

1BP + 4MP
1BP + 3MP
1BP + 4MP
2BP + 2MP
1BP + 3MP

2BP + 2MP
2BP + 2MP
2BP + 2MP
1BP + 3MP
1BP + 3MP

3BP + 1IMP
2BP + 2MP
1BP + 3MP
2BP + 2MP
2BP + 2MP

O
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O
]
O

OooO0Oa0 aoooob
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O 0
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1BP + 3MP
1BP + 4MP

1BP + 3MP
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3BP + 1IMP

1BP + 3MP
2BP + 2MP
2BP + 2MP
2BP + 2MP
3BP + 1IMP

1BP + 3MP
2BP + 2MP
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2BP + 2MP
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Cette

1.

15.

17.

19.

146

(7]

> MM
o€ a

EONONY
€€ a0

o >0 D>

M€ O M€
OO>0OM
arc o> >
€ D0Da€o

érie a été construite avec la base : A

€€ ™MD
>0 € €

MO D

OROED

©a Db

(ONOR>

1BP + 1MP
1BP
1BP

« réponse

3BP
2BP
3BP

« réponse

2BP + 1MP
2BP + 1MP
2BP + 1MP
1BP + 2MP

« réponse

1BP + 1MP
1BP + 1MP
2BP

1BP + 1MP

«— réponse

3MP
2BP
2MP
1BP + 1MP
3BP

«— réponse

16.

18.

€ € a > [(ONOE=IE

ERoavo

Ma OD
oMM O

MDD € 3
€€ am

EIORONON
o> Q0aa

OMO M

apoe>o

Oa MM D>

1BP + 2MP
1BP + 1MP
1BP + IMP

« réponse

3BP
3BP
2BP

« réponse

2MP
2MP
2BP
3BP

< réponse

1BP + 2MP
2BP
1BP + IMP
2MP

«— réponse

1BP + 1MP
2MP

2BP

3MP

3MP

«— réponse
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Vérifiez vos wéponses

JOUR
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Poun commencer e douceuy

1
2.
3
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n
2
s

oS v s
a N

g
© AT
© v ]e]

Pourv muscley son jew

1
2.
3.

a = b

"

2. [E]3]
2

4. 4
5.1
6. 2

14. s | o

ou Q1l1e

s
e

3 © e
w o =N

"
18,
"
20.

© o N
a w N

v

e
2
% [ET2Tv]
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1.
2.
3.

A OMN

. e ]9]

12. o=z

ou T

5 [E]=]a]e]

148

LW Pouy devenivun crack

4. 2
5. 5
6. 2

4 ETv]=]x]

5 [e[=]a]5]

% [ela]a]v]

(Master Mind
« base -1 »,
cf méthodologie).

7 [EE[x]e]

S ® N
(O O VI U

0.

# [F[e [z <]

(Master Mind
« base -7 »,
cf méthodologie).

DlzTefx[v]

20, [x]a]w][3]

w [W]o]e 5]

(Master Mind
« base -1 »,
cf méthodologie).
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Trouvez le domino manquant.

° ° °
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L4 ° o olece
o o o000 °
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°
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° o o ° ° °
° ° ° ° ° °
° o o ° ° °

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Progression

Un jeu de domino comporte 7 chiffres : O (blanc), 1, 2, 3, 4, 5 et 6. Dans ce
type de logique progressive, il imparte de trouver dans la disposition des
dominos comment progressent ces 7 chiffres, a savoir qu'apres le chiffre 6
la suite continue par le chiffre O. Il est utile d'écrire cette série en boucle afin
d'identifier la progression :

123456012345601234560123456 0.
Les chiffres des dominos peuvent progresser de fagon :

e croissante 1/1 (les chiffres se suivent) : 12345601.
e deécroissante 1/1 (les chiffres se suivent] : 65432106..
e croissante 1/2 (en prenant 1 chiffre sur 2) : 02461350.
e décroissante 1/2 (en prenant 1 chiffre sur 2) : 64205316..
e croissante 1/3 (en prenant 1 chiffre sur 3) : 1403625 1.
e décraissante 1/3 (en prenant 1 chiffre sur 3) : 63041526.
Forme A
C A . o progression croissante 1/2
n U | N | - ; o .7 ? ' ) progression croissante 1/2
Forme B
e I
° progressiontcroissante 11
— | |—|—||—] |— — e
..’ pragression décroissante 1/1
Forme C
_]m[_] (o | progression croissante 1/1
L N i A |
jm KX progression décraissante 1/1
Forme D

)
O]
)

progression croissante 1/71

naAn
el s

[
[
[
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Pour passer d'un domino a8 un autre, vous pourrez également trouver des
opérations (additions, multiplications, etc.) formant des séries logiques comme
par exemple :

(+2) (+3

(-2 (-3 H +2 +2 +1
(2 .

va) .

+

Y

)
)
)
)

(
(-
(x
v

4_\4

Symeétrie
B Symeétrie d'axe vertical Symeétrie d'axe harizontal
o o
[ ]
E‘E) X X ¥
o o
o o
Qo)
Miroir
Les 3 dominos de droite sont le reflet des 3 Si vous positionnez les 2 dominos I'un sur lautre,
dominos de gauche vous verrez quils sont le reflet ['un de ['autre

Dans cet exemple, les groupes sont composés
des mémes dominos

0 Addition en ligne (ou colonne) m Multiplication en calonne (ou ligne)

— p—

o || @

)

PR,

)

X

|
][o.oo

e

[aa);

)
) (-

()
o
X|
PR
o
(]
(]
°
J
—
)
[ ]

[o
B
[

L1
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Enlvatnez-vous |

Dans les exercices suivants, vous devez trouver le (ou les) domino(s) mangquant(s).

B3 Pour commencen en doucewy

1
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Vérifiez vos vponses
Powy commencey e douceuy

Pour identifier les formes et types de progression indiqués en correction, vair p. 150.

. : A 1 A
. |—{Forme A Progression croissante > ou forme ci-contre avec@@@@

‘ , 1
progression croissante ;

2. || Présence d'un axe de symétrie au milieu des 6 dominos.

. 4 4 1 : P
5. |—|Forme A Progression croissante 3 ou Forme B. Progression décroissante
O

1 .
7 ou Forme D avec alternance des opérations (+1) (+2).

A . 1 . .
4, Forme C. Une progression décroissante = et une progression décroissante

: 4 1 . 4 1
, ou Forme B. Une progression croissante 3 et une progression croissante 3

n |

S. Répétition du domino % et% (alternativement).

: : 1 : : 1
6. Forme A. Progression croissante > ou Forme D. Progression croissante 7

4 P 1
ou Forme B. Progression décroissante 3

Pour muscley sonjew

Pour identifier les formes et types de progression indiqués en carrection, voir § 2 1.

1. E| Forme A. Progression croissante E mais chaqgue chiffre se répete une fais,

. ‘ 1 B 1
ou Forme B. Progression croissante p ou Forme C. Progression décroissante 3
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2.

: : 1 . . a
Forme B. Progression croissante = Une autre logique peut également étre

trouvée avec les formes A et C et avec la forme ci-contre : @@@@

Forme B. Une progression décraissante % et une répétition du chiffre 5,

ou Farme C. Une progression croissante 3 et une répétition du chiffre 5.

Forme D. Progression décroissante 3 avec une répeétition du 3¢ 6° et

Se chiffre, ou Forme B. Progression décroissante %

‘ . 1 ‘ P 1
Forme B. Progression croissante 3 ou Forme C. Progression décroissante >

Une autre forme peut étre trouvee : @@@[ﬂ]

Les dominos sont regroupés par 3. La logique se trouve entre les 1

demi-dominos de chague trindme puis entre les 2¢ et entre les 3¢

— \_—
\_/\_/

LW Powy deveninun cvack

1.
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4
E tant du d —
g n partant du domino 7 EW

A A 1 :
Progression croissante E (dans le sens horaire)
entre les demi-dominos les plus a I'extérieur.
Progression croissante 5 (dans le sens horaire)

entre les demi-dominos les plus a l'intérieur.



JOUR

2. Forme C. Une partie haute s'associe a une partie

basse du domino suivant qui lui s'associe avec la S
partie haute du domino d'apres et ainsi de suite. En

0 A
partant du domino 0 et dans le sens horaire : une )

A : 1 . 1
progression croissante ? et une décroissante ?

(N

: S 1 : :
3. Forme B. Progression décroissante 3 ou Forme A. Une progression crois-

1 . :
sante > (haut) et pour les demi-dominos du bas on observe une alternance

des opérations (-2) (-1).

4, E| Les dominaos sont regroupés par 3. Il faut additionner le 2¢ et le 3® demi-

domino du haut pour trouver le 1% [dem pour les demi-dominos du bas.

S. Multiplication comme le mantre la figure ci-contre : @@@

6. Le raisonnement est a trouver dans chaque ligne. Il faut soustraire 1 au

1e" domino pour trouver le 2¢ et additionner 2 au 2¢ domino pour trouver le 3¢,
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Evaluez volae niveaw !

Trouvez la carte manquante.

P e e ‘e 2 9 iv @ % &
L J
+ + »
L
¢+ ¢ * ¢ + * + 'Y P
% & B Vg & ‘e ‘o @
*,
.1.*.1. & L 2t .+ vV "
L Pp¥ )
* ¥ v ® *i * +; 'Y
e o B P e ") A
L) @® ? * &
“‘3 v + ¢ L M
A e + ‘e o+ ‘v e ‘e @ P e
v
+ + ¢ ve %
+
v * ¢+ ¢ L XE % 9 *
io & ‘o o 2 & EL 2 XY ‘e &
[ 2K (4 +* ¢
v ¥ ® ¥ v LY v ¥ LR
i & I &
*
L K ?
LR £ LR
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3 & g & A 4 ‘o ¢
* * & * L 4 v 9 ?
L P P v v LY
e & e @ e T & e >
LI *
L P * * *
Pgb
P P P ¥ P P LR L L
I E Y o o i & ‘o o
L]
o [ 2 4 ® & ?
v v ¥ ¥ v ¥ % 9
0 I & A i & e % &
* * & * &
v * % % v ***
v ® P A P % o *
B Y ‘e o+ o o ‘e o+ ‘e o
o
® [ 2 4 * & o ?
¥ * ¢+ v 93 + *¢ ¢ ¥

Retrouvez le corrigée détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Avec les séries de cartes, deux logiques seront a determiner : une logique
concernant la valeur des cartes et une logique concernant la couleur des cartes.

Logique concernant la valeur des cartes

Il Opérations entre les valeurs des cartes

o Addition Multiplication
2 o RS Se @ 2 o ‘v @ 1% &
- * &
+ P +
+ **e
L * > + 3 A P ¥
% & B Y8 & ‘e o v @ % &
% | ets — ve %
* ® | = — TR
U + L aa %
* % v * ¥ * +5 XY P T
e & R ‘e & FR S ¢ &
o ||| o R . *
¢ ¢ ¢ * L v

Raisonnement en ligne : La valeur de la 3¢ Raisonnement en colonne : La valeur de la 2°
carte est égale a l'oddition des valeurs des  carte est égale a lo multiplication des valeurs

Te et 2¢ cartes. des T° et 3¢ cartes.
Somme des lignes ou colonnes La somme des lignes (ou colonnes)
forme une suite logique
o ‘s * ‘e
o ||+ o |F = (¥ v v i & ERIRN T &
. v
v + 4 + *; ve .
i & o & 2 & o N % ¥ *
—l— o @ -|- = 12 + + +
7 e e
o P P ve s @ + .
¢ ..
‘e @ e * B
* YL TR
NP * | |=22
* % * % v L, o L -
: - V' i 0 g g
La somme des valeurs de toutes les cartes  La somme de la valeur des cartes de chagque
dune ligne est toujours égale a 12. colonne diminue de 1a chaque colonne.
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Il Symétrie

;

4
o+ Y
*
<+

v

Les 3 cartes de droite sont le reflet des 3 cartes de gauche.

H Similarité
G e % [ o) P o) (@ | F * | [
LY *
* & ® *
* ok
P ¥ P P LR P P L
Ta ) [Fa | [aa)[ee]fas
N PR PP
o i | e | s | e e | @ e

Les valeurs des cartes de la ligne du haut sont similaires
a celles du bas (mais pas dans le méme ordre).

Il Suite logique

B - e x| [ @

i & e % &
* O & &
L 4 L 4
* & L 'l'*'l'
v P P L] LK 3 ' P ¥
~ TN
B I ) ‘e o ‘o o ‘e ¢ o o fe o
L3
L3 [ 2K 4 * e o +*¢ ¢
® 9 * ¢ [ 2K ¥ + [ 2K 37 * ¢+

Raisonnement par ligne : la suite se trouve
en regardant une carte sur deux.

[l Logique concernant la valeur des cartes

Un jeu de cartes est constitué de 4 couleurs : ceeur, carreau, trefle et pique.
La logigue concernant la couleur des cartes est souvent moins complexe que
celle a déterminer pour les valeurs. Citons par exemple :

e chaque ligne (ou colonne) présente toujours la méme couleur ;
e chaque ligne (ou colonne) présente toujours les 4 couleurs.

REMARQUE

Dans une série de cartes, la disposition de la couleur des cartes peut quelgues
fois vous aider a determiner ou se trouve la logique concernant les valeurs des
cartes. Ceci n'est pas toujours le cas surtout laorsque le niveau de difficulté
des exercices augmente.
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Enlvatnez-vous |

Dans les exercices suivants, trouver la carte manguante.

B3 Vour commencey en douceny

1.
2 E ) 2 & I &
*
& * * * & ?
v * i P P LR
2.
VOO s 2 e |44
* o > o
+ <+ o - > 9 < o o P
> -~ >
¢« & »
> < * ?
¢« & »
< N~ <
3.
’”’ O »‘i" RO
- g** m’ < ;?***
*** > 9 € **** ?
L e
4, 5.
2 & } e B Y ) 2% &
* * L] L)
v P * *: v ¥ o P P
‘e & O & 10000 ‘v v So » ‘6 &
* o v 9 & &
+ ¢
* & "‘ ‘V‘ ‘Q‘
v ¥ * * + % LY + v ¥
e o A
& &
& ?
[ 2K 4
® ¥ M
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Pourn muscle sonjew

- = = Fo
v e & 4 b e »>
* < o 3o
* & :s-&'l- M >
' Y LR = ~ >
? > < > 9 ¢
2 < < >
‘o @ B 3 > <€l . > 9
ve - —
¢+ ¢
XY %* * ] ?
— + + »
‘o & E Y ? B ‘o @ ‘v @
v
L) v 'S ve
® ¥ L2 LA v LY o N
A S & Y 2 ¢ fe o ‘o o
* * * + ¢ M
+
v % ® : ¢+ * 45 *
‘e o g o i & % &
¢ * %
+ * ’ ”
0‘0 L
A4} + 4 * % * E:
2 8 2 8 B 3
®
v v ® ¥
?
FRS R o
* +
’E, ‘Z Y
{ WMG@WMM/' uh Cvack
A
B =~ = =
¢« ¢ > >9> <¢c<e
& < > + + o
3 ¢« & » > <¢ce
VOO “ e e @
* o g P < ?
+ e e ¢« ¢ >
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2.
O >
¢«  »
‘
¢«  »
O« <o
?
< > oo‘of
< »> * e+
3.
g b “
* &
o of e 3 .
?
= e~
¢« & »
< <
¢« & »
< ~e
4,
>
<+
o o
[ 2K 4
® ¥
00: *-&*'if
* of
+* o o 3o Pe
S.
e ‘e o 2 ‘v ¢ So +
* v e
& & * v +* o+
' )
® v ¥ v .Y * 45
‘v @ 2 @ 4 ‘e +
+ +
? v *
+
.Y v v \ AL
Ve _e ‘e @& 2 & ‘v @ A
v v
L2 4
L 2 4 L 2
A“A
' .Y v ¥ L 'Y Y v
‘o @ 1.09’9 ‘e & v e <
v e & o
*
o a vy .
'Y XX o e ' * 0
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Vérifiez vos wéponses

Poun commencer en douceuy

1

2.

9 de tréfle. La couleur est toujours identique et on observe une suite 1, 3, 5, 7
et 9 (opération (+2) entre 2 cartes).

As de pique. Présence de tous les 7 (ceeur, carreauy, trefle, pique) et de tous les
as sauf celui de pigue.

7 de ceeur. En regardant les cartes de méme couleur, on observe les suites 5,
6, 7, 8 (opération (+1)) et 1, 3, 5, 7 (opération (+2)).

9 de carreau. Sur chague colonne les couleurs sont identigues. Concernant les
valeurs on observe un raisannement en ligne : I'addition des deux 1°° cartes
égale la 3¢ carte.

6 de tréfle. Sur chaque ligne, toutes les couleurs sont présentes. Concernant
les valeurs, alternance du 5 et 2 sur la premiére ligne et du S et 6 sur la
deuxieme ligne.

Powy musclen son jew

1

2.

9 de trefle. Regrouper les cartes en fanction de leur couleur ; on observe alors
une addition:2+6=8et/+2=8.

5 de tréfle. Sur chaque ligne il y a une alternance au niveau des couleurs (la
¢ et 3° carte sont de la méme couleur) et sur chague ligne on retrouve les
valeurs 6, S et 2.

9 de carreau. Sur chaque ligne les couleurs sont identiques. Concernant les
valeurs, le raisonnement se fait en colonne : multiplier les 2 premiers chiffres
pour obtenir la 3¢

10 de trefle. Sur chaque ligne, les couleurs sont identiques. Concernant les
valeurs, le raisonnement se fait par ligne : additionner 4 au 1¢" chiffre pour
trouver le 2¢ et additionner 2 au 2¢ pour trouver le 3°. Un méme raiscnnement
se trouve en colonne.

10 de tréfle. Sur chaque ligne, les couleurs sont identiques. La carte seule
dans sa colonne se trouve en faisant la somme des cartes qui I'entourent.
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1.

166

As de ceeur. Concernant les valeurs, les cartes de Ia 1¢® ligne sont identiques
a3 celle de Ia 2° ligne. Concernant les couleurs : sur chaque ligne toutes les
couleurs sont présentes.

10 de ceeur. D'une colonne 3 l'autre, la couleur change et seul le cceur mangue.
Concernant les valeurs, la somme de chague colonne égale 10.

2 de ceceur. Sur chaque ligne, les couleurs sont identiques. Concernant les
valeurs, la 1°® carte verticale se trouve en faisant la différence entre 9 et 7
puis entre 3 et 1. Il faut donc appliguer le méme raisonnement avec l'autre
carte verticale.

3 de trefle. Sur chague colonne, la couleur est identique. Concernant les
valeurs, regrouper les 3 cartes de gauche et les 3 cartes de droite et addition-
ner 3 pour passer d'une carte a l'autre.

7 de tréfle. Sur chaque colonne, les couleurs sont identiques. Concernant les
valeurs, elles sont identiques sur chague obligue.



SERIES
CODEES

l

14151813112 est 8 NORMAL ce que 191512 esta:

Soit CERNA - 64357, TONNE - 19554, HARPE - 87324
a quoi correspond 68724395543 ? >

Si CARRE - 10340, VALET - 10305, CROUPIER - 12005008
quel nombre correspond a PRIX ? >

Retrouvez la phrase cachée :

Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

? Da.J_ S |

A
@ @ S L qd T

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Le principe dans la résolution des séries codées est de trouver le code dissi-
mulé dans chaque exercice. Nous vous présentons ici guelques exemples car
les séries codées peuvent prendre de nombreuses formes ; c'est pour cela
que ces exercices sont généeralement assez difficiles a résoudre.

Séries codées entre nombres et lettres

n Un classique. Ici sous les nombres se cache le rang alphabétique des lettres

du mot.
Rang alphabétique: 14 15 18 13 11 2 19 15 12
) l l ) ! l ) ) i)
Lettres: N (0] R M A L S (0} L

Réponse : SOL

Il s'agit ici d'une association arbitraire entre un chiffre et une lettre. Il faut
respecter cette relation pour décoder le mot. Ainsi le 6 correspond au C, le 8

au H, etc.
C E R N A T O N N E H A R P E
A ) A A
6 4 3 5 17 1 9 5 5 4 8 7 3 2 4

6 8 7 2 4 3 9 5 5 4 3
CH A P E R O N N E R
En observant bien les associations, vous deviez déterminer que les voyelles

étaient associées au chiffre « Q ». Il fallait ensuite se concentrer sur les
consonnes : chague consonne est associee 3 un chiffre correspondant a

son rang dans le mot :

C(A) R R (E V (A L (E) T C R (O)(U) P(I)(E) R

U I R R RS VN I (R (VRN IR I U (A I I U

134135 1258
L Ls 4€lettre du mot

L 38 lettre du mot

18" lettre du mot

Réponse : PRIX - 1204
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Phrases a décoder suivant une forme

Vous devez relier les lettres (elles sont généralement a relier dans une forme)
afin de découvrir Ia phrase :

Py Al an il e andl)
BB | BfE | T10 K LB

Réponse : L'herbe est toujours plus verte ailleurs.

Les symboles cachent des opérations a réaliser

Chague symbole cache une opération a effectuer entre 2 chiffres. Voici la
signification de chaque symbole :

o
4

Signification de chague forme: A 4 1
. signifie diviser par 4 2, L X3

[l sionifie multiplier par 6 @ /41 .-X61-
A signifie diviser par 2 ) A 6
‘ signifie multiplier par 3 22,

Réponse : 36

Les symboles cachent des déplacements ou transformations

(rotation, symétrie)

G Vous devez traduire ce type d'exercice de la fagon suivante : lorsgue I'on
applique un « rond » a un symbale (ici une lettre) cela modifie ce symbole ;
dans cet exercice la modification est une rotation du symbole de S0O° sens
horaire. Ayant ainsi déefini ce que signifiait « appliquer le rond », Nous pouvons
répondre a la question. Ici, I'exercice demande d'enlever le rond, la lettre « T »
qui doit donc tourner de 90° sens antihoraire :

[Ja. O _I

A (> Rotation Enlltzver I_<>Rotation ° J_ ¢
90°

@ \;ibl— T

90° rond ®
Réponse : b.
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencey en douceny

I. GENIAL est 3 462578 ce que INEGAL est a:

7. Aquoi correspond le mot BANDE si
FRONT - 00400, SANTE - 01002, FUGUES - 050520, VALET - 01020 ?

3. Soit OPIACES - 1211517, SOCIALE - 1131161, FAUCHER - 1114517,
a quoi correspond BOBINES ?

4. Soit BOUCHE - 245382, CAGIBI - 317323, COUDE - 34542,
a quoi correspond FADE ?

5. Sile décodage de P22 - E51- V8 - E81 - R78 - 114 est VIPERE, que signifie :
R21-L35-S61-U15-A33-M66-152-P4-L9-E70?
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Retrouvez la phrase cachée :

E[Q|JU|E|P]|O
Nl{Q|uU|E|D]|U
N|E|F|lA]O]|R
Elc|s|1|1]R
1lvipla|ls]|a
D

Pour musclen son jew

Observez le tableau ci-dessous et répondez aux questions suivantes.

A chaque question, la boussole change de position, elle tourne (le tableau lui ne tourne pas).
La position de la boussole vous est donnée au début de chaque question par la fleche dirigee
vers la droite qui vous indique quel point cardinal se trouve a droite. Par exemple, dans Ia
guestion B, la fleche vous indigue que le Sud est a droite, donc le Nord est a gauche, I'Est
en haut et I'Ouest en bas.

tfl2ff3ff4fsfoefl 78] o]10
g |R ||| oS ] |F
(Sl =&Y | |Y |||
(Y| |8 |8 |8 |#
s || =g |8 =S
s |S|-|[S g |d |||
ARG EREE
¥ (s | =T ||| =
s || oY |[B| = |8 =
s | & |||y |d|T|e|c|F
|8 =[S ]|¥|s|=¥




A. - E. Départ: 2/3 (%) ; Déplacement : 2E-2N-10 ; Arrivée ?

B. > S. Départ: 3/9 (#) ; Déplacement : 2N-5E-6S ; Arrivée ?
C.~> NO. Départ : 3/5 (&); Déplacement : 25-20-5N0-2N ; Arrivée ?

D.~> S. Départ: ?; Déplacement : 3N-3NO-INE-4E ; Arrivée 1/71 (¥)
E. > N. Départ: ?; Déplacement : INO-2S0-3NO-3N ; Arrivee 9/2 (#)

Observez les tableaux ci-dessous et trouver les mots cachés dans les questions

suivantes.
Tableau 1
A C|Ib|(|&E|F|& Iy J
il [HD|SX]|SO|SQ|CU|DX]|EN]|CQ]| SI |RD
2 [|[OJ | Gl | ZV]|SH|BQ|AH|NR | DF | OQ | YH
3 [ECI{YQ|KP|KP|ND| P | QP | VN | GN | XN
4 IUNJJF|QI|SI|DJYQ|TY|XQ] IN |XV
B [ZRINT|TK|RI|TR|SB|QS|CF| X | SS
® || JV | HK| NJ|BS|BM|NR |DK|DQ|XH]|NT
Tableau 2
A £ Q B L I C = S D =R E & J
F &= D G = H L B [ = J =Y
K =G L ==F M= C N =0 0 =X
P = A Q=T R=1U S =1L T =N
U ==V V=K W=12 X ==E Y =M
AAG = E2, Ji, = 1B,
sFl, = 63, M2,
cBl, = ®6, 64, - BI,
pF&, = J2, BS,
BB, - A2, M4, = J1,




1

SERIES CODEES
I Pour devenivun crack

Les phrases ci-dessous ont eété codees. Déterminer le code afin de retrouver la phrase
originale.

K'BJ NBOHF EFT SBEJT B MB DBOUJOF.

0012 - 001920 - 04000606 0003001200 - 0400 -

04000300040018 - 030019 - 16 0818 0019 00 19.

COAAITAIVMAITAADIQUAIIOINTZOUATATAYIIOU'

OIMEIJIOdTTH2UA90INT2AddMOMEAd JdAMUITIIIId 2l
CADHANT.ODAMITAIVHAUADAT' OGTIINZUTAOIZ9ASAD0D

(o0 Tk > ke VO H1kA  ¥OexT #e ViEliA |

o
Fd kOl SekEEXRIRSKR & 0 QRO

#@ OOQd @AXk HO0e k@ [Pk
CAVERE @ik IAK CAKOPH T K @ Xk
kol 5e .

B
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FEsE Rkl AO® O 0 s kBlE O
sk ke Tk kit BROOWE
AOE  © - W KO8  FOO%  SekEkEk
Kok

Vérifiez vos wéponses

Pouy commencer env douceuy

174

526478. Chaque chiffre correspond a une lettre (G correspond 3 4, E 3 6, etc)).

01002. Les consonnes des mots valent O ; concernant les voyelles, elles ant
la valeur de leur rang dans la suite de voyelles AEIOUY. Autrement dit : A=,
E=2, 1=3,0=4, U=5 et Y=6.

1131517. Les consonnes prennent la valeur de leur position dans le mot ; les
voyelles valent 1.

6142. Les consonnes prennent la valeur de leur rang dans I'alphabet ; concer-
nant les voyelles elles ont la valeur de leur rang dans la suite de voyelles
AEIOUY. Autrement dit : A=1, E=2, |=3, 0=4, U=5 et Y=6.

Pluralisme. Il faut classer les nombres du plus petit au plus grand. Ce classe-
ment vous danne l'ordre des lettres dans le mot :

P4 < LS < U15 < R27 < A33 < L35 < 152 < S61 < M66 < E/O

Loisiveté est mere de tous les vices. Lire |a phrase selon le schéma suivant :
commencer par lire les lettres en suivant la fleche en orange puis poursuivre
la phrase en suivant Ia fleche grise.

Départ

L(D A 81 ke S I K ==
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/. Fais ce que dois, advienne que pourra. Lire la phrase selon le schéma suivant :

Eloflufle]|r]c
N | @4=-E-4D |
N|E | E4a]o]r
E | ¢}=s 1|5

vlolals | w

Pour muscley son jew

CONSEIL

ndi

Dessiner une boussole sur un papier libre et la tourner en fonction de |
cation donnée au déebut de chague guestion.

1. Prenons I'exemple de la question B. La fléche vous indique que le sud est 3
droite (=S) ; elle est donc pasitionnée comme le montre Ia figure ci-dessous.
Voici comment il fallait decoder chague question :

NO 50

«Départ : 3/9 (=) » signifie que la case de départ se trouve au croisement de
la 3°m colonne et de la 9°™ ligne. Le symbole entre parenthese vous indique
le symbole qui se trouve dans cette case.

« Déplacement : 2N-5E-6S » signifie qu'il faut se déplacer de 2 cases vers le
Nord (ici 8 gauche) puis de 5 cases vers I'Est (ici en haut) et de 6 cases vers le
Sud (ici a droite). En réalisant ce déplacement vous deviez noter la case dans
laquelle vous arriviez, ici la case 7/4 (&).

A noter que dans certaines questions le déplacement pourra se faire en
diagonal.

A.3/1(8)
B.7/4 (&)
C.10/3 (=)

175



JOUR ) X
SERIES CODEES

2.

Pour les questions D et E, il est conseillé de réécrire I'énoncé du déplacement
en notant les points opposes a ceux donnes, puis de réaliser ce deplacement
nouvellement écrit 3 I'envers en partant du point d'arrivee. Pour la question
D, le déplacement 3N-3NO-1INE-4E devient 3S-3SE-150-40 ; il faut réaliser
ce déeplacement en partant de la case 1/1 et lire le déplacement a l'envers :
commencer par 40 puis 150, 3SE et 3S.

N'oubliez pas de placer la boussole dans la position indiguée au début de la
question !

D.8/3 (%)

E.4/8(&)

Dans I'énoncé de chague question, vous trouverez une case (A4) et un chiffre
en indice (1 ou 2) vous indiquant le sens de codage. Par exemple A4, corres-
pond a la case A4 du tableau 1, soit UN ; puis il faut décoder UN dans le sens
1 gréce au tableau 2 : U devient V et N devient O. Restez attentif au sens du
décodage !

A. Voiture.

B. Regard.

C. Cartable.

D. Jambon.

E. Ceinture. Pour cette derniere question, les lettres étaient dans le désordre,
il fallait reconstituer I'anagramme.

LN Pouvdevenivun cvack

1.

2.

3.

4,

176

Remplacer chaque lettre par la lettre qui la précede dans I'alphabet : « Jai
mangé des radis a la cantine ».

Les « 00 » sont des voyelles, les autres nombres correspondent 3 Ia position
des consonnes dans l'alphabet par exemple 06 correspond a la lettre F @ « I
est difficile de décoder ces phrases ».

Remplacer chaque lettre parla 3¢ lettre qui la précede dans I'alphabet : « J'aime
naviguer sur un voilier avec ma famille. »

« 12 ans. » Les mots sont écrits a I'envers et le sens de lecture est inversé de
droite 3 gauche :

C LTTLHL;L POINTS E);L’N(MBRELW/M 1ULTIPL1LH/[H/SI
ODIMAIIIODATT OlnTe oM8aia UJTI9JI 2l
La phrase a retrouver est « Si je multiplie le nombre de points sur cette cocci-

nelle par trois j'obtiens I'dge du capitaine. Sachant qu'il y a quatre points, quel
age a le capitaine ? »
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CONSEIL

Conseil pour les exercices 5 a 7 : Vous devez commencer ces exercices en
cherchant :

- les mots avec apostrophe ; par exemple « -'- - » peut cacher : l'on, j'ai,
d'oy, t'as etc. Si ce mot se trouve en début de phrase NOUS PourroNs NOUS
orienter sur « jai ». Les mots plus longs avec une apostrophe sont plus
faciles a determiner : lorsqu'il, lorsqu’on, aujourd’hui, jJusqu’a, quelgu'un, etc.

- les mots composés d'une seule lettre (qui ne sont pas suivis d'une apos-
traphe) ; ils peuvent étre les mots : 8 ou y.

- les mots composés de deux lettres (sans apostrophe) qui sont frequem-
ment utilisés : le, I, je, ty, il, et, en, au, de, du, ne, ni, oN, UN, Or, OU, Se,
te, 18, ty, etc.

- les mots de trois lettres qui sont frequemment utilisés : est, une, pas,
que, etc.

- les couples de lettres en répétition, les lettres qui se trouvent a la fin des
mots etc.

« Aujourd’hui tu dois jouer au tennis ».

« |l est difficile d'attraper un chat noir dans une piéce sombre, surtout lorsqu'il
n'y est pas. »

« Les vérités que I'on aime le moins 3 apprendre sont celles que l'on a le plus
intérét a savaoir. »
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Le magasin Saptwa

Céline et Dorine se partagent equitablement leur temps de présence au magasin Saptwa

du lundi au vendredi.
Vous devez reconstituer leur emplai du temps grace aux indications suivantes :

1. Céline travaille au moins deux aprés-midi consécutives.
7. Dorine ne travaille pas le mercredi matin.
3. Dorine travaille 2 journées entiéres mais pas consécutives.

4. Céline ne travaille que 2 matinées dont le lundi.

La cantine

Vous devez reconstituer les menus de 4 jours de cantine. Chaque menu comporte :

e Unplat: STEAK - NUGGETS - POISSON - ENTRECOTE
e Une garniture : FRITES - HARICOTS - PUREE - RIZ
e Undessert: FLAN - GLACE - TARTE - COMPOTE

Voici les informations dont vous disposez :

1. Le riz a été servi le méme jour que le flan mais pas avec I'entrecote.

7. Les nuggets ont été servis la veille du steak / frites et le lendemain de la tarte.
3. Leflan a été servi aprés les nuggets (mais pas le méme jour).

4. Les haricots ont été servis le méme jour que la glace.

Jour 1 Jour 2 Jour 3 Jour 4

Plat

Garniture

Dessert

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-aprés.



) Le magasin Saptwa

Il Mettre en place un tableau

Pour résoudre certain exercice, vous devez créer un tableau ou un outil vous
permettant de traiter les informations (tests de créativite). Les tableaux de
type planning sont assez simples a mettre en place, ils sont semblables a un
emploi du temps. Il existe différentes tableaux passibles, voici un exemple :

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi

Matin

Apres-midi

Les cases vides du tableau seront complétées par le prénom de la personne
présente cette demi-journée.

Il Recouper les informations
Le recoupement des indications 2 et 4 vous permet de placer Céline le
mercredi matin, et le lundi matin. Vous venez de placer Céline sur 2 matinées,
les autres matinées seront donc assurées par Dorine :

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi

Matin Céline Dorine Céline Dorine Dorine

Apres-midi

[l Placer une information méme incompléte

L'indication 3 précise que Dorine travaille 2 journées completes mais non
consécutives. Les possibilités sont le mardi, jeudi et vendredi ; pour que ces
deux journées ne soient pas consécutives, Nnous sammes obligés de placer

le mardi.
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Sivous ne placer pas cette information (Méme incomplete) vous ne pourrez
résoudre rapidement cet exercice.

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
Matin Céline Dorine Céline Dorine Dorine
Apres-midi Dorine

Puis en recoupant les indications 3 (Dorine jeudi ou vendredi apres-midi) et
1 (Céline Jeudi, ou jeudi et vendredi apres-midi) vous oblige a placer Céline le
jeudi apres-midi et Dorine le vendredi apres-midi.
Il reste lundi apres-midi. Il est précisé que le temps de présence au magasin
est réparti équitablement entre les 2 vendeuses. C'est donc Céline qui travaille
lundi apres-midi.

La cantine

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
Matin Céline Dorine Céline Dorine Dorine
Apres-midi Céline Dorine Céline Céline Dorine

Il Retranscrire les informations sous forme graphique sans les
placer dans le tableau

Dans certains exercices (organisation dans le temps ou dans 'espace] il est
préferable dans un premier temps de réécrire les indications sous forme
graphique a coté du tableau. Lors de cette réécriture, associer les éléments
communs aux différentes indications (ex : les indications 2 et 3 ont en

commun les

Indication 4

nuggets) :

Indication 2

Steak

Nuggets

Haricots

Frites

Glace

—

Indication 3

Indication 1
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vous étes en présence de 5 colonnes, oril n'y a que 4 jours. Vous devez donc
placer les cases « haricots - glace » avec les nuggets. L'autre solution aurait
été de placer les cases « riz — flan » avec les nuggets mais l'indication 3
préecise que le flan est servi apres les nuggets. Vous devez ensuite compléter
chaque ligne avec le seul elément qui n'y apparait encore pas :

Jour 1 Jour 2 Jour 3 Jour 4

Plat Entrecdte Nuggets Steak Poisson
Garniture Purée Haricots Frites Riz
Dessert Tarte Glace Compote Flan
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B3 Vour commencer en douceny

Quatre familles partent chacune 7 jours 8 une semaine différente du mais de juillet au
camping. Nous noterons les semaines : S1, S2, S3 et S4, correspondant a la 1°¢ jusqu'a la
4¢ semaine de juillet.

La famille Adam et Ia famille Becker viennent de Lyon. La famille Cros et Ia famille Descamps
viennent de Paris.

De plus, nous savons que deux familles logeront dans un mabil-home et les autres dans
une caravane.

Vous devez déterminer quelle semaine partent les familles et dans quel logement grace
aux indications suivantes :

1. Ceux qui logent dans un mobil-home ne partent pas la semaine 4 et les familles
qui viennent de Lyon serant dans une caravane.

7. C'est un mobil-homme qui a été loué en S1 et c'est une famille de Paris qui vient en S3.

3. La famille Adam part avant la famille Cros.

Powy muscley sonjew

184

M. Favier est psychologue. Il exerce en cabinet le mercredi toute |a journée et le vendredi
matin. C'est sa secrétaire qui recoit les appels pour les consultations au cabinet. M. Favier
recoit des enfants (séance de 30 min), des adolescents de 14 3 18 ans (séance de 45 min)
et des adultes (séance de 1h). Il commence ses consultations a8 9h, fait une pause pour
déjeuner de 12h 30 a 14 h puis termine ses consultations 8 20h. Ce mercredi, M. Favier
s'absentera rapidement entre 16h 30 et 17h.

Pour s'organiser dans sa prise de rendez-vous, sa secretaire sait que les enfants et adoles-
cents ne peuvent venir que le mercredi lorsqu'ils sont scolarisés.

Cette semaine, sa secréetaire a reussi a trouver un rendez-vous pour tout le monde sans
qu'il n'y ait de plage horaire vide comme le souhaite M. Favier.

Sur son agenda, il est déja noté les rendez-vous des patients qui viennent régulierement,

3 saVvoir :

- Mme Parmentier Saphie (47 ans) qui vient deux fois par semaine depuis 2 ans. M. Favier
commence toujours ses consultations avec cette patiente.

- Mme Gervais Céline (35 ans) vient le mercredi de 11h a 12h.
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Voici les appels qu'a recu la secrétaire pour mercredi et vendredi matin de cette semaine :

—-—
b

NS S W

&

10.

n.

12.

Mme Comte appelle pour prendre rendez-vous pour son enfant Matéo qui a 10 ans.
Stéphane Poncet (16 ans) veut venir mercredi apres-midi avant 16 h.

Le petit Tom Rossignol (6 ans) ne peut pas venir avant 17h 30.

Nosh Jourdain (15 ans) peut venir mercredi a partir de 19h.

Frangois Boulet (40 ans) veut venir le matin.

Maryse Andrieu (42 ans) ne peut venir qu'a partir de 18h.

Mme Chapuis a appelé pour prendre rendez-vous pour son fils Damien (8 ans), désco-
larisé pour phobie scolaire. Elle peut I'smener vendredi.

Léo Berthier (14 ans) peut venir mercredi.
Denise Le Corre (35 ans) a appelé pour prendre rendez-vous comme tous les mois.

Lola Laborde (18 ans) prendra rendez-vous mercredi apres-midi mais doit etre partie
avant 15h.

Michele Samson (50 ans) peut venir sait le mercredi de 18h a8 19h soit le vendredi de
11h 303 12h 30.

Marin Billard (24 ans) peut venir le matin, le plus tard possible.

Mercredi VYendredi

9h00 9h00

9h30 9h30

10h00 10h00

10h30 10h30

11h00 11h00

11h30 11h30

12h00 12h00

12h30 12h30

13600 ...\ Paasas 13h00
1330 }Dt’?w 13h30
14h00 14h00

»
14h30 14h30 bt )
15h00 15h00

"

15h30 15h30 Ae

AL
16h00 16h00
16h30 16h30 Mo o (P
17h00 17h00
17h30 17h30
18h00 18100
18h30 18h30
19h00 19h00
19h30 19h30
20000 20h00
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Le professeur Violet a été tué dans le manoir ; c'est la bonne qui I'a retrouvé dimanche sair
et qui a appelé l'inspecteur Roipot.

Son flair legendaire 'améne a8 penser que les objets qui ont pu servir d'armes du crime sont:
un couteau, une corde, du poison, un foulard retrouvé brGlé dans la cheminée lorsqu'ils
ont fait un feu, I'encyclopédie de M. Moutarde et le chandelier : c'est le docteur Lenoir qui
amene le chandelier a l'inspecteur lorsque celui-ci arrive dimanche soir. Mince !l y aura
mis ses empreintes |

nA Ny

Encyclopédie Poison Couteau Foulard Chandelier Corde

Les personnes présentes ce week-end au manoir étaient : M. Moutarde, M¢!® Rose, M™®
Pervenche et le docteur Lenair ; I'assistante de M. Moutarde, le majordome et le jardinier

qui est juste passé samedi soir.
a ~
4

ar
=2
Melle Rose Pervenche Moutarde Dr.Lenoir Lassistante Le jardinier Majordome

Apres interrogataire, I'inspecteur ne retiendra que 4 suspects : Le dr Lenair, M. Moutarde,
Mele Rase et M™ Pervenche.

Chague demi-journée, une de ces 4 personnes se trouvait seule dans une des pieces du
manair avec un objet considere comme etant I'arme potentielle du crime.

Il'y a deux pieces a l'étage : la chambre jaune et la salle de bain et deux pieces au
rez-de-chaussée : le salon et |a cuisine.

L'inspecteur Roipot doit reconstituer I'emploi du temps de ces 4 personnages afin de retrou-
ver celui qui a tué le professeur Violet dimanche apres-midi dans la salle de bain.

Pour chaque demi-journée il doit donc déterminer qui €tait ou et avec quel objet.

186



Samedi Samedi Dimanche Dimanche
matin apres-midi matin apres-midi

Salle de
bains

Chambre
jaune

Salon

Cuisine

Voici les notes prises par I'inspecteur lors de son enguéte :

Inspecteur Roipot Binocle - police scientifique
« Une fois le poison préparg, il ne reste mortel que pendant 3 heures. Une seule prée-
paration de poison est possible. »

« Toutes les empreintes ont été retrouvées sur le chandelier. Sur le couteau, Binocle
a retrouve les empreintes de tout le monde sauf celles de Me'® Rose. »

Inspecteur Roipot Lassistante
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« M. Mautarde, souffrant de la hanche, ne peut pas monter au premier étage et il ne
peut pas se déplacer sans mon aide. »

« Samedi matin, M™ Pervenche portait son foulard. »

« En partant, j'ai remarqué que l'encyclopédie est restée toute la matinée dans le
jardin d'hiver. Je I'ai ramenée 3 l'intérieur du manoir avant de prendre la route. J'ai
quitté le manoir samedi a 11h. »

« Me'® Rose parte toujours des gants sauf quand elle fait sa toilette. Il est connu que
sa toilette prend du temps, mais pas la journée quand méme ! »

« J'ai vu le poison dans la chambre samedi matin. »

« M. Moutarde lit obsessionnellement son encyclopédie toutes les fins d'apres-midi et
seulement a ce moment-la. »

ViBhoo0

EF

Inspecteur Roipot Majordome

« J'ai lave des traces de rouge a levres samedi matin dans la salle de bain. »
« C'est un hamme et une femme qui étaient présents dimanche matin au RDC. »
« J'ai retrouve le couteau dans la cuisine dimanche en fin de journée. »

« Lorsque je suis allé chercher le foulard de M™ Pervenche dans la salle de bain j'ai vu
une silhouette entrer dans la chambre samedi apres-midi avec a la main une lame de
couteau que jai vu briller. J'en suis sOr. »

« Madame Pervenche se trouvait au 1° étage dimanche apres-midi. »
« La salle de bain a été prise d'assaut par ces dames, mais un homme a pu |'utiliser. »

« Samedi sair, le jardinier est venu apporter du bais pour faire le feu de cheminée du
soir ; il 3 oublié sa corde. »

« Dimanche, le docteur Lenoir a fait la grasse matinée dans la chambre jaune en feuil-
letant I'encyclopédie de M. Moutarde. »

« C'est M®® Rose qui a préparée le repas de samedi midi dans la cuisine. Elle s'est servie
du couteau mais ne I'a plus touché depuis. »

« Me® Rase se trouvait au premier étage dimanche. »
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Vérifiez vos vponses
Powy commencen e douceuy

Il faut tout d'abord mettre en place un tableau dans lequel vous pouvez entrer
les informations. Pour plus de simplicité, nous avons noté chaque famille par

leur initiale.
Famille Logement

S1 Indication 1: Si le logement n'est pas
un mobil-home en S4, c'est donc une

S2 caravane. Comme les familles de Lyon
seront dans une caravane, ce sera une

S3 famille de Lyon en S4.
Nous pauvons en conclure que les

S4 AouB Caravane familles de Paris seront en mobil-home.

Famille Logement Indication 2 : Nous pouvons déduire
g que en S c'est une famille de Paris
s1 CouD ¢ Mobil-home (Cou D) et que le logement en S3
est un mabil-home.
2 AouB Caravane Nous pouvons également en déduire
que ce sera une famille Aou B en S2,
S3 CouD —p Mobil-home puisque C et D se répartissent entre
S1et S3. Ce sera donc une caravane
S4 AouB Caravane ense.
Famille Logement Indication 3: La seule
& possibilité pour que la
S1 @ 01.@ Descamps | Mobil-home fam!‘le Aparte avant|a
famille C est que A parte
$2 Aou . TG en S2 et C en S3. D'aprés
f }B/ Adam notre tableau, nous en
$3 S oup  Cros Mobil-home [ 0éduisons que la famille D
part en Slet Ia famille B
S4 A ou® Becker Caravane parten S4.
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CONSEIL

Ecrivez & coté de chaque indication la durée de la consultation en fonction
de I'dge du consultant

Ne vous laissez pas impressionner par la somme d'informations. Commencez
par lire 'ensemble de I'Enoncé et notez les informations qui n'offrent qu'une
seule possibilité. Ces indications sont rarement les premieres données ()

Barrez les indications au fur et a mesure que vous les avez placées.

La clé de cet exercice réside dans 'ordre de traitement des informations

1. Nous pouvons placer Sophie Parmentier le mercredi et vendredi de 9h 3 10h
et Céline Gervais le mercredi de 11h a 12 h. De plus il faut rayer le créneau de
16 h30 a 17h le mercredi.

7. Les indications (4) et (11) nous permettent de placer Michéle Samson le ven-
dredi de 11h 30 a 12h 30 et Noah Jourdain le mercredi de 19h 15 3 20h (il ne
peut pas y avoir de plage horaire vide).

L'indication (6) permet de placer Maryse Andrieu de 18h 15 3 19h 15.
L'indication (3) permet de placer Tom Rassignol de 17h 15 3 18 h 15.
L'indication (10) permet de placer Lola Laborde de 14h 3 14 h 45.

Il reste un créneau de 45 min entre 17h et 17h 45. Parmi les 2 adolescents
restant, seul Léo Berthier est dispanible (indication 8).

7. Il reste un créneau de 1h 45 de 14h 45 3 16h 30 dans lequel vous devez
placer Stéphane Poncet (45 min) (indication 2) avant 16h donc de 14h 45 3
15h 30. Il reste un créneau de 1h pour un adulte qui peut venir I'apres-midi. I
ne reste que Denise Le Corre.

8. llreste un créneau de 30 min le mercredi de 12h 3 12h 30 pour Matéo Poncet.

S v oS w

9. Il reste lindication (5) (1h le matin), I'indication (7) (30 min vendredi matin) et
I'indication (12) (1h le matin le plus tard possible). Pour que Marin Billard puisse
venir le plus tard possible, nous devons le placer le vendredi de 10h 30 3
11h 30 juste apres Damien Chapuis. Il reste Francois Boulet le mercredi de
10h 3 11h.
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9h00
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17h00
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LN Pourdeveninun crack

Dans un premier temps, il est facile de placer :

Le paoison dans la chambre, samedi matin (indication G);

Le couteau dans la chambre jaune samedi apres-midi (indication L);

Le couteau dans Ia cuisine dimanche apres-midi (indication K);

- Me® Rose samedi matin dans la cuisine avec le couteau (indication QJ;

M. Lenoir dimanche matin dans la chambre jaune avec I'encyclopédie

(indication P).
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En déduire :

- M. Moutarde était dans le salon tout le week-end. En effet, nous savons
que dimanche matin M. Lenoir était dans la chambre jaune et que « c'est
un homme et une femme qui etaient présents dimanche matin au RDC »
(indication J). L'homme ne peut donc étre que M. Moutarde. Il était donc soit
dans la cuisine soit dans le salon. Mais celui-ci ne peut se déplacer sans
san assistante qui est partie samedi matin (indications C et E). M. Moutarde
est danc resté dans cette piece ou il était samedi matin et cette piece ne
peut étre la cuisine puisqu'elle était occupée par Mlle Rose samedi matin.
M. Moutarde était donc dans le salon tout le Week-end avec son encyclo-
pedie samedi et dimanche apres-midi (indication H).

- L'indication | précise que c'était une femme qui était dans la salle de bain
samedi matin. Comme nous venons de placer M#® Rose dans la cuisine, ce
ne peut étre que M™ Pervenche dans la salle de bains avec son foulard
(indication D).

- Le samedi matin, nous avons placé M™ Pervenche, M Rose et M. Moutarde ;
il ne reste plus que M. Lenoir dans la chambre avec le poison.

- Me® Rose était dans la salle de bains dimanche matin avec le chandelier
puisqu’il est dit qu'elle se trouve au 1° etage dimanche (indication R) et
gu'elle doit toucher le chandelier car ses empreintes y ont été retrouvees
(indication B) alors gu'elle porte toujours ses gants sauf quand elle fait sa
tailette (indication F). Comme sa tailette ne dure pas toute Ia journée (indi-
cation F) et que Me'® Rose est au 1" étage le dimanche, nous pouvons en
conclure que dimanche apres-midi, Me'® Rase se trouvait dans la chambre
jaune.

- M™ Pervenche se trouvait dans Ia cuisine dimanche matin puisque nous
avons déja placé M®'® Rose, M. Lenoir et M. Moutarde.

- Mm Pervenche se trouvait dans la salle de bains dimanche apres-midi
puisqu'elle se trouvait au 1¢" étage (indication M) et que Me'® Rose était dans
la chambre jaune.

M. Lenair était dans la salle de bains samedi apres-midi puisqu’'un homme a
pu utiliser Ia salle de bains (indication Nj et que M. Moutarde ne peut monter
a I'etage (indication C). Il s'y trouvait avec le foulard (indication L).

- M. Lenoir ne pouvait se trouver que dans la cuisine dimanche apres-midi.

Pour terminer I'exercice, il faut faire I'inventaire des armes du crime.

- Le samedi matin, parmi les armes du crime potentielles, il ne reste que le
chandelier (dans le salon avec M. Moutarde) car nous avons placeé le foulard,
le poison, le couteau ; la corde n'a été amenée que samedi soir par le jardi-
nier (indication O) et I'encyclopédie était dans le jardin d'hiver (indication E).

- Comme les empreintes de M. Mautarde étaient présentes sur le couteau,
il N'a pu avoir le couteau que dimanche matin dans le salon.



Le dimanche matin, il ne reste que la corde dans la cuisine avec Mme
Pervenche puisque nous avons déja place le chandelier, 'encyclopédie et le
couteau. Le poisan n'est plus disponible (indication A) et le foulard non plus
car il a brulé dans la cheminée lorsqgu'ils ant fait du feu (information donnée
dans I'énoncé de I'exercice lors de I'énumeération des armes du crime, en
complément de l'indication O).

Mme Pervenche doit toucher le couteau puisque ses empreintes y ont été
tfrouvées, or le couteau n'est disponible que samedi apres-midi dans la
chambre jaune. C'est donc M™ Pervenche qui se trouvait dans la chambre
samedi apres-midi.

C'est donc M#' Rose qui se trouvait dans la cuisine samedi apres-midi (il ne
reste qu'elle 3 placer) avec le chandelier (il ne reste que cet arme du crime).

Les armes du crime disponibles dimanche apres-midi au 1°" étage sont le
chandelier et la corde. Comme M™ Pervenche doit toucher le chandelier
(ses empreintes y ont été retrouvees) c'est elle qui avait le chandelier et Mee
Rose etait en possession de la corde.

Samedi Samedi Dimanche Dimanche
matin apres-midi matin apres-midi
é% & ® DY % Y
Salle de E ;
bains Pervenche Dr. Lenoir Melle Rose Pervenche
Foulard Foulard Chandelier Chandelier
= )
p; \ I.!!l . @
Chambre 1 1
jaune Dr. Lenoir Pervenche Dr. Lenoir Melle Rose
Poison Couteau Encyclopédie Corde
800
Yas N\ (1]
Salon : : : :
Moutarde Moutarde Moutarde Moutarde
Chandelier | Encyclopédie Couteau Encyclopédie
o\ ou e =\
Cuisine % %. 3
Melle Rose Melle Rose Pervenche Dr. Lenoir
Couteau Chandelier Corde Couteau

C'est donc M™ Pervenche qui a tué le professeur Violet dimanche aprés-

midi dans la salle de bains avec le chandelier.



20 CHAQUE CHOSE
A SAPLACE

Evaluez volie niveaw !

194

La table ronde

Quatre amis se retrouvent autour d'une table : Aline, Brice, Carine et David. Vous devez
reconstituer le plan de table sachant que Brice est face 8 une femme et David est 3 Ia
droite de Carine.

Aline

Six personnages se trouvent les uns a coté des autres. Vous devez retrouver
le prénom de chacun grace aux indications ci-aprés.

Remarque : les prenoms de Sacha, Camille et Dominique sont mixtes.

1. Dominique est a coté de quelqu'un qui porte un chapeau mais pas de quelqu'un qui
porte des lunettes.

7. Sacha ne porte pas de chapeau ni de lunettes.
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3. Fabien est & coté de Blandine, mais n'a qu'une seule personne a coté de Iui tout
comme Adrien.

4. Camille est a coté de Sacha.

La grille

Caomplétez la grille ci-dessous a I'side des numeros 13 16 (les n°10, 12 et 16 sont déja
placés) en respectant les indications suivantes :

12

16

10

1. 1estau-dessus de 2 et 2 est au-dessus de 3.
7. 13 est a droite* de 14 ; 9 est a droite de 1; 7 & gauche de 3.
3. 5estdgauche de 8 et sur la méme ligne que 4.

4. 6 est au-dessus de 11 mais séparé par un NUMErO.

Remarque : 13 est 3 Ia draite de 14 signifie: /14 / 13/

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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€D La table ronde

Il Recouper les informations

Ce type d'exercice vous oblige a recouper 2 ou plusieurs informations afin de
résoudre I'exercice. Vous pouvez poser les différentes paossibilités face a une
information puis les éliminer en recoupant avec une seconde information :

1 Iy a deux possibilités pour « David est @ la droite de Carine » :

Aline /

Carine ou

Brice

2. Mais seule la possibilité de gauche permet @ « Brice détre face o une femme »

Les prénoms

Il Mettre en place un outil pour résoudre I'exercice

Ce type de tests est aussi appelé test de créativité car vous étes amené
a créer vous-méme votre outils afin de résoudre votre exercice. Ces outils
peuvent variés d'une personne 3 l'autre.

Ml Loutil de résolution par élimination

Nous avans chaisi ici de résoudre cet exercice par elimination. Autrement dit,
naus avons placé sous chaque personnage les initiales de chaque prénom
possible. Nous choisissons ensuite de barrer I'initiale lorsque qu'il est impos-
sible que cette personne se préenomme ainsi, entourer l'initiale lorsqu'elle
correspond au prénom de ce personnage. Retenez bien qu'il est tres important
de mettre en place un outil qui vous permet de visualiser la 3® informa-
tion, 3 savair, les initiales encore possibles. La résolution de certain exercice
repose sur la mise en évidence de cette 3¢ infarmation. Ici, les initiales encore
possibles ne sont ni barrées, ni entourées.
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n = |
= A

5
B C
S F

n | -

A C A A
D F D D

L'indication 1 vous permet de barrer le D sous les personnages 1, 3, S et 6.
L'indication 2 vous permet de barrer I3 lettre S sous les persannages 3, 4 et 6.

L'indication 3 place Fabien et Adrien en premier ou dernier. Vous pouvez barrer
les lettres F et A sous les personnages 2, 3, 4 et 5. De plus Blandine est une
femme (3 la 2° ou avant derniere place) donc vous pouvez barrer Ia lettre B
sous les personnages 1, 3, 4 et 6.

En regardant les initiales encare disponibles pour chaque personnage, vous
voyez que le personnage 3 est Camille. Aussi, n'oubliez pas de barrer Ia lettre
C pour les autres personnages. Cela vous permet de découvrir que le person-
nage 4 est Dominigue (barrer Ia lettre D pour les autres personnages).

L'indication 4 place Sacha a coté de Camille, nous voyons alors que c'est le
personnage 2 (entourer Ia lettre S sous le personnage 2 et barrer cette lettre
Sous les autres personnages).

Il ne reste plus que le préenom de Blandine pour le personnage 5, et comme
Blandine est a cote de Fabien, ce dernier est le personnage 6. Adrien est donc
le persannage .

Camille Dominique Blandine Fabien

La grille

Il Repérer dans I'énoncé les éléments qui apparaissent dans
différentes indications

1. 1 est au dessus de2 et2 est au dessus de3. 12

2. 13 est a la droite de 14 ; S est a droite de 1; 7 8 gauche de 8. 16
S S est a gauche de 8 et sur la méme ligne que 4.

4 6 est au dessus de 11 mais séparé par un NUMEro. 10

Il Réécrire les indications sous forme graphique sans les placer
dans le tableau

Il est préférable dans un premier temps de réécrire les indications sous une
forme graphigue g coté dutableau. Lors de cette réécriture associer les éléments
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communs aux difféerentes indications (I'indication 1 fait référence aux numMeéros

1, 2 et 3 qui sont également cités dans l'indication 2).

12 119
16 2 [14]13] [5]8] +4
|7]3
10
Groupe A Groupe B Groupe C

Il Commencer par travailler avec le groupe qui a le moins d'occurrences

Groupe D

Le groupe qui a le mains d'occurrences est celui qui offre le moins de possibi-
lités de placement. C'est le plus souvent celui gui lie le plus d'éléments entre
eux. Si ce groupe peut étre placé a plusieurs endroits, construisez autant
de grilles que de possibilites (elles s'éliminerant par la suite). Puis placer les

autres graupes de la méme maniere.

Dans cet exercice, c'est le groupe A qui ne
présente qu'une seule occurrence : les chiffres 7,
2 et 3 doivent trouver 3 cases vides contigués en
colonne (1 ou 3° colonne) ; mais ils doivent
également avoir une colonne sur leur droite et sur
leur gauche [nécessaire pour placer 7 et 9)

Le groupe A se place donc sur la 3¢ colonne.

Puis des groupes C et D (qui lient le plus déléments), ~ Groupe C 2]
cest le groupe C qui ne présente qu'une seule +4 2|16
occurrence car il nécessite 3 cases vides sur une 713
méme ligne (donc la 4¢ ligne). g
Il ne vous reste qua placer les groupes B et D qui ne présentent 6 [12(1 (9
désormais qu'une seule occurrence. Compléter votre tableaupar - 14113 12 16
le seul chiffre qui n'est pas cité mais qui doit étre place, le 15. TIEREREE
4110|1518

CONSEILS

e Exercez-vous a retranscrire I'€énoncé sous une forme pertinente (souvent

graphique)

e Repére dans la somme des informations données celles qui ont le moins
d'occurrences (car elles serantles 1 3 étre placées et dans ces exercices
les informations se placent les unes apres les autres). Placer un élement

enleve des possibilités de placer les autres et ainsi de suite
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencen en douceuy

Reconstituez la photo de classe sachant que, en regardant la photo nous savons
que

1. Crac n'a personne & gauche;

2. Zef est 3 droite de Jone;
3. Det se trouve dans la rangée juste au-dessus de Crac mais pas juste derriére;
4. Pov est a droite de Vince;
5. Tof est & droite de Aku;
6. Tab est devant M. Krub et juste derriére Zef;
7. Kola est juste derriere Tof;
8. Cariest au premier rang entre Kim et Aku.
Gauche E;; Droite
. M. Krub

3¢ rangée

2€ rangee

187 rangée

caaTateed@E i

Det Zef  Cari Jone Tab Pov  Kim Vince Tof Aku Kola Crac

199



JOUR N
CHAQUE CHOSE A SA PLACE

Pourn musclen sonjew

Quatre amis se retrouvent autour d'une table : Aline, Brice, Carine et David. Pour chague
question, vous devez reconstituer le plan de table :

Aline

Chaque question est indépendante. Autrement dit, le plan de table est différent a chaque

question.

1. Aline est face 8 un homme et Brice est a la droite d'Aline.

7. David est 3 la gauche de Brice et Carine est 3 la gauche de David Ces 4 amis viennent
de 4 villes différentes : Marseille, Nantes, Orléans et Paris. Vous devez maintenant
reconstituer le plan de table en associant chaque personne a sa ville :

3. Aline est face & la personne de Paris mais pas a la gauche d'un homme.

La personne d'Orléans est a la gauche d'un homme et face a la personne de Nantes.
Brice est a la gauche de la personne de Marseille.
4. Aline est a la droite d'un homme.

Une femme est face a la personne de Nantes.

Les deux hommes sont cote a cote.

Brice est de Paris.

La personne de Nantes est a |a draite de la personne de Marseille.

I Pouy devenivun crack

Thomas et Martin font une pause dans leur partie d'échec. L'exercice consiste a reconstituer
I'échiquier a ce moment, grace aux indications ci-dessous.

200

Il n'est pas nécessaire de connaitre les regles du jeu d'echec sinon que :

Le fou se "' — La tour se |—A——| La dame se r-A-—T

déplace en

diagonale
’ | 5 4 colonne I_'V'J ou colonne L__v__l

e

deplace en = déplace en
ligne ou IR diagonale,ligm" """ P
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lls peuvent se déplacer de une ou plusieurs cases Mais sans passer au-dessus d'autres
pieces. Exemple :

L d L
cpon e, LT THR] ondee o bane (BT F2[ 2]

CONSEIL

Si I'enoncé dit « la tour noire peut prendre le cavalier blanc » alors vous ne
pouvez plus mettre aucune piece sur ce déplacement. Aussi il est fortement
conseillé de marquer d’'une croix les cases qui doivent rester vides |

(E[X[X[X]4)]

Thomas joue avec les pieces blanches et a pris 4 Pions Noirs a Martin et un Fou Nair.
Martin joue avec les pieces noires et a pris 4 Pions Blancs a Thomas et une Tour Blanche.
Vous devez placer les pieces restantes sur le plateau grace aux indications ci-dessous :

1. Juste au-dessus du Roi Blanc (en D8) se trouve un Pion Blanc. Juste au-dessus de ce
Pion Blanc se trouve la Dame Blanche.

7. LeFou Noir est a une position telle qu'il peut prendre la Tour Blanche mais ne peut pas
étre pris par la Dame Blanche.

3. La Tour Noire (en E) et la Dame Noire peuvent chacune prendre les 2 Cavaliers Blancs.
4. Cette Tour Noire (en E1) est sur une case autour du Roi Noir.

5. Un Fou Blanc peut prendre la Dame Noire et une Tour Noire. L'autre Fou Blanc peut
prendre les 2 Tours Noires.

6. La Dame Blanche peut prendre une Tour Noire.

7. lly a 3 Pions Noirs sur la ligne 2 et 1 Pion Blanc sur le colonne E.

8. 1lyaun Cavalier Noir seul sur une colonne et a coté (sur la méme ligne) d'un Pion Noir.
9. Lautre Cavalier Noir peut étre pris par la Tour Blanche et le Fou Blanc.
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Echiquier en début de partie

A | B C |D | E F G | H
o Nom des pieces
L X |AlQwd o alx
2RRRRRRRR A
3 Mp e Dame
QD D
4 = ﬁ Fou
5 @ ‘l Cavalier
PP N
6 ﬁq ET Tour
7T RIRIRIRIRIR|IR|IA] o e
= Pl P PN A A Pion
() ()
s | Ela| @ dalE
Echiquier a compléter
Pieces a placer
A | B C |D | E F G | H
1 K2 : w 4Q
P ) -
2 2 &
3 o
2 AQ
4 2 218
-— [ 4
5
N
p = a ¥
—-—
7 a 2
() 0 'e)
L p=u Q9 | < [ SN
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Vérifiez vos vponses
Poun commencer e doucewy

Recoupez les informations qui mentionnent le méme personnage et placez les
graphiguement sans les entrer dans le tableau (dans un premier temps).

Indications1et 3 Det Indications 2 et 6
(—e> M. Krub
7 colonne Crac 3¢ rangée 6l
Jone Zef
Indication 4 Vince Pov

Indications 5,7 et 8

Kola t

Kim Cari Aku Tof 7€ rangee

Vous pouvez placer la 1% rangée (indication S, 7 et 8) ainsi que Kala. Puis les
indications 1 et 3 vous obligent a placer Crac au-dessus de Kim (1% colonne).
Vous n'avez donc plus qu'une possibilité pour placer les indications 2 et 6.

Reste a placer l'indication 4 dans 2 cases cote a cote (plus qu'une seule pos-
sibilité) et enfin Det :
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Pouv musclen sonjew

Pour réaliser ces exercices, il vous faut chaisir 'ordre de traitement de 'infarma-
tion. Commencer par les informations qui offrent le moins de possibilités. Dans
ce corrige suivez bien l'ordre du raisonnement grace aux numeros 1, 2, 3 etc.

1.
1 «Brice est ala 3. Il ne reste que cette
droite dAline» 4. place pour Carine
\L Aline \L
Brice Carine
—> David
2. Il ne reste que David pour étre
I'hormme en face dAline
2.
1. 1l'y o deux possibilités pour «David est a la gauche de Brice» :
Aline / \ Aline
__________ Brice Ou David
’\, David Brice
Canne ..........................
2. Mais seule la possibilité de gauche permet a «Carine détre a gauche de David»
3.
2. «Aline n'est pas a la gauche d'un homme.»
Donc cela ne peut étre que Carine.
Aline
Carine

3. Par conséquent ces places sont
occupées par des hommes

Paris €«— 1 «Aline est face a la personne de Paris»
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E. Il ne reste que cet emplacement pour

Aline . ~ Marseille.
le

Marseil _ .
7. «Brice est @ la gauche de la personne
de Marseille», donc a cet emplacement.

Carine Brice

~<—_ 5 «lapersonne dOrléans est face o
la personne de Nantess.

David
T Paris K 8 Il ne reste que cet emplacement pour David

4. Si «la personne d'Orléans est a la gauche d'un hommes, elle ne peut étre qua une
de ces deux places. Mais comme Paris est déja placé, c'est Carine qui est d'Orléans.

Aline

1. Comme «Aline est ¢ la droite

d'un hommes et que «les deux hommes
sont cote a cotex, ces deux places
sont occupées par des hommes.

Carine

............

......... 2. Par consequent, il ne reste que cet
emplacement pour Carine.

3. «Une femme est face a la personne de Nantes». Cela signifie que Aline et Carine ne sont

pas de Nantes. Il ne reste donc plus que 2 emplacements pour Nantes.
4. «La personne de Nantes est @ droite de la personne de Marseillex» offre 2 possibilités :

Aline / \A Aline

ou

Carine

Marseille

Nantes

.......... Ve L N

Marseille Nantes
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5. Comme «Brice est de Paris», nous pouvons conclure que Aline est d'Orléans car
d'apres ce que nous venons de noter, Aline ne peut pas étre de Marseille ni de Nantes et
pas non plus de Paris. De plus, comme «Brice est de Paris», nous ne pouvons pas retenir
la possibilité de gauche, car cela nous oblige a attribuer Paris a Aline ou Carine.

Aline
Orléans

Carine Brice <« 6. Il ne reste que cet emplacement

pour Paris. Et «Brice est de Paris».

Marseille Paris

David H /Il ne reste que cet emplacement pour David

Nantes

LN Pourvdevenivun cvack

Indication 1: Cette indication nous permet de placer la Dame Blanche en D6
et le Pion Blanc en D7.

Indication 2 : Le Fou Noir doit donc étre sur la diagonale de la Tour Blanche
(B7, C6 ou DS), mais il n'y a que sur la case B7 qu'il n'est pas prenable par la
Dame Blanche.

Indication 3 : Il n'existe que 2 cases qui recoupent les déplacements de Ia
Dame Noire et de la Tour Noire (D1 et E3). Les 2 Cavaliers Blancs se trouvent
donc en D7 et E3. Nous plagons des croix en E2 et D2 car ces cases doivent
restées libres pour que ces déplacements puissent se faire.

Indication 4 : Le Roi Noir se trouve en F1ou F2.

Indication 5 : Le premier Fou Blanc doit étre sur une diagonale de la Dame
Noire (en B2 ou C3J et sur une diagonale d'une Tour Naire. Il n'y a que la case
B2 qui permet au Fou Blanc de prendre la Dame Naire et la Tour Noire en F6.
Vous pouvez mettre des croix sur le déplacement Fou Blanc, Tour Noire sur
lequel vous ne pouvez plus mettre de pieces (C3, D4 et ES).

'autre Fou Blanc doit pouvoir prendre les 2 Tours Noires, il doit étre placé
en H4 ou C3 (tracer les diagonales qui partent des Tours Noires et noter les
points d'intersections). Il ne peut étre en C3, car Nous avons placé une croix ;
en effet si nous placons ce Fou en C3, I'autre Fou ne peut plus prendre la Tour
Noire en F6. Le 2¢ Fou Blanc qui doit pouvoir prendre les 2 Tours se trouve en
H4 (Croix en F2, G3 et GS).

Indication 6 : Mettre une croix en E6.

Indications 7 et 8 : Le Cavalier Noir ne peut étre que dans la colonne G ; de
plus, il doit étre a coté d'un Pion Noir, or les 3 Pions Noirs a placer sont sur la
ligne 2 donc le Cavalier Noir est en G2 et les 3 pions Nairs en A2, C2 et H2. Il
ne reste que E7 pour placer le Pion Blanc dans la colonne E.
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Indication 9 : L'autre Cavalier Noir est sur une diagonale d'un Fou Blanc et une
ligne ou colonne d'une Tour Blanche. Il est en A3 (Croix en A4, A5, AB et A7).
Il ne reste que le Roi Nair (indication 7) qui prend sa place en F1.

A|B |C|DJ|E|F |G |H
1 WA |w
2 |21 D2 XXX a2
sl [ X Al |x
4| <& ng o3}
5 | < x| |X
6 [><| &l [X|E
T [RIA
P g9[ <

207



ORGANIGRAMMES

Evaluez volae niveaw !

La clinigue des Pins vient de réorganiser son personnel. Vous devez reconstituer 'orga-
nigramme grace aux indications ci-aprés. Vous placerez les bindmes d'infirmiers(ieres) de
chaque service par ordre alphabétique de leur prénom.

208

1.

NS WN

Isidare reste a son poste. Il travaillera dorénavant dans la méme clinique que sa
femme Julie qui vient d'étre recrutée.

Armand vient d'étre recruté en tant que cadre de santé.

Gregoire et Hakim travaillent dans le méme service.

Emilie reste sous la responsabilité de Faustine.

Bastien sera sous la responsabilité de Chloé. Cette derniere reste sous la responsa-
bilité de Dimitri.

Les infirmiers(ieres) du service cardiologie restent a leur poste alors que les infir-

miers(ieres) du service pédiatrie viennent d'étre recrutés.

Les cadres de santé des services de pédiatrie et de pneumologie ont échangeé leur poste.

Directeur

Cadre
Pneumologie

Cadre
Pédiatrie

Cadre
Cardiologie

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.
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Certaines indications permettent de placer directement une personne dans
I'arganigramme sans deduction ou sans raisonnement complexe.

Dans d'autres cas, la possibilité de placer une personne fait appel 8 un raison-
nement de déduction plus complexe obligeant a faire converger plusieurs
informations dispersées dans différentes indications. Ceci peut canstituer
un paint de blocage dans Ia résolution de I'exercice.

[l Lire une premiére fois I'ensemble des indications

Ne vous laisser pas impressionner par la samme d'informations. Faites une
premiére lecture et placez les personnes gui n‘'ont gu'une seule occurrence.

Il Souligner les noms

Lors de cette premiere lecture, souligner les noms et/ou prénoms des
personnes. Vous serez amené a revenir sur les indications, il sera alors plus
rapide de rechercher les informations.

B Barrer les informations traitées

Nous venons de le dire, ce type d'exercice vous oblige a relire plusieurs fois
les indications. Pour ne pas perdre de temps a relire des informations déja
traitées, il est conseillé de barrer ces dernieres.

Lors de vos relectures, les differentes possibilités de placer une personne
vont se reduire jusqu'a la résolution de I'exercice.

Il Représenter graphiquement les liens en dehors de I'organigramme

Vous pauvez vous servir de la méthodologie vue au chapitre « Chague chase
a3 sa place ». Il s'agit de représenter avec des cases, en dehors de l'organi-
gramme, les liens hierarchiques qui existent entre difféerentes personnes. Vous
pourrez ensuite regarder quelles cases de I'organigramme sont disponibles
pour accueillir votre construction.

Pour vous aider a recouper les informations, Nous vous proposons de vous
servir des symboles suivants pour représenter les déplacements du person-
nel. Ces symboles vous permettront de résoudre |'exercice beaucoup plus
facilement.

Il Mettre une croix lorsqu'une personne reste a son poste

Si le texte mentionne une personne qui vient d'étre recrutée ou qui echange
son poste, elle ne pourra occuper une case avec UNe Croix.
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Il Mettre une double fléche lorsqu'il est mentionné un échange de poste

210

Si le texte mentionne une personne qui vient d'étre recrutée ou qui reste a
son poste, elle ne pourra occuper une case avec une double fleche.

Il Mettre une fléche entrante lorsque la personne est recrutée.

Si le texte mentionne une personne qui échange son paste ou qui reste 3 son
poste, elle ne pourra occuper une case avec une fleche entrante.

Vous pourrez utiliser d'autres symboles en fonction des exercices a traiter.
Voici les symboles a mettre en place dans cet exercice :

Directeu r)
! ) 1

Cadre Cadre Indication 7 Gadre
Cardiologie Pédiatrie Pneumologie

X X ?\ ?\ Remarque : lorsqu'aucune indication
N\ J n'est donnée, les personnes peuvent
Y avoir été recrutees, ou restées en
Indication 6 place..

Voici l'ordre dans lequel vous deviez traiter les informations :

Lindication 2 place Armand en tant que cadre en cardiologie car il vient d'étre
recruté en tant que cadre alors que les deux autres cadres échangent leur poste.

Lindication S décrit une hiérarchie. Comme notre organigramme est 3 3
niveaux, Dimitri sera obligatoirement le directeur.

Lindication 4 est certainement un des points de résolution de cet exercice.
« Emilie reste sous la responsabilité de Faustine » : nous savons donc que Emilie
estinfirmiere et Faustine est cadre. Comme Emilie reste sous la responsabilité
de Faustine, elle ne peut étre infirmiere en pédiatrie, puisque ces dernieres
viennent d'étre recrutées. Ainsi, Emilie est infirmiere en pneumologie et
Faustine est cadre en pneumologie.

Lindication 5 permet de dire que Bastien est infirmier et que Chloé est cadre,
or il ne reste qu'une place de cadre, en peédiatrie. Bastien est donc infirmier
en pédiatrie.
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Indication 3 : il ne reste qu'une seule possibilité pour que Grégoire et Hakim
travaillent dans le méme service. lls sont infirmiers en cardiologie.

Indication 1: il reste deux postes d'infirmiers dont un pour lequel il est précise
que la personne vient d'étre recrutée. C'est donc Julie qui est infirmiére en
pédiatrie et Isidore est infirmier en pneumologie.

Directeur
Dimitri

/ ) ]

Cadre Cadre Cadre
Cardiologie Pédiatrie Pneumologie

Armand ..Chlo¢ | Faustine
;\ ‘l/ ; l/ j/ ‘/l
Infirmier Infirmier Infirmier Infirmier Infirmier Infirmier
Grégoire Hakim Bastien Julie Emilie Isidore
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Enlvatnez-vous |

£3 Pour commencey en doucewny

Voici l'organigramme hiérarchique d’'une usine de production de tomates.

Réception Tri de la Condition-
marchandises marchandise

Equipe
14h-22h

'usine comporte 3 blocs : le bloc pour la « réception des marchandises », le bloc pour le
« tri des marchandises » et le bloc consacré au « conditionnement ».

Dans chaque bloc, 3 équipes font un roulement de sorte que I'usine fonctionne 24 h/24.

212



JOUR
ORGANIGRAMMES

Il'y 8 un représentant pour chague équipe et 9 equipes au total. L'équipe de M. :

1. Allard 4. Riou 7. Loiseau
2. Gomez 5. Lacombe 8. Seguin
3. Pereira 6. Delorme 9. Bonneau

Vous devez compléter 'organigramme grace aux indications suivantes :

A.
B.

NS

™ m™

M. Lacombe ne travaille pas aux mémes horaires que M. Allard.

L'équipe de M. Loiseau commence a 6h. Elle est relayée par I'equipe de M. Gomez qui
elle, est relayée par I'equipe de M. Riou.

L'équipe de M. Pereira travaille juste apres I'equipe de M. Allard (dans le méme blac)
sous les ordres de M. Jérdme Valon.

L'équipe de M. Seguin trie la marchandise de 6h 3 14 h.
M. Bonneau travaille de 6h a 14 h sous les ordres du chef Thomas Leger.

M. Christian Marin est chef de la « réception des marchandises » sous la direction de
M. David Girard.

Pouy muscley son jew

Le tournage de la nouvelle saison de la série « Allo Rose » va reprendre. Une partie de
l'equipe de tournage est restée a son poste et une autre a dU étre recrutée. Vous devez
reconstituer I'organigramme d'une partie du personnel de la nouvelle saison (noter le nom et le
prénom) grace aux indications suivantes :

1.
2.

Roselyne Vallo est le metteur en sceéne.

Pierrette Serre travaille sous les ordres de son mari Jacques. lls viennent d'étre
embauchés pour ce tournage.

Le chef opérateur est resté 3 son poste.

L'équipe chargée de I'électricité est entierement recrutée alors que le personnel
chargé de la machinerie reste inchangé.

Rémi Charamond et Olivier Rottes sont montés d'un échelon chacun dans leur
spéecialité. Olivier Torres a eté remplace par Joseph Sauvage.

Daniel Lebon reste sous la responsabilité de Lucien Mahé, lui méme sous les ardres de
Jérome Maurin. Ces 3 personnes restent a leur poste.

Jean Pages et Jean Jourdan sont recrutés respectivement au poste de 2° et 3°
cameéeraman.
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1€r assistant

2¢ assistant

Chef opérateur

1" assistant Chef

électricien

Chef
machiniste

Machiniste

1er électricien

2¢ assistant
cameéra

3¢ assistant

I Pouy deveniv un crack

M. Cordier vient d'obtenir sa premiére étoile pour son restaurant « Quatre Menus » ; il 8
souhaité renouveler sa brigade de cuisine. L'exercice consiste a8 reconstituer la nouvelle
brigade du chef Cordier grace aux indications suivantes :

1. M. Bernier sera dans I'équipe de M. Martel.

7. M. Levy quivient d'étre recruté comme apprenti « garde-manger », travaillera avec M. Vial.
3. M. Salmon vient d'étre promu dans sa spécialité et sera remplacé par M. Neveu.
4

. M. Cros était apprenti du chef de partie M. Coste ; il reste apprenti mais change de
spécialité.
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M. Lamy qui était chef de partie « saucier » est monté d'un échelon. Il sera remplacé
par M. Martel.

M. Rossi est monté d'un échelon ; il a8 été remplacé par M. Mace qui a également eu une
promotion. Tous deux restent dans leur spéecialiteé. M. Mace a eté remplace par M. Merle.

Les commis Potier et Vial vont changer de poste.
M. Bruneau est passé de commis « patissier » 3 chef « patissier ».

M. Blot sera commis « poissonnier » sous les ordres de M. Launay.

Complétez I'organigramme ci-dessous.

Chef de cuisine

Garde-manger Poissonnier Patissier
Chef de partie

Apprenti

215



ORGANIGRAMMES
Vérifiez vos ponses

Poun commencey en doucewy
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La premiere lecture vous permet de placer I'équipe de M. Seguin au tri des mar-
chandises de 6h a 14h (indication D), Christian Marin comme chef de la récep-
tion des marchandises et David Girard comme directeur de l'usine (indication F).

Lindication E vous oblige a placer une équipe (M. Bonneau) de 6h 8 14 h asso-
ciée a un chef (Leger). Il n'y a plus qu'une seule possibilité : dans le bloc du
conditionnement.

Lindication B nécessite trois cases I'une au-dessus de |'autre parmi les équipes.
Il n'y a qu'une seule possibilité : dans le bloc de réception des marchandises.

Lindication C nécessite 2 cases libres (dans les équipes) associees a une
case libre parmi les chefs. Il ne reste qu'une seule possibilité : dans le bloc du
tri de la marchandise.

Il reste 2 cases et 2 equipes :

- |'Bquipe de M. Lacombe qui ne travaille pas aux mémes haraires que I'équipe de
M. Allard, elle sera donc placée dans le bloc du conditionnement de 22h a 6h.

- l'équipe de M. Delorme (citée dans I'énoncé) prendra donc la derniere place :
de 14h a 22h dans le bloc du conditionnement.

y

David Girard

Tri de la
marchandise

Condition-
nement

Réception
marchandises

Christin Marin Jérome Vallon Thomas Leger

Equipe de M. Equipe de M. Equipe de M.

Loiseau Seguin Bonneau

Equipe de M.

Gomez

Equipe de M.
Allard

Equipe de M.

Delorme

Equipe de M.
Riou

Equipe de M.
Pereira

Equipe de M.
Lacombe




Pour muscley sonjew

La premiere lecture vous permettait de :

JOUR
ORGANIGRAMMES

- noter les personnes ci-dessous (Roselyne Vallo, Jean Pages et Jean

Jourdan) ;

- représenter les déplacements grace aux symboles (croix, fleches) ;

- réécrire 4 groupes (en gris) a caté de l'arganigramme afin de mieux visuali-

ser leurs emplacements possibles :

Indication 2

Jacques
Serres

Roselyne Vallo
Indication 1

Metteur en scéne

Indication 5

Indication 6

Jérome
Maurin

\

Lucien
Mahé

¥

Daniel
Lebon

Rémi
Charamond

2¢ assistant

[ 1¢r assistant

Chef opérateur

Indication 3 (X

N N N

Indication 5

Olivier
71 Rottes

Joseph
Sauvage

=

'ELECTRICITE

; 1er assistant !

Chef
caméra

éléctricien

2¢ assistant

camera
Jean Pages

3¢ assistant

caméra

1er electricien

Indication 4

Indication 7

Jean Jourdan

Indication 4

Chef

>(achiniste

Machiniste

Parmi ces 4 groupes, seuls ceux de droite n‘'ont qu'une seule occurrence (pos-

sibilité d'étre placeés) :

Indication 6 : les personnes du groupe « Maurin — Mahé - Leban » doivent

étre placées respectivement aux places de chef opérateur, chef machiniste

et machiniste car dans ces 3 disciplines, le personnel reste a sa place et
que seul ces 3 personnes restent a leur place.
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Il reste les indications 2 et 5 :

— Indication 5 : Olivier Rottes (qui monte d'un échelon) est remplacé par
Joseph Sauvage. Cette indication nécessite 2 cases libres I'une au dessus
de l'autre (possible pour les assistants et les électriciens). lls ne peuvent
étre en électricité puisque ce persannel a été recruté. Olivier Rottes est
donc passe 1° assistant et Joseph Sauvage est 2° assistant.

— Puis Remi Charamond, qui monte d'un échelon ne peut étre que 1°" assistant
camera (il ne peut étre électricien car ces derniers viennent d'étre recrutes).

- Enfin, l'indication 2 permet de placer Jacques et Pierrette Serres aux deux
derniers postes, respectivement chef électricien et 1°" électricien.

' )
Roselyne Vallo
(.
' )
Olivier Rottes
-
f )
Joseph Sauvage
-
. )
Jérome Maurin
(.

1 assistant Chef Chef
caméra éléctricien machiniste

Rémi Charamond Jacques Serres Lucien Mahé

2¢ assistant 1" electricien Machiniste
caméra

Jean Pages Pierrette Serres Daniel Lebon

3¢ assistant
caméra

Jean Jourdan

LN Pourvdevenivun cvack

La premiere lecture permet de placer facilement :
- Chef Cordier en tant que chef de cuisine (énoncé).
- M. Levy comme apprenti garde-manger (indication 2).
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- M. Lamy comme second de cuisine et M. Martel comme chef de partie
saucier (indication 5).

- M. Bruneau comme chef de partie patissier (indication 8).

- M. Blot comme commis paissonnier et M. Launay, chef de partie poisson-
nier (indication 9).

Puis :

- Lindication 6 nécessite 3 cases vides I'une au-dessus de l'autre. Il ne reste
qu'une seule possibilité dans la colonne « ratisseur » (Rossi est chef de
partie rotisseur, Mace est commis rotisseur et Merle est apprenti rotisseur.

- Le recoupement des indications 2 et 7 place M. Vial en tant que commis
garde-manger.

- Le recoupement des indications 1 et 3 place M. Salmon en tant que commis
patissier et M. Neveu en tant qu'apprenti patissier. En effet, il faut deux cases
libres I'une au-dessus de |'autre pour placer cette indication. Il reste les colonnes
« saucier et patissier » mais lindication 1 place M. Bernier dans I'equipe de
M. Martel donc dans la colonne saucier. Salmon et Neveu sont donc dans Ia
colonne patissier.

- Lindication 7 précise que M. Potier est commis ; Il ne reste qu'une place de
commis, Commis saucier.

- Indication 1: nous savons maintenant que M. Bernier est apprenti saucier.

- Indication 4 : il ne reste plus qu'une place d'apprenti pour M. Cros (apprenti
paissonnier) et une seule place de chef de partie pour M. Coste (chef de
partie garde-manger).

4 N
M. Cordier
o J
4 N
M. Lamy
o J
[ I | I ]
4 N\

Ratisseur Patissier

Saucier

M. Rossi M. Bruneau

M. Martel M. Launay

M. Bernier M. Levy M. Cros M. Merle M. Neveu
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Marie, Nicolas, Martin et Lola pratiquent tous les samedis leur activité préférée : foot, danse,
tennis ou judo. lls ont 14, 16, 18 et 20 ans.

L'objectif de cet exercice est de retrouver l'activité et I'dge de ces 4 personnes grace aux
indications suivantes :

1. Marie fait de la danse.

7. Lola na pas 20 ans.

3. Marie n'a ni 16 ans, ni 20 ans.

4. Celui qui fait du foot n'a pas 18 ans.

5. Martin est plus vieux que celui (celle) qui fait du judo mais plus jeune que celui (celle)

qui fait du tennis.

Pour résoudre cet exercice, vous devez construire une grille de logigramme et la traiter en
exploitant correctement les différentes indications.

Retrouvez le corrigé détailleé dans la méthadologie ci-apres.
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Construire une grille de logigramme

Pour cela vous devez relever les différentes catégories du texte et les disposer
comme indiqué ci-apres :

Catégorie 1

[Marie, Nicolas, Martin et Lola pratiquent tous les samedis leur activité

préférée :[Foot, danse, tennis au judo.Jlls ont fi4, 16,18 et 20 bBns.

Catégorie 2 Catégorie 3

Peu imparte l'ordre chaisi pour placer 1 2 3
VOs catégories sur cette ligne. e N s

Limportant est de les placer en sens inverse dans

cette colonne. /_N
Il suffit ensuite de supprimer la

14 ans
16 ans
20 ans

Marie
Nicolas
Martin
Lola
Foot
Danse
Judo
Tennis

diagonale formée par ~ T4 ans
l'intersection des cases 1/7, T6 ans o
2/2et3/3 AG3ES 18 ans \ (\6\
insi que 1/3 \ 2/3 ¢ 3/3
toutes les cases en FesH N &>
dessous de cette diagonale DENEE o © Doublon
i ACTIVITES udo

qui sont des doublons. ie:ms 1 /2(\< o 2/12 | 3/2

Marie _\OQ

1 Nicolas O Doublon | Doublon
PRENOM Martin
5 1/1 2/1 3/1

Remplir une grille de logigramme

I s'agit de retranscrire (dans Ia grille) les indications de I'enoncé sous forme de

e « 0 » (oui) pour une affirmation;
e « N » (non) pour une négation.

Puis étudiez les premieres déductions possible.
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4. Celui qui fait du foot n'a pas 18 ans /\

: 8lE| o A1
2. Lolanapas 20 ans AEIE B HEE
= 2 S\ =la|=|&
3. Marie n'a ni 16 ans, ni 20 ans 14 ans
16 anqN
7. Marie fait de la danse : 3 ans V]
Sielle fait de la danse (« O » 3 20 an:st N
lintersection Marie/danse) alors : oot TN
- les agtres n'en font pas, il faut s T 5N A B
compléter I ligne de « N »;
- elle ne fait pas les autres activités; il Judo IN
faut donc compléter Ia colonne de « N ». Tennis| N

Porter une attention particulieére aux indications de comparaison

Dans cet exercice, il s'agit de I'indication 5 : Martin est plus vieux que celui (celle)
qui fait du judo mais plus jeune que celui (celle) qui fait du tennis.

Vous devez ordonner sur une ligne ces 3 personnes suivant le critére sur
lequel ils sont compareés, ici leur 8ge ; puis nater en dessous de chacun 'age

qu'il peut avoir :
/_\ Ce sont 3 personnes différentes
ﬁ\l ﬁ(\j donc Martin ne peut pas faire du

Jjudo ni du tennis.

Plus jeune............... Judoka < Martin < Tennisman ..J..... Plus vieux

14 ans T&ans %g
16 ans <

16 ans
7 I%ans 18 ans 18 ans

2pans” 20rans_ 20 ans

Le tennisman peut avoir 18 ou 20 ans :
sfil avait 14 ou 16 ans, il serait

impossible qu'il y ait deux personnes
plus jeunes que lui !

Le judoka peut avair 14 ou 16 ans :
au delg, il sera impossible qu'il y
ait deux personnes plus 8gés que Iui !

Martin ne peut étre le plus jeune,
ni le plus agé. Il ne peut donc avoir
que 16 ou 18 ans |

Vous devez maintenant entrer ces 8 « N » (croix oranges) dans votre grille.
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Exploiter le tableau

3| .= 1% @
14 ans N[N N
16ans] N [ N L1 N
18 ans N‘/ N N
20ans| N (O )N [N N
N{o}N
Danse] O [N [N
Judo | N N
Tennis| N N

La personne qui a 20 ans ne peut étre que Nicolas.
Nicolas ne peut donc plus avair 14, 16 ou 18 ans.

Nous voyons que Martin pratique obligatoirement
le foot. Les autres personnes ne font donc pas de foot.

Pour continuer d'exploiter votre tableau, il vous faut croiser les informations :
Prenez un « O » dans Ia grille et reportez les informations :

Comme Marie fait de

la danse, nous pouvons reporter
Ce gque NoUS savons sur Marie

dans la colonne danse. \

2| .= % P
14 ans N[N N
16 ans N | N N N
18 ans N N N
20ans| NAO) N [N] N[N N
Foot [ N dN)[o [N
Dansef O [N | N
Judo [N | 4N
Tennis| N N

s|2[2]3 2

14 ans N |N N
16 ansEN I N N
18 ans N
20 ans 57 O N[N
Foot N [N [O [N
Danse 1O N [N [N

N

N

Comme Nicolas a 20 ans, Nnous pouvons reporter ce
que nous savons sur Nicolas sur la ligne « 20 ans »

et ce que nous savons sur « 20 ans » sera reporté dans
la colonne « Nicolas ».

Ainsi, nous avons déterminé que celui qui a 20 ans
fait obligatoirement du tennis, que Nicalas ne peut
faire que du tennis et que le judo ne peut étre pratiqué
que par Lola. Puis, il apparait que celui qui a 18 ans

fait obligatairement de la danse (et donc que celui qui
fait de la danse ne peut plus avoir 14 ans).

Attention : lorsqu'un « O » apparait, n'oubliez pas de
compléter Ia ligne et colonne du carré de « N » |
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Marie

Martin

Judo

14 ans

¢ Lola

<] Foot

16 ans

Z

18 ans

-3

=

21

20 ans

Foot

Danse

Judo

Tennis

zZ|lz|olz])Z

o|z|Z|Z)O| Z| Z]| Z | Nicolas

zlz|z|[o)]z

z|o|z|z|=z||

Z| O Z| 2| Danse

O | z| Z| Z| Tennis

Marie
Nicolas
Martin

Lola

Continuons de croiser le tableau :

Nous savons que Martin fait du foot; nous savons pour
« Martin » et pour « foot » que ce n'est pas « 20 ans »;
en revanche nous savons que Martin N'a pas 14 ans et
pouvons le reporter sur la colonne « foot » et nous
savons gue foot ce n'est pas 18 ans et nous pouvons le
reporter sur la colonne « Martin ». Nous voyons que
pour Martin et foot I'age est 16 ans. Apparait un « O »
entre Judo/14 ans et comme le judo est pratiqué par
Lol Lala 8 14 ans. Il en découle que 18 ans c'est
Martin.

La grille est complétée.

Activité

Danse
20 ans Tennis
16 ans Foot
14 ans Judo
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E3 Vour commencer en douceuy

Antoine, Florent, Emma et Lucie ont recu un cadeau (ballon, casquette, cartes, peluche) de
la part d'un ami, de leur mere, de leur sceur ou de leur frere.

Lexercice consiste a déterminer quel cadeau a été offert a quel enfant et par qui gréce aux
indications suivantes:
1. La sceur de Lucie lui a acheté des cartes.

7. Emma a eu un cadeau de sa mére. Ce n'était ni un ballon, ni une peluche.

3. Antoine n'a pas eu une peluche, et son cadeau n'a pas été offert par son frére.

Q

(0] =] Q
=1 =] Q
HEEE EEEE
= QI —=| « =
sl2| gl 2]l =] = E [5)
<l |m[r|O|0 ]| &

Ami

Mere

Sceur

Frere

Ballon | A—

Casquette

Cartes

Peluche
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Pourn musclen sonjew

Lundi 8 ao0t 2016, quatre bébés (Clarisse, Noemie, Baris et Colin) sont nés a Ia clinigue
« beau soleil ». Leurs meres, Mesdames Merle, Wagner, Bonnin et Valette ont eté assistées
chacune par une sage-femme (Caroline, Axelle, Lorena et Laura) et un medecin obsteétricien

(docteurs Maillet, Rousset, Duhamel et Chartier).
L'exercice consiste a identifier la maman de chaque bébé ainsi que la sage-femme et le médecin

obstétricien qui a assisté a leur accouchement grace aux indications suivantes :
1. Noémie n'est pas I'enfant de Madame Bonnin ni de Madame Valette.

7. Clarisse a été accouchée par Lorena mais pas par le docteur Chartier ni par le docteur
Maillet.

3. Caroline travaille toujours avec le docteur Maillet.
4. Laura a aidé Madame Bonnin a accoucher.

Colin Wagner a été accoucheé par le docteur Rousset.

Clarisse
Noémie
Boris

Colin

Mme Merle
Mme Wagner
Mm™e Bonnin
Mme Valette
Caroline
Axelle
Lorena
Laura

Dr. Maillet
Dr Rousset
Dr Duhamel
Dr Chartier
Caroline
Axelle
Lorena

Laura

Mme Merle
Mme Wagner
Mme Bonnin
Mme Valette
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M. Jourdan, M. Turpin, M. Mary et M. Guilbert ont acheté un logement (appartement, loft,
maison, duplex). lls ont signe chez un naotaire (Maitre Peran, Maitre Favre, Maitre Guyon,
Maitre Bouvet] au prix de 150 000 €, 160 000 €, 170 000 € et 180 000 €.

L'exercice consiste a retrouver quel logement ont acheté ces 4 personnes, a quel prix, ainsi que
le notaire avec lequel ils ont signé leur achat grace aux indications suivantes :

M. Mary a acheté un loft plus cher que le logement signé avec Maitre Bouvet mais
moins cher que le logement signé avec Maitre Favre.

M. Turpin a acheté un appartement a 160 000 €.
La maisan a été signée en présence de Maitre Peron.

L'achat de M. Jourdan est plus cher que I'achat de M. Guilbert.

Jourdan
Turpin
Mary
Guilbert
Appartement
Loft
Maison
Duplex
M. Peron
M. Favre
M. Guyon
M. Bouvet

150 000 €
160 000 €
170 000 €
180 000 €
M. Peron
M. Favre
M. Guyon
M. Bouvet
Appartement
Loft
Maison

Duplex
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Vérifiez vos ponses
Pouy commencen env douceuy

Lindication 1. « La seeur de Lucie lui a acheté des cartes » vaus permet de mettre

trois « O »

. Les cartes ont été
Lucie a eu un cadeau de sa o offertes par la soeur
soeur, et donc pas des autres ol o 8= & et donc pas par
personnes. SlE| = g[ 8| «| <[ les autres personnes.

glelglglel &l elE
1RSI G E RS
e IR Ll
Lucie et donc Ami A N NI g La s?teur atogfert
pas aux autres 3 ~ S8 CElEs (Gt danic
personnes. e ~—N N pas un autre
Sceur N|N|N|[O N|O|N cadeau.
'\.r*ﬂg/ N N
Les cartes ont Ballon N
été offertes a A
Lucie et donc pas | Casquette N Lucie 8 eU des
aux autres
bersonnes. e Cartes NI{N|NJO cartes et donc pas
Petorche—| N un autre cadeau.

Lindication 2. « Emma a eu un cadeau de sa mere. Ce n'était ni un ballon, ni une
peluche » vous permet de positionner les informations suivantes :

Emma a eu un cadeau de sa
mere, et donc pas des autres Q
ersonnes. o) k5t
: |2l 2| ol 5| 8] 5|5
22l Els|2( 3|2
. slelglsl=|<|B|o
Lamedreaoffert <|Z|m| 3|~
un cadeau a : ~]
Emma et donc |Ami ——ININ N
pas aux autres | Mere NIN[O|NIN N INJ Le cadeabu ﬁw’était
personnes. 7 . — ni un ballon, ni
NSceur NINJOIN une peluche.
Frere N[ N N
Ballon L IN|N
LIar/sEcadeau <__.Gasq1ftte N
mma ~
neétaitniun  [oees N[N|INJO
ballon, niune | Peluche NI N
peluche.

228



Nous trouvons donc que deux « O » apparaissent dans la grille : la mere offre
donc une casquette, et donc la casquette n'a pas éte offerte par 'ami, la sceur
ou le frere. De plus, Emma a eu une casquette comme cadeau, et donc Ia
casqguette n'a pas eté offerte 3 Antoine, Florent ou Lucie :

Un « O » apparait
o) dans cette case car
o] b= o| il nereste plus que
3| 5 g olEl2l8 5| la casquette comme
2| 8| 2|8l=| 2| 5[Z] cedeau offert par
o (21 5] =] =21 (@) @ I~ ) la mere.
Mere o
Sceur
Frére N o
Un « O » apparait
Ballon dans cette case car
Casquette | N|N|O€N il ne reste plus que
C la casquette comme
LLER cadeau pour Emma.
Peluche

Lindication 3. « Antoine n'a pas eu une peluche, et son cadeau N'a pas éete offert
par son frere », vous permet de positionner les informations suivantes :

Q Un « O » apparait
8
o) = o| dans cette case car
S B EL R §| 2| g| S| 1 ne reste plus que
2|3 g8 =l z ‘c%' 2| I'ami pour offrir un
<[ZlslalalS|S| &l cadeau a Antoine.
Ami V2 —1
Antoine N'a Mere
Dai5 eH une Sceur
eluche et S .
Son cadeau S—Lere N Un « O » apparait
N'a pas eté dans cette case car
P Ballon i i e ol
offert par son = il ne reste plus gue
frere. — | Casquette le ballon 3 offrir
'\ comme cadeau 8
Cartes \ oyt
Pelrche—_|N

Il ne reste donc plus que la peluche pour Florent. Ce cadeau lui a été offert par
son frére.



Cadeau Offrant
Antoine Ballon Ami
Florent Peluche Frere
Emma Casquette | Mere
Lucie Cartes Soeur

Pouv muscley son jew

Voici les informations que vous pouviez entrer avec les S indications du texte :

2

G 2 £

-2 g ©

= = R :

O Ol = O
Dr. Maillet N 0
Dr Rousset i 0N N Ne pas oublier
Dr Duhamel| < N N ces «N»
Dr Chartier [N NN W
Caroline  [/N) N N
Axelle N \| [N Indication 1
Lorena O|N|N|N] ‘\ N

N ne
Laura \N/ O|N dlez
M™ Merle Indication 3
Apparition -

M™ Bonnin de «O» Indication 4
M™ Valette Indication 5

Ainsi, deux « O » apparaissent car Clarisse travaille obligatoirement avec le
Dr Duhamel et Ia mere de Noémie est obligatoirement M™ Merle.

Vous deviez ensuite craiser les informations de Ia grille. Cette étape est d'au-
tant plus difficile que la grille est importante. Si vous avez des difficultés,
nous vous conseillons de reprendre le point de méthodologie « exploiter le

tableau » :



3l.g| o 3l.g| o
2l glE(5 ol 2[E| 8
S P BN EEEEE cie2 |gfel | 125]EE]
e 2IE| o A= |22 |55 2] E < it BIE| o A= [E|2 |5 2] E| <
Elolg|=lz 12 2 |21l g5 slolglZl: 12 |2 [ 18]2| 8] 5
Sl o] ool | = =] B x| 3] =) Slo|slola | |= =l 2| 2| 3| R}
O|z|xa[O)=]|=[=Z|Z]o]<]|=|a O|z|z[J]Z|=[=Z[=Z]o|<]| =2
Dr. Maillet Dr. Maillet N [N
Dr Rousset ] N Dr Rousset N) N
Dr DuhameljO | N N|N|N, N|O|N] | Dr Duhamel N o
Dr Chartier 4‘ Dr Chartier N
Caroline ] Caroline N N
Axelle / Axelle N N
Lorena (o) N N, Lorena N (o)
Laura A 7 \ Laura N[{O[N
M™ Merle [N M"™ Merle ™N J
M™ Wagner| M™ Wagner|
M™ Bonnin §N. M™ Bonnin (o)
M™ Valette M™ Valette | O N

Grille 1: nous voyons qu'il existe un « O » entre Clarisse / Dr Duhamel et
Clarisse / Lorena. Aussi nous pouvons reporter ce que nous savons de Clarisse
sur le Dr Duhamel et Lorena, et ce que nous savons de Lorena sur Clarisse et
le Dr Duhamel :
- Nous voyons que la sage-femme de Clarisse est Lorena : reportons cette
information sur le Dr Duhamel.
- Nous voyons aussi que Clarisse n'a pas accouché M™ Merle : repartons
cette information sur le Dr Duhamel et sur Lorena.
- Larena n'a pas accouché M™ Bonnin : reportons cette information sur
Clarisse et le Dr Duhamel.
Grille 2 : Cela nous permet de découvrir gue la maman de Clarisse est M™
Valette. Nous pouvons donc mettre un « O » a Dr Duhamel / M™ Valette et
Lorena / M™® Valette.
La grille montre également que la mere de Boris est M™ Bonnin. Comme nous
savons que la sage-femme de M™ Bonnin est Laurs, reportons cette informa-
tion sur Boris. Nous pouvons maintenant reporter les informations de Boris
(ce n'est pas le Dr Rousset ni Duhamel) sur Laura.
Grille 3: Cela nous permet de découvrir que Laura travaille avec le Dr. Chartier.
Comme Laura est la sage-femme de Boris, alors Boris a été accoucheé par le
Dr. Chartier.
La grille montre qu'Axelle travaille avec le Dr. Rousset. Comme le Dr. Rousset
a accauché M™ Wagner et Colin, nous reportons ces informations sur Axelle.
Toutes les informations se trouvent alors dans la grille qui est terminée.



a|.g] o
Ll sl E|ls
mes 2 E = E EPLE 2] &l £
ElE e e B S EEEE
O|z|a|o)=|Z|Z|Z]0|<| =]
Dr. Maillet N
Dr Rousset | S0
Dr Duhamel e
Dr Chartier N[O N Q
Caroline PN I\M
Axelle N[} ofN]oO
Lorena Mere Sage-F | Docteur
]l\“;:‘lcr;[ : Clarisse Valette Lorena | Duhamel
o —— Noémie Merle | Caroline | Maillet
M™ Wagner| - -
M™ Bonnin Boris Bonnin Laura Chartier
M™ Valette Colin Wagner Axelle Rousset

Poun devenin un crack

Lindication 1. « M. Mary a acheté un loft plus cher que le logement signé avec
Maitre Bouvet mais moins cher que le logement signé avec Maftre Favre » peut

étre traduit de la facon suivante :

Mary n'a pas pu signer avec BNEE
M. Bouvet et M. Favre = 5l s =l < S| & 81z
"g E > O E 8 L1218 (B 2
N N HERE EREIE &
7 N -~/ N S|Ez[A)<]| 5 [Z|Al=] ===
M. Bouvet l\ﬁa;y M. Favre 150 000 € N NL N
oft 160 000 € N T~
N 170 000 € N 150 000 € N 150 000 € 170 000 € N N
N 180 000 € N 180000 € N 160000 € 180 000 €| N N/ N
: $ : M. Peron D
ary n'a pu acheter un logement @
150 000 € ni 180 000 € car 1 personne M. Favre N
a acheté moins cher que lui et une M. Guyon
ersonne a acheté plus cher que lui M. Bouvet] N N
M. Bouvet n'a pu signer M. Favre n'a pu signer Appart. N
un logement @ 770 000 € un logement @ Loft N|N|O|N
ni180000€car2 | 150000 € ni 160000 €| | Maison N Ne pas oublier
personnes ont signé plus car 2 personnes ont Duol N CEREEND:
cher. signé moins cher. up ex Ce qui fst Vrai posjrfmome,
est vrai pour lo

Lindication 2. « M. Turpin a acheté un appartement a 160 000 € » vous permet
de pasitionner les informations suivantes :



_ EREE I BEE
=] i HE EEBRE = bl S S EEBE
LEEE BB EEEE EEEE BB EEEE
2121513)<13151815]5] 5] = 212|518)<131518l5]5 5] =

150 000 €] (N N 150 000 €
160 000 €|(N|O [N AONN@I 160 000 €
170 000 €] [N| <IN T 170 000 €[N] N (0 N]~ (0[N ]N
180000 €] \NWIN| INJTI N 180 000 €
M. Peron \ M. Peron
M. Favre Apparition M. Favre
M. Guyon de «O» M. Guyon
M. Bouvet] \/’ M. Bouvetf
Appart.  |N[O]N N Appart.
Loft N (indication 2) Loft
Maison N Maison
Duplex AN/ Duplex

Lindication 3. « La maison @ éte signée en présence de Maitre Peron » et l'indi-
cation 4. « [‘achat de M. Jourdan est plus cher que I'achat de M. Guilbert » vous
permettent de positionner les informations suivantes :

=|© =| D
. . gl o] o = Sl o>
Indication 4.§ § b I S EEEE g = Elg :><|8‘§>x:
e BE HREE M= eERE: EEEE o)
=1=1E[5] 23| E| sl<| << I BRGSO
REE G E R E B R EE SEEE HEEEE BRI
150 000 N (O] 150 000 €
160 000 € N 160 000 € o N N
170 000 €] N\ \ 170 000 €
180000€@ 180 000 €O av.
M. Peron N "5?\’7 M. Peron N N /
M. Favre N A - M. Favre *
M. Guyon N|o|IN dpupmaz ‘82 M. Guyon N} Apparitw’om
M. Bouvef] N M. Bouvetf dun«0»
Appart. Appart.
Loft Cindication 3 Ll
Maison Maison
Duplex Duplex

* Dans Ia grille de droite, vous devez croiser les informations (cf méthodologie).
Prenez un « O », ici entre Appartement et 160 00Q € et reportez ce que vous
savez de I'appartement sur 160 000 € (et vice versa). Ici Nous savons gqu'ap-
partement n'a pas eté signé avec M. Peron ni M. Guyon, donc le logement 3
160 000 € ne sera pas signé avec M. Peron, ni M. Guyon. Cela vous permet de
découvrir gue le logement a 160 000 € 3 été signé avec M. Bouvet (et donc
que I'appartement a été signé avec M. Bouvet) :



=| 0 =|©

5 ‘;'I' cxlégag g = EREP EEEE
el S E R ] e B E e
S Bl BEEE REEE EEEE BEES B

150 000 € N 150 000 €

160 000 € o 160 000 €

170 000 € (o) N 170 000 €

180 000 €] O 180 000 €] O Z OINON

M. Peron M. Peron

M. Favre N N J\ M. Favre 0

M. Guyon M. Guyon

M. Bouvet] N 0 N Apparition M. Bouvet|

Appart. de«0» Appart.

Loft Loft

Maison Maison

Duplex Duplex

Grille de gauche : continuons de croiser les informations. Mary a acheté un
logement a8 170 000 € mais pas avec M. Favre ni Bouvet. Donc le logement
acheté 170 000 € n'a pas été signé avec M. Fabre ou Bouvet. Cela nous
permet de découvrir gue M. Favre a signé un logement 3 180 000 €.

Grille de droite : continuons de croiser les informations. Le logement acheté

180 000 € 3 eteé signé avec M. Favre, or nous voyons que M. Favre a signé un
duplex ; par conséquent le logement de 180 000 € est un duplex.

=| 0

| Sl = ><|§ g S
“zég‘%ga%é&’f@ﬁ
S|E| = |0)<| 3| =45 5|5

150 000 €|N|N|N|O|N|N N

160 000 €| N0 |N [N|o|N|N' R

170 000 €| N|N|o|N|N]o N |N| \

180 000 €] * [N|N|N|N | N|N

M. Peron N|N|O|N \

M. Favre N NN o

M. Guyon N|0|N|N] Apparition

M. Bouvet] O|N|N|N de «0»

Appart.

Loft

Maison

Duplex

Votre grille est maintenant terminée puisque
toutes les informations ont été trouvees.

Vous n‘avez donc pas besoin de compléter
toutes les cases pour résoudre un
logigramme. Il vous suffit maintenant de le

lire grace aux 3 carrés en orange. Par exemple,
M. Jourdain a acheté un logement de

180 000 €, qui est un duplex, signé avec

M. Favre.

Logement Prix Notaire
Jourdan Duplex | 180000 €] Favre
Turpin Appart. | 160 000 €] Bouvet
Mary Loft 170 000 €] Guyon
Guilbert Maison | 150 000 €] Peron
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OPERATIONS DE
‘52 BASE, CALCUL
MENTAL

Evaluez volre niveaw )

Calculez:
1. 1899%x10=______ 3134 x01=______
0 B8_ 4. 86
10 0,01
5 .875189+74=______
Calculez:
5,14 302
1T =+—=______ 3 =xE=______
4 * 8 5 % 6
6
15 3 S
2. =-==______ - _
6 2 4 4 T
20
o . . A 81,35 _
5. Simplifiez la fraction suivante : 8 X 2 i
Calculez:
1 5% =______ 4. B3+8P=______
3
2
2.6%=______ 5= =
8
3 55x2°=______ 6. (3)°=______
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— 7
1S 0 (1)
10

______ 11. 358769 x 10° =

S (10%?=______

Calculez:

1 (\/Z)2 - 3 VAxVB=______
2. (¥52) = 2 35 _

Réduisez les racines carrés

5. 75+ =

6. V45 -+20 =

1. Arrondissez 64, 836 et complétez le tableau ci-dessous :

A la dizaine

A l'unité

Au dixieme

Au centieme

2. Trouvez l'ordre de grandeur de l'opération suivante :
0985x 5402 +998 -295 =

Calculez rapidement et précisez si le résultat est divisible par 3 :

24x05x25+36x5=______

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.
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Les nombres peuvent se présenter sous différentes formes : entiers (sans
virgule), décimaux (avec virgule), sous forme de fractions, de racines carrées
ou de puissances.

Les décimaux

1899 x10=1899

Multiplier par 10, 100, 1 000, etc. revient a deplacer la virgule vers la droite
d'autant de zéro que possede le nambre multiplicateur.

16,8

. —— =168

10

Diviser par 10, 100, 1000 revient a déplacer la virgule vers la gauche d'autant
de zéro que possede le nombre diviseur.

. 134 x01=134

Vous multipliez un nombre (134) par un nombre plus petit que 1 ; donc le
résultat sera abligatoirement inférieur a votre valeur de départ (134). Multiplier
par 0.1, 0.071, 0.007, etc. revient a déplacer la virgule vers la gauche d'autant
de zéro que possede le nombre multiplicateur.

786

. —— =78600

0,01

Vous divisez un nombre (786) par un nombre plus petit que 71; donc le résultat
sera obligatoirement supérieur a votre valeur de départ (786). Diviser par 01,
0,07, 0,007, etc. revient a deplacer la virgule vers la droite d'autant de zéro
que possede le nombre diviseur.

Retenez aussi cette méthode de calcul tres utile lors des opérations de calcul
mental : diviser par une fraction revient 8 multiplier par l'inverse de cette
fraction :

@ Or 001= L Ecrivons alorsﬁ,l6
Lo 100 — fraction

100
Or, diviser un nombre par une fraction
revient a multiplier ce nombre par 786 x g = 786 x 100 = 78600

l'inverse de cette fraction :



. JOUR
OPERATIONS DE BASE, CALCUL MENTAL

5. 87519 + 74 = 882,59

Attention, ne faites pas de confusion entre les dixiemes et les centiemes. Pour
une meilleure lecture, vous pouvez poser au brouillon I'addition comme telle :

875,19
+ 7,40
882,59

Les fractions

14 5x2 14 10 14 24
= +—=—+—=—=3

15
LS+ —=
4 8 4x2 8 8 8 8

ATTENTION

a,¢ a+c

b d b+d
Vous ne pouvez additionner 2 fractions que si elles ont le méme
dénominateur.

a+c_a+c
Retenez:E E‘ b

9 15 3_15 3x3_15 S8 _15-8_6_,
B 2 6 2x3 6 6 6 6
ATTENTION
g_¢ a-¢
b d b-d

Vous ne pouvez soustraire 2 fractions que si elles ontle méme dénominateur.

Retenez: — - — =

302 30x2 60 6
3. — X — = :—:—:2
5 6 6x6 30 3

Q
X
(3]

ajo
o

X

a

a
Retenez: E X
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6
4y 56,20 120 12 _
4 574" 20 2
20
a
Retr—znez:2 = 2><g
C b c
d
5. Simplifiez la fraction suivante :
8 .35_15
28727 4

Pour simplifier une fraction, vous devez maitriser vos tables de multiplication.

Le principe de la simplification d'une fraction est de I'ecrire avec un numeéra-
teur et un dénominateur les plus petits possibles.

28727 x4 9x3 4x3  4x3 4 4

81 35 8x9_ 7x5 9x5 3&x3x5 3x5 15

a m a
Retenez : — x — = —
b m b
Nous avons pu simplifier par 9, 7 et 3.
Les puissances
l. 5°=5x5x5x5=625
n fois

) —
Retenez.an:axaxaxa....

2 6’3—1_ 1 _i
’ B8 Bx6x6 216

1
Retenez:a" = —
an

3. 55x25=(5x2)°="10°="100 000
Retenez :a” x b" = (a x b)"

4, 3+8P=11P=11x11="121

ATTENTION
(a+b)" >< (a" +b")
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3 3
5. (E) _2_8
8 3 27

a\" a"
Retenez : (—) = —
b br

6. (33?=329=3°=729

Retenez : (@")" = g™m

Retenez:a° =1

=

10 x 10 =10634=10"="10
Retenez : 10° x 10° = 10(+b

9. (10% =102 = 10° = 1000 000

Retenez : (10")" = 10

107
10. ( ) 107=9 =10° = 1 000
104

10°
Ret : = 100D
srenes [mb)

1. 358759 x 10° = 35876,9

Retenez : si I'exposant est positif, déplacer Ia virgule vers Ia droite autant de fois
que l'indique I'exposant
35,8769 x109-=35876,9

S

N Déplacer la virgule 3 fois _/

vers la droite

Retenez: si l'exposant est negatif, déplacer la virgule vers la gauche autant de fois
que l'indique I'exposant

358,769 x10® =3,58769
\ Déplacer la virgule 2 fois _j‘

vers la gauche

Les racines carrées

Vous devez connaitre vos racines carrées jusqu’a 15

a|1|12|3[4|5]|6[7]18]9]10 | M|12]113]114]15
2% 1[419]16]25]36[49]64|81]100] 1211144 [169 196 | 225
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1. (\/Z)2 =4
Retenez (\/E)z =a

2. (V=?)=5

Retenez : Va2 =a

5. VAxJ1B6=vV4x16=V64=8

Retenez : va x Vb =vax b
l' — ’ =25 =5
) V75 /5 \/_

Retenezﬁ = \E
'‘vb Vb

5. V75 + V12 = V25x3 + V4x3 = V25x+/3 + V4x/3
=5V3+2V3 =7V3

Réduisez :

ATTENTION
Vo ++b X Ja+b

Retenez : nva + mva = (n + m)Va

b. V45 -+20 = JIx5 -4 x5 = V9 x5 -4 x5
=3J5-2V5 = (3-2)v/5=+5

ATTENTION
V5 -5 X Jo=b

Retenez : nva — mva = (n — m)~a
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Les ordres de grandeur

1 Arrondir 64,836 :
Ala dizaine 60 70
Alunité 64 65
Au dixieme 64,8 64,9
Au centieme 64,83 64,84

Lorsqu'il n'est pas précisé si vous devez arrondir par défaut ou par exces,
vous devez suivre la regle suivante :

Exemple : arrondissez au centieme pres 64,836.

Caupez le nambre au rang indiqué (ici centieme) 64,83.

Puis, retenez :

e sile chiffre quisuitest 5, 6,7, 8 ou 9, il faut augmenter de 1 le dernier
chiffre du nombre coupé ;

e silechiffre quisuitest, 2, 3 ou4, il faut garder le nombre coupé tel quel.

Dans cet exemple, le chiffre suivant le centieme est 6, il faut donc ajouter
1 au centieme. Réponse : 64,84.

2. Trouvez l'ordre de grandeur de I'opération suivante

0985  x 5402 + 998 - 295
L X8 J L
= 1 X 5 + 1000 - 300
% + 1000 - 300 =700

S est non significatif par rapport 8 1000 et 300.

24 x05%x25+36x5=480
Commencons par calculer (24 x 0,5 x 25) :

x 0,5 peut s'écrire x > ce qui revient a diviser par 2.

X 25 peut s'écrire X (%)

24700, 100 1200 1200 600 _ .

2" 4 4 4 2x2 2
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Calculons maintenant 36 x 5 ; cette opération peut s'écrire :
(B0+6)x5=(30x5)+ (Bx5) =150 + 30=180

Donc 300 + 180 = 480.

Ce nombre est divisible par 3 car la somme de ses chiffres est divisible par
3:4+8+0="12 (12 est divisible par 3).

Il existe beaucoup d'astuces de calcul mental. Nous en avons répertorié
certaines ainsi que les critéres de divisibilité :

a. Astuces de calcul mental

x 05 —» = 2
XS —>» x 10 pus =2
x 25 —>» x 7100 puis =4
- 01 —» x 10
= 0125—» x 8
- 025 —» x 4
= 05 —» x 2
=~ 5 —>» =+ 10 puis x2
= 20 —>» =+ 10 pus =2
= 25 —» = 100 pus x4

Un nombre est;

e divisible par 2 s'il se termine par0 -2 -4 -6 ou 8.

divisible par 3 si la somme de ces chiffres est divisible par 3.

divisible par 4 sile nombre formeé par les 2 derniers chiffres est divisible par 4.

divisible par 5 s'il se termine par O ou 5.

divisible par 6 s'il est pair et divisible par 3.

divisible par 8 sile nombre formeé par les 3 derniers chiffres est divisible par 8.

divisible par 9 si la somme de ces chiffres est divisible par S.

divisible par 10 s'il se termine par O, 00, 000, etc.

divisible par 25 s'il se termine par 00, 25, 50 ou 75.

Si un nombre n'a que deux diviseurs : lui-méme et 1, il est dit nombre premier.
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Enlvatnez-vous |

£33 Pousy commencen en doucewy

1. Lamachine infernale

Chague personnage part avec un certain nombre de points. Dans cet exemple, le personnage
démarre avec 5 points (boule noire). Il dépose sa boule dans /o machine infernale en espérant
augmenter ses paints. En effet, la machine va appliquer a cette valeur les opérations inscrites
dans les carrés blancs :

ASO = x5 H{ 7 > gl 107

—_—

20 100 107

Dans cet exemple, vous devez multiplier la valeur de départ (5) par 4 (5 x 4 =20). La prochaine
opération consiste donc a8 multiplier 20 par 5 (100) puis 3 ajouter 7 (107). Ce personnage
arrive donc avec une valeur de 107.

Determiner Ia valeur a l'arrivée en partant des 4 départs ci-apres.

Remarque : servez-vous des lignes pour ecrire vos calculs si cela est nécessaire. Référez-
VOUS aux astuces de calcul mental p. 246.

Arrivee

Départ A: Départ B: Départ C: Départ D:
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7. Arrondissez les nombres suivants :

Ala dizaine Al'unité Au dixiéme Au centiéme

A. 178,548

B. 76,984

C. 1986,745
D. 6498,8349
E. 34,856

Powy muscley sonjew

Calculez les opérations suivantes puis recherchez le résultat de chaque opération dans
le dessin ci-aprés. Reliez les points en suivant l'ordre des questions.

1. 00609%x100~______ . 808+212+28=______
2. 4= 12. 3.2
2 6
3. 14x10°=______ 15. V52 =______
4., 598-195~______ 14. 200x102=______
5 29M+V81~______ 15 V2i=______
6. \9=______ 16. 298 x098~______
1
o8- 7 VB=__
6
8. 2= _____ 18. o= ______
9 89 19. 3,3
97 374
10. 9. s_ 20.14987 x 103~ ______
30 15
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4 12 I
[ ]
14
3 L[]
° 400 15 025
L]
6e
L] L] L[] (]
le 7 0,1 9 05
. 5 2
140 ° °
L]
8
L] [ ] L]
\_ 13 4 11 300 -/

Simplifiez les écritures sous la forme avb.

2. V300=______ 24.488=______
22.4150=______ 25.4320=______
23.4108=______

Simplifiez les écritures sous la forme de fraction irréductible.

26.5_ 29.420 30 _ ______
12 28 18
270
27.§= ______ 30_@4.%: ______
18 14
28.280,25_
2176
b .
L Poun devenin un crack
A. Calculez:
Laiculez: "
1 125x8° ) (5) _
386x5¢ T (§)2 “““
4
104 x 108 o5 280 171 3
2. == — - 5. S XB- Tmd o=
108 %102~~~ ’IO2X6 14 * 27 9
4 0
3. 24+ 9 -
(10-2)-2
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B.

250

Regardez 'exemple ci-dessous :

PES ]
W disasslftlnze /0,125 LI W
. par
230 =T KR
divisible x5 B> +7 ={>W

par 10

Chague personnage partavec un certain nombre de points. Dans cet exemple, le personnage
part avec 5 paints (boule noire). Il dépose sa valeur dans la machine infernale en espérant
augmenter ses points. En effet, la machine va appliquer a cette valeur les opérations inscrites
dans les carrés BLANCS.

Dans cet exemple, vous devez multiplier |a valeur de départ (5) par 4 (1 carré blanc) et
retenir le résultat (ici 20 car 5 x 4 = 20).

Puis, determinez si cette nouvelle valeur (20) est divisible par 10 ou non. Si elle I'est, prenez
le chemin du haut, sinon celui du bas.

ATTENTION

Il ne faut faire aucune opération avec les carrés gris, ils ne servent qu'a vous diriger
vers un des deux chemins

Ici 20 étant divisible par 10, la prochaine opération consiste donc a diviser 20 par 0,125

=20x 8 ="160. Enfin, il faut soustraire

(cf. les astuces de calcul mental p 246). Aussi, 20
0,125

6 a ce résultat, 160 — 6 = 154. Votre arrivée est donc |'arrivée 1 avec une valeur de 154.

Si le personnage était parti avec une valeur de 2, il serait arrivé a I'arrivee 2 avec une

valeur de 47.

Déterminez I'arrivée et la valeur a l'arrivee en partant des 8 départs présentés page

suivante.
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Résultat (§
divisible

Résultat
divisible

par 8 '

divisible

AA{/‘['Il\‘L;() b)

Répondez ensuite aux questions suivantes :

1. Avarrivée, quel personnage a le plus de points ?
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Vérifiez vos vponses

Poun commencer e doucewy

1. Conseil: mémorisez les astuces de calcul mental inscrites en orange ci-dessous.

DépartA: 364  pépartB: 184 peparic: 404 Départ 0: 454

2.
A. 178,548 180 179 178,5 178,55
B. 76984 80 77 77 76,98
C. 1986,745 1990 1987 1986,7 1986,75
D. 6498,8349 6500 6499 6498,8 6498,83
E. 34,856 30 35 349 34,86

. 5.1 Pouvmuscleysonjew

0,0609 x 100 = 6
147=14

14 x 102 = 140

598 - 195 = 600 - 200 ~ 400

S W=

252



5 291+4J81=3+9=12

10.

J9=3

9 3.9

30 15 30 2x15 30 30 30 10

2x3

OPERATIONS DE BASE, CALCUL MENTAL

6 _3_1_g;

J
24

OUR

Pour soustraire (ou additionner) 2 fractions, vous étes obligés de les ramener au
méme dénominateur.

808+212+28=13

1.

12.

135.
14.

15.
16.

17
18.

1,21 3x1

26 3x2
J5°=5

200 %102 =2
Vi21=1

21_3,21_24_

5 & 6 B

4

298 x 0,98 = 300 x 1= 300

Jg81=9
TR |

212
1.3 3 1

X—=—=—
3 4 12 4

=05

=025

20.14987 x 10-® = 14987 = 15

-

130 1 1S

253



Paour simplifier des racines vous devez connaitre vas tables de multiplication et
les critéres de divisibilité rappelés en page 246.

/300 = 10v3

300 est divisible par 100 (racine connue).
/300 = +/3x 100 = ¥3 x 100 = 10v3
V150 = 5v6

150 est divisible par 25 (racine connue) puisgue ce nombre se termine par 50 :

V150 = V25 x 6 = /25 x V6 = 5V6
J108 =63

108 est divisible par 9 (puisque 1+0+8=18 et 1+8=9) et V9 est une racine
connue.

V108 =V9x 12

12 est divisible par 4 et V4 est une racine connue :

V108 =V9x 12 =V9x4x3 =9 x V4 x/3=3x2v3=6V3

Vo8 =72

Recherchez une racine connue, ici 49 car 98 =49 x 2 :

V98 = V49x 2 = V49 x 2 = 72

V320 =85

Recherchez une racine connue ici 16 car 320 =32 x 10 =16 x 2 x 10.
V320 =16 x2x10 = V16 x 20

20 peut s'écrire 4 x 5 avec V4 connue.

V320 =V16x2x10 =V/16x20 = V16 x 4 x5 = /16 x V4 x /5

=4x2J5=8V5
56 _ 7x8 _7/x4x2 _ Tx2x2x2 7x2_14
12 Bx2 3x2x2 3x2x2 3 3
270 _10
31 3
270 _9x3x10_3x10 _3x10 _10
81 9x9 9  3x3 3

@Xé_4><7><’|Ox5><5_4><5><2X5><5_4><5><5><5_500
2176  3x7 3x2 3 3x2 9 9
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g 420 30 _ 6x7x10 Bx5 6x10 5 Ex3hx@x5 5

28 18 7x4 Bx3 4 3 @x? 3
—3x5-2=15-2
3 3

Ramenons au méme dénominateur :
5 3x15 5 45 5 40

B5-2=222
3 3 3 3 3 3

30,005, 84 _ 71

18 14 6

... 105
Commencons par réduire ET) ;

* 105 est notamment divisible par 5 (ce nambre se termine par 5) et par 3
(car 1+ 0+ 5=06 et 6 est divisible par 3) ;

18 est divisible par 9 et par 3.

Choisissons un facteur commun : 3.

105 _3x35_35
18 3x6 6

Réduisons maintenant%:

© 84 estdivisible par 2 car 84 =42 x 2 et 42 est égale 3 6 x 7.
ANsSi 84 =2x6x7;

* 14 peut s'écrire 2 X 7 ;
84 2x6x7

14 2x7

. L 35
Il nous faut maintenant faire I'addition de E+ 6. Pour cela, ramenons au
méme dénominateur :

35 6—§ Ex6 35+86 71
6 6 6 6 6 6

LN Pourvdevenivun cvack

125x6% _ 5x5x5 x 6x6x6_6
3Bx5' Bx6 x 5x5x5x5 5

4 5 (4+6) 10
5 10100 107 107 107%- = 10° = 100 000
10° 10?102 10°

4, QO
5 249 2x2x2x2+1_16+1_17x’105—0000017
(10-2)=3 10(-2x-9) 108

A 1
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2 () e
25 ge_280_ 1711 38 _
102 14 27 9

Départ A : Arrivée 3, valeur 125

Départ B : Arrivée 4, valeur 104

Départ C : Arrivée 1, valeur 63
Départ D : Arrivée 2, valeur 29
C'est le personnage au départ H

(E)_ 1B _ 4x4 4 2

9) 8x9 2x4x9 18 9

25 e M4x2x10 Sx19 3

100 14 9x3 3x3

0,25><216—20+E—1=@—20+E
3 3 4

3
54 -20+6=40 '
Départ E : Arrivée 4, valeur 140
Départ F : Arrivee 1, valeur 45
Départ G : Arrivée 5, valeur 8
Départ H : Arrivée 4, valeur 272
qui a le plus de points.

Vous devez trouver quel personnage a le plus multiplié son capital de départ.
Pour cela vous devez calculer le rapport, valeur a l'arrivée / valeur de départ. |l
s'agitici de calculer Ia valeur approximative de ce quotient :

valeur a l'arrivée

- Départ A : -
valeur de déepart

valeur @ l'arrivée
valeur de depart

- Départ B

valeur a l'arrivée
valeur de départ

- Départ C :

valeur @ l'arrivée

- Départ D : -
valeur de depart

valeur @ l'arrivée
valeur de depart

- Départ E :

valeur a l'arrivée
valeur de depart

- Départ F :

valeur a l'arrivée

- DépartG: ———— =
valeur de départ

valeur @ l'arrivée

- Départ H: = =
valeur de départ

125

— =25

5

105 199
18 20
5 B0
5 5
-
7 7

KO 10
13 13
—Szmoinsde1
64

8 .1

S

272 300 15x2x10
1415 15

20

C'est donc le personnage au départ A qui a le plus fait fructifier son capital

de départ.
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Parmi ces 4 formes, laquelle a le périmétre le plus long ?

= Jro /A\m @

4 cm 4cm

“ Rappel Pi (n) = 314..
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Convertissez les données suivantes :

12 dam = mm 10 cm?= mm?
10 dm= hm 100 dms= m?
1Scg= mg 100L = cm?
128g= hg Olcmi= L
01m?= cm?

1094 m? = hm?

10L= mL

O01hL= L

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Périmeétre, aire, volume

PERIMETRE AIRE VOLUME
Carré Carré Cube
¢ 4
4x/l (2
Rectangle Rectangle
o
L L T
(L+€)x2 Lx/¢ Lxlxh
Triangle Triangle Pyramide Céne
VAN 'Y
T e LXxh Lxl xh xX h X2
2 3 3
Cercle Cercle Sphere Cylindre
2X {WXT 7T X 12 _4n3><r3 TX h X 12
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o PERIMETRE AIRE VOLUME
Carré Carré
4 5
4x4 @ 52 225 cm?
Rectangle Rectangle
[ [
—> —>
4 7
(4+2)x2=12cm  7x3=21cm’ 5x3 x2=30cm’
Triangle Triangle Pyramide Céne
4
4 X 3xX7 T X5 X2
546+4=15cm 3 3
=28 cm® =20,9 cm®
Cercle Cercle Sphere Cylindre
X T x2=125 Tx3=2826cm? AEX2L 335 .m3 TE><3><2”
=314 3 _377cm

n Le carré a le plus grand périmetre. Le triangle a la plus grande surface.

Le cylindre a le plus grand volume.
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Conversions

k h da unité d c m

kilo | hecto | déca | unité | déci | centi | milli

Unité de longueur

Meéetre (m) km hm | dam m dm cm mm
Ex: 1m =100 cm 1 0 0
1km =1000m

Unité de masse

Gramme (g) kg hg dag g dg cg mg
Ex: 1g=1000mg 1 0 0 0
1kg =1000g

1 tonne= 1000 Kg
1 quintal = 100 Kg

Unité de surface

|Métre carré (m?) km? | hm’ | dam?* | m? dm? | cm® | mm?

Ex: 7m2 =10 000 cm? | | | | 1 0|0 0|0 |
1dam? = 100m?2

100m2=1are

Unités de volume

| Litre (L) | KL | hL | daL | L dL | oL | mL

Ex: 1L=1000 mL 1 0 0 0
1hL=100L

| Métre cube (m?)

B oo e kL|hL|daL| L [dL]eL [mL

o]0 o

Pour vous aider a convertir les données, utilisez les tableaux de conversion
présentés ci-avant :

Placer le chiffre de l'unité Compléter de zéro
en dessous de la case de jusqu'a
'unité de mesure utilisée

Unité de longueur \L
~
12 dam km hm {dam\ m
=120 000 mm 1 \z2 )] o 0 0 0
)
~
10 dm km hm dam m { dm\ cm mm
=0,01 hm 0, 0 1 [\ o)
N
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119 cg
mg

128 ¢

0,1 m2

109,4 m?

y

kg hg dag g dg {cg\ mg
1 )] o
—
N
kg hg dag {g\ dg cg mg
1 [\ 2] s
~—
s
km? hm* | dam {Z dm cm® | mm
LT DT fofefofofo] |
ya
km? hm* | dam {Z dm cm® | mm
| [ [ofofafolofal | [ ] |
~
kL | hL | daL {L\ dL | oL | mL
1 o)
- —
KL { hL\ daL | L | daL | oL | mL
\o/| 1
—
km? | hm? | dam?®| m’ dm’ | ¢ ﬁ,‘ mm?
CLLTTEETE L LT felofolo]
km? | hm? | dam?®| m’? dmﬁ cm® | mm?
LTI fodefolof 11 1
m dm3A cm? mm?
kL [ hL [daL {L\ dL|cL [mL
1]olo]
m3 dm? cm? ) mm
kL |hL |daL| L | dL | cL jmL

(=
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Enlvatnez-vous |

.Wmmwmmmm%wm

Sarah veut préparer des madeleines.
Sachant qu'il faut 35 g de pate pour réaliser une madeleine, combien de kg de pate
doit-elle préparer pour réaliser 30 madeleines ?

7. Dans un récipient elle commence par ajouter 5 ¢l de lait. Elle a 3 sa disposition
une cuillere 3 soupe d'une contenance de 15 ml et une cuillere a café d'une
contenance de 5 ml.

Comment va-t-elle s'y prendre en un minimun de gestes ?

3. Elle sjoute ensuite% d'un paquet de 1kg de farine.

Combien de grammes de farine a-t-elle ajouté ?

4. Une fois Ia pate terminée, elle dispose d'une plague de cuisson de 56 cm de long
et 40 cm de large, mais elle doit laisser un espace de 4 cm tout autour de la plague.
Quelle est la surface sur laquelle elle pourra disposer ses madeleines ?

5. Sachant qu'elle place chaque madeleine 3 I'intérieur d'un rectangle dont le péri-
metre est de 20 cm et Ia largeur de 4 cm.
Quelle est la longueur de ce rectangle ?

Pourn musclen son jew

Max participe a8 une chasse au trésor organisée par son club. Chaque enfant se trouve au
point de départ. Il doit se rendre au point A, puis B puis C et revenir au point de départ. A
l'intérieur de ce périmetre a été caché un trésor parmi différents objets factices. Le but
est de retrouver le trésor.
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18 m
Départ A » A
T3
5 i =
B oW e
4 D X i
8 m ] = W
@ C . ==
¥ * -
$ ©
C {Eﬁg @ YB

A chaque point, il a recueilli un indice. L'ensemble des indices récoltés indigue :
« En divisant la longueur du terrain par 3, tu trouveras le trésor dans la premiere
partie. »

Quelle est la surface dans laquelle le trésor doit étre cherché ?

Pour I'aider dans ses recherches, il a également recueilli aux points A, B et C,

12 cerceaux (3 rouges, 3 bleus, 3 verts et 3 jaunes). Il doit placer ces cerceaux sur
toute la surface de recherche.

Quel est le rayon de chaque cerceau ?

I doit maintenant disposer ces 12 cerceaux de fagon a ce qu'ils recouvrent Ia
surface de recherche, en respectant la regle suivante : commencer au plus pres
du point de départ, puis aligner les cerceaux de gauche a droite et du haut vers le
bas. Toujours alterner les couleurs dans cet ordre : cOmMmMeNcer par un rouge puis
un bleu, puis un vert, puis uN jaune et recommencer (rouge, bleu, vert, jaune, etc).
Le trésar se trouve 3 l'intérieur du 2e cerceau jaune qu'il 3 depase.

Quelle est maintenant sa surface de recherche ?

Sachant que le trésor a été enterré a 50 cm de profondeur, quel volume de terre
devra-t-il enlever au maximum pour trouver le trésor ? D’aprés le schéma, quel objet
représente le trésor ?
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I Poun devenin un crack

La grand-mere de Marie souhaite Iui envoyer
un cadeau. Elle dispose d'un carton de 25 cm
de hauteur, 24 cm de largeur et 40 cm de
longueur. Elle souhaite coller des autacollants

oranges sur chacune des faces. /
24 o X

40 cm

25 cm

1. Sachant que la surface d'un autocollant représente la moitié de la surface d’un c6té
du carton, quelle est la surface de I'ensemble des autocollants en cm? ? En m2?

7. Elle souhaite également entourer son cadeau d'un ruban comme sur le schéma

ci-contre.
Quelle longueur de ruban lui est nécessaire en cm ? En m ? (compter 40 cm pour les
2 boucles).
25 cm
9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

3. Elle souhaite disposer des bouteilles de 1L de jus de pommes, de forme cylin-
drique et d'une hauteur de 20 cm.
Combien peut-elle mettre de bouteilles au fond du carton* ?

4. Elle compléte le carton avec une rangée des pots de confiture de 60 g chacun, de
sorte que le carton ferme juste. Un pot a un dismetre de 4 cm et une forme cylin-
drique. Avant de disposer les pots, elle a mis un morceau de carton (d'une épaisseur
néegligeable) sur les bouteilles avant de stabiliser les pots. Elle ajoute ensuite du
coton dans la totalité de I'espace entre les pots de confiture afin de les protéeger.
Quel volume de coton va-t-elle utiliser* ?

*Vous prendrez t =314

5. Quel est le poids du carton sachant que le carton vide pése 500 g, que le poids du
coton est négligeable, que le poids d'une bouteille vide est de 500 g et que le poids
de 1dm?® de jus de pommes est de 1kg ?
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Vérifiez vos wéponses

Poun commencen on doucewy

1.

266

Sachant qu'il faut 35 g de pate pour réaliser une madeleine, combien de kg de
pate doit-on préparer pour réaliser 30 madeleines ?

Poids de la pate = 30 madeleines x 35 g=30x 35=1050 g
Pour convertir en kg, dressons le tableau de conversion suivant :

kg hg dag g
0 5 0
0 5

Il lui faudra 1,05 kg de pate.
Pour doser le lait, vaus devez commencer par convertir 5 cl de lait en ml :

cl ml
5
5 0

Il lui faut donc 50 mil de lait. Elle devra donc mettre 3 cuilléres a soupe (3 x 15
=45 ml) et 1 cuillére a café de lait (5 ml).

Pour doser Ia farine, vous devez convertir 1 kg de farine en grammes :

kg hg dag g

0 0 0

Nous voyons gque 1kg = 1 000 g. Elle doit prendre % de ce paids soit :

1000 _ 200 grammes de farine.

La longueur de la plague est réduite de 8 cm (4 cm de chaque c6té). La longueur
sur laquelle elle pourra disposer ces madeleines est donc de 56 — 8 =48 cm.

La largeur est également réduite de 8 cm. La largeur sur lagquelle elle pourra
disposer ces madeleines est donc de 40 - 8 =32 cm.

La surface de ce rectangle est de :
S=LxI1=48x%32=1536cm?
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5. Sachant que P = (2 x largeur) + (2 x Longueur) alors :

rectangle

2xL = P-21 = 20-2%x4 = 20-8 = 12cm
L=i=6cm
12

La longueur est donc de 6 cm.

Pour muscley sonjew
1.

Le trgjet parcouru par Max est représenté par le périmetre du rectangle :
péerimetre=2x18 +2x8 =36 + 16 =52 m.

2. I faut tout d'abord diviser la longueur par 3 g =6 m. Le terrain peut donc

se diviser en 3 rectangles de 6 m sur 8 m. La surface d'un tel rectangle est :
surface=6x8=48m?

3. En divisant la surface de recherche (48 m?) par le nombre de cerceaux (12)
nous trouvons que chaque cerceau se trouve sur une surface de 4 m? (donc
un carré de 2 m x 2 m). Nous savons donc qu'un cerceau a8 2 m de dismetre
et donc 1m de rayon.

4. La surface de recherche est représentée par la surface du cerceau de 1 m de
rayon : surface =m x 12 = 3,14 m?

5. Le volume de terre est représenté par le volume du cylindre de 1 m de rayon
sur 50 cm de hauteur. Vous devez homogénéiser les unités : 50 cm = 0,5 m.
V=nx05x1=157m3
Le trésor se trouvant au niveau du 2° cerceau jaune est donc un sac de dollars.

18 m

Y VY
>

- » S=nx12
= 3,14 m?

1

> V=nx0,5x12
0’51 =1,57m3
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LN Pouvdevenivun crack

1.

268

Il existe 6 faces avec 3 surfaces différentes :
Surface du carton =2 x (S7T+ S2 + S3)

125 cm

Comme la surface d'un autocollant représente la moitié de la surface d'un
coté du carton, alors :

\4/

24 cm 40 cm

Surface du carton _ 2x ST+ S2+ S3)
2 2
=51+ 52+ S3

S1=40x25=1000 cm?

S2 =24 x 25 =600 cm?

S3=40x 24 =960 cm?

La surface des autocollants est donc de 1000 + 600 + 960 = 2 560 cm?
Pour convertir ces cm? en m?, dressons le tableau de conversion suivant :

Surface des autocollants =

m2 dm? cm2
2 5 6 0
0, 2 5 6

La surface de I'ensemble des autocollants est de 0,256 m2

Pour faire un tour du carton, elle a besoin de (25 +40+25+40) + (25 + 24 + 25 +
24) =228 cm. Auguel il faut gjouter la longueur de la boucle : 228 + 40 = 268 cm.

Pour convertir ces cm en m, dressons le tableau de conversion suivant :

m dm cm
2 6 8
2, 6 8

La longueur du ruban doit étre de 2,68 m.

Pour savoir combien de bouteilles elle peut disposer au fond du carton, nous
devons connaitre la largeur d'une bouteille, donc son dismetre. Vous avez comme
données le volume d'une bouteille (1 L) et sa hauteur (20 cm). Connaissant la
formule du volume d'un cylindre, vous pouvez déterminer le rayon, donc le dia-
metre d'une bouteille :

V =nxhxr?

cylindre
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Il faut dans un premier temps convertir les litres en cm? afin d'homogénéiser

les unités (1L =........ cm?®). Dressons le tableau de conversion :
1
1 0 0 0

Nous voyons que 1L =1000 cm® Nous avons donc les données suivantes :
V=1000cmeth=20cm

V=mxhxr?

2 % =1000z16
rxh mx20
r=16~=4cm

Le rayon est égal 8 4 cm, donc le diametre d'une bouteille est de 8 cm.

40 .
La largeur du carton est de 40 cm, elle peut donc mettre = - 5 bouteilles en
longueur.

) 24 ) :
Lalargeurducarton étantde 24 cm, elle peut mettre§:3 rangéesde bouteilles.

Il'y aura donc un total de 5 x 3 =15 bouteilles au fond du carton.

Pour répondre a cette question, vous devez calculer le volume restant dans
le carton (su-dessus des bouteilles) puis le volume gu'occupent les pots de
confiture. La différence entre ces 2 volumes vous donne le volume de coton
3 ajouter.

- Le volume restant dans le carton :

Il reste 5 cm en hauteur, 40 cm en longueur et 24 cm en largeur :
V=LxIxh=40x24x5=4800cm?.

- Le volume occupé par les pots :

Pour connaitre ce volume, il faut déterminer combien de pots tiennent dans le
volume restant. Sachant qu'un pot a un disametre de 4 cm, il tient 10 pots dans
la longueur de 40 cm et 6 pats dans la largeur de 24 cm. Il y a donc 60 pots
de confiture.

Le volume d'un pot de confiture est :
V=mxhxr?

La hauteur est de 5 cm. En effet, le carton ferme juste et Is hauteur totale du carton
est de 25 cm moins la hauteur des bouteilles qui est de 20 cm (25 - 20 =5 cm).

Le rayon des pots est de 2 cm puisque leur diametre est de 4 cm.
V=mx5x%x2°=628cm?

Le volume gu'occupe les 60 pots de confiture et de :
V=628x60=3768cm?
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270

Le volume restant entre les pots de confiture est de :
V=4800 - 3768 =1032cm?

Le volume de coton nécessaire est de 1032 cm?®.

Le poids du carton est :

Poids = Poids + Poids

carton carton vide bouteilles

+ Poids

pots de confiture”
Ces poids doivent avoir la méme unité pour étre additionnés. Nous allons
choisir les kilogrammes.

- Poids du carton:

Il vous suffit de convertir 500 g en kg, soit 0,5 kg.
- Poids des bouteilles : (Poids, 0 vge X 15) + (POITS, | 0 e pommes
Poids des 15 bouteilles vides : 500 g x 15 = 7500 g soit 7.5 Kg.

Poids d'un litre de jus de pammes : Sachant que 1 dm? soit 1L pese 1Kkg, alors
1L pese 1kg.

% 15).

15 litres de jus de pommes pesent 15 kg.

Le poids des 15 bouteilles pleines est donc de 7,5 + 15 = 22,5 kg.
- Poids des pots de confitures : 60 g x 60 pots = 3600 g = 3,6 kg.
- Poids du carton =0,5 + 22,5 + 3,6 = 26,6 Kkg.
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ET POURCENTAGES

Evaluez volae niveaw )

Si 3 pots de confiture coltent 48 €, combien coltent 5 pots de confitures ?

Six ouvriers peignent un batiment en 3 jours. En combien de temps deux
ouvriers peindront ce méme mur ?

Quinze ouvriers peignent un batiment en 20 jours. En combien de temps quatre
ouvriers peindront ce méme mur ?

Dans une classe de 20 éléves, 5 sont des garcons. Quel est le pourcentage de
garcons dans cette classe ?

Dans une population de 1 000 habitants, 30 % ont été touchés par la grippe.
Combien d’habitants ont été touchés par la grippe ?

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Proportionnalité

n Régle de trois

Voici deux méthodes équivalentes :
1¢= méethode : ramener a l'unité
Vous pouvez ramener la valeur a l'unité et I'exprimer sous forme de fraction :

EIE)E § @CGEEGEGE

3 pots coltent 48 € 1 pot coCte 4—8? S pots codtent 5 % 4—6? €
2¢ methode : le produit en croix
Posez le probleme ainsi :

Si 3 pots > 48€

Alors S pots > 2 £

Multipliez les 2 nombres de la diagonale connue et divisez-les par le 3° nombre :

Si 3pots -« &) Biviear 48€ Produit en croix

My ,_ 5:48
T~ v T3

Alors 5 pots

S pots coltent 80 €.

Proportionnalité inversée

Vous reconnaitrez les exercices faisant appel aux proportionnalités inversées
car I'application de la regle de trois donne un résultat incohérent avec la réalité.

1 méthode : régle de trois

En appliguant Ia regle de 3 nous trouverions que 2 ouvriers peignent ce
batiment en 1 jour (donc en 3 fois moins de temps).
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Ceci est incohérent car avec moins d'ouvriers pour faire un méme travail, il
faudra nécessairement plus de temps. Vous pouvez donc raisonner ainsi :
« Avec 3 fois moins d'ouvriers, il faudra 3 fois plus de temps » :

/\ . . . /_\
'y a 3 fois moins S Bouvriers 3 Jours Il faudra 3 fois
douvriers Alors 2 ouvriers ——> ? jours &M/de temps

Il faudra donc 3 x 3 =9 jours a 2 ouvriers pour peindre ce batiment.
2° méthode : ramener a |'unité

Dans I'exemple précédent, il était simple de déterminer gu'il y avait 3 fois moins
d'ouvriers. Si ce n'est pas le cas, vous pouvez ramener a l'unité :
Commencer par ramener a 'unité, c'est-a-dire a déterminer combien de temps
mettra 1 ouvrier :

/\ 2 . . _”_\
'y a 15 fois moins S TS ouvriers 20 jours Il faudra 15 fois
douvriers Alors 1ouvrier ~—> ? jours w temps

1 ouvrier mettra 20 x 15 = 300 jours.
Vous pouvez maintenant déterminer combien de temps mettront 4 ouvriers :

Iy a 4 fais plus S/ Touvrier 300 jours Il faudra 4 fois

douvriers Alors 4 ouvriers —> ? jours &je temps

4 ouvriers mettront % =75jours.
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Trouver le pourcentage de gargons dans cette classe de 20 éleves (I'effectif
total) revient a déterminer le nambre de gargons (I'effectif partiel) si cette
classe comportait 100 éléves (en gardant les mémes proportions).

Si 20 éleves » 5 garcons
Produit en croix
Alors 100 éleves » 7 Jarcons
5o 100 x 5
LE TOUT LA PARTIE 20
(effectif total) (effectif partiel)

Ainsi I'effectif total (le tout) est amené a 100 et le produit en croix permet de
déterminer que l'effectif partiel (la partie) représente 25 gargons. Autrement

dit 25 gargons pour 100 éléves, soit 25 %, encore écrit 1%—50

L'effectif total est de 1 000 habitants. L'effectif total équivaut toujours a

100 % :
LETOUT . o ) )
(effectif total] 1000 habitants — 3. 100 % Produit en croix
, , 1000x30
LA PARTIE ? habitants ———— 3= 30% o
(effectif partiel)

300 habitants ont été touchés par la grippe.

274



- JOUR
PROPORTIONNALITES ET POURCENTAGES

Enlvatnez-vous |

E3 Vour commencer en douceuy

.
ALY
12cm ‘

Tour Eiffel Travail
Echelle 1/ 10 000¢

1. Sachant que I'échelle est au 1/10 000¢, quelle est la distance réelle entre la tour
Eiffel et la gare ?

REMARQUE
Lorsque I'échelle d'un plan est au 1/10 00Qe, cela signifie que :

1cm sur le plan équivaut 3 10 000 cm (100 m) dans la réalité.

7. Jeff habite le quartier de Ia tour Eiffel et circule 3 vélo 8 une vitesse constante. Il
sait qu'il met 2 minutes pour se rendre a la gare.
Combien de temps mettra-t-il s'il doit aller de Ia tour Eiffel a son travail?

5. Ensortant du travail, il doit aller acheter un billet de train 3 la gare pour partir en
vacances le lendemain. Il a le choix entre 2 chemins :

- Aller directement de son travail a la gare, c'est le chemin le plus court mais comme il y
a des travauy, il circule deux fois plus lentement que d'habitude ;

- Aller de son travail a Ia tour Eiffel puis de la tour Eiffel a la gare : ce chemin est plus long, mais
il n'y a pas de travaux.

4. Quel trajet doit-il prendre pour se rendre 3 la gare le plus rapidement possible ?
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5. Alagare, il achéte son billet 30 % moins cher. Sachant que le prix du billet est nor-
malement de 120 €, quel est le prix de ce billet aprés remise ?

6. Aujourd'hui, Jeff part en vacances. Il prend son train 3 12 h 00 et sa destination se
trouve a 500 km de Paris.
Sachant que le train roule a une vitesse moyenne de 200 km/h, a quelle heure Jeff
arrivera a sa destination ?

Pourv musclen son jew

I.  Dans un quartier de 125 habitations, 20 % vont étre rénovées. Combien d'habita-
tions vont étre rénovées ?

2. Parmi ces rénovations, les fagades de ces habitations vont étre repeintes. La surface
de Ia facade d'une habitation est de 216 m? et toutes les habitations sont équiva-
lentes. Lentrepreneur doit acheter de Ia peinture 3 20 € le m?.

Combien I'entrepreneur va-t-il dépenser pour refaire la peinture de la totalité des habi-
tations a rénover ?

5. Aprés une remise du magasin, cet achat ne lui cote que 99 360 €. Quel est le
montant du pourcentage de la remise ?

4. Pour faire ces rénovations, cette entreprise de 20 ouvriers mettra 45 jours. Or ce
travail doit étre fini en 15 jours.
Combien d'ouvriers supplémentaires I'entrepreneur doit-il embaucher ?
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5. Pouvez-vous dire combien de temps serait nécessaire a un ouvrier pour réaliser la
face d'une habitation, sachant que 20 ouvriers mettraient 45 jours a repeindre I'en-
semble des habitations a rénover ?

L Poun devenin wn crack

1. Grand-mére Marie est décédée et elle aurait aimé que son héritage soit divisé pro-
portionnellement a I'8ge de ses héritiers. Elle a 3 héritiers : Fabien 40 ans, Cécile
36 ans et Matthieu 28 ans.
Si I'héritage s'élevait 8 52 000 €, combien devrait recevoir chacun des héritiers ?

7. Finalement, chacun a regu une part d'héritage différente de celle qu'aurait aimé
grand-mere Marie.
Cécile décide de placer 10 000 € 3 4 % pendant 3 ans. Quel sera son capital a Ia fin de
la 3¢année ?

5. Matthieu décide de dépenser 20 % de son héritage chaque année. Sachant qu'il a
recu 14 000 €, pendant combien d'année va-t-il profiter de cette héritage ?

4. Finalement, aprés avoir payé 25 % d'impdts, Fabien ne touchera que 18 000 €. A
combien s'élevait sa part d’héritage avant imposition ?

5. Aprés s'étre acheté une voiture, Fabien a décidé d'investir le reste de son héritage
en bourse. La premiére année, il sugmente son capital de 10 %. Il décide donc de
continuer la deuxieme année et réinvestit tout. Mais la deuxieme année, il perd
20 % de ce gu'il a réinvesti.

Quel est le pourcentage de perte par rapport a son capital initial ?
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Vérifiez vos vponses

. Powy commencen e douceuy

278

Lorsque I'echelle d'un plan est au 1/10 000Q¢, cela signifie que :
1cm sur le plan équivaut 3 10 000 cm (100 m) dans la réalité.

Sur le plan la distance entre la tour Eiffel et la gare est de 4 cm. Sa distance
réelle est de :

(2) Diviser

Si 1cm € 100 m Produit en croix
~— oliel
It
(M L 43100 _ 400 m
Alors 4 cm ?2m 1

De la méme maniere que pour la question précédente, Nous pouvons détermi-
ner la distance entre Ia tour Eiffel et son travail :

D:@:ﬂzomﬂ.

Sachant que paur faire 400 m il met 2 minutes, il mettra 6 minutes pour faire
1200 m:

Si 400m -« (2] Diviser 2 min Produit en croix
T~ phel
My =~ 1200%2_ g i
Alors 1200 m ? min 400

Temps du trajet 1: Travail - Tour Eiffel - Gare

D'apres les guestions 1 et 2, nous pouvans determiner que le trajet pour faire
san travail — la tour Eiffel prend 6 minutes et que le trajet pour faire la tour
Eiffel — la gare prend 2 minutes. Ce trajet prend donc 8 minutes.

Temps du trajet 2 (direct) : Travail - Gare

Nous savons que sur ce trajet, il est deux fois moins rapide que sur le préecé-
dent. Nous savons que sur le trajet précédent il faisait 400 m en 2 minutes.
Daonc il mettra 4 minutes (le double) pour faire 400 m sur le trajet 2. Au total,
ce trgjet lui prendra 9 minutes :
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Si 400m =< () Diviser 4 min Produit en croix

~— qliel
[t
m MU 900 x4 _ 9 min

TN 5 400

Alors 900 m

Le trajet le plus rapide est donc le trajet 1, en passant par la tour Eiffel.

4. En calculant 30 % de 120 €, vous aurez le montant de la remise :

S 100% 2OV  qagg Produit en croix

W 30 % 120
b3 €
30% T Le 100

Sa remise est de 36 €. Son billet lui colte : 120 — 36 = 84 €.

Vous pouvez également raisonner en disant qu'avec 30 % de remise, ce billet
lui coutera 70 % (100 % — 30 %) du prix initial :

Alors

Si 100% - (2) Diviser 120 € Produit en croix

W 70 x 120
“leV-ga€
70 % T e 100

5. Letrain parcourt 200 km en 1 heure. Il mettra 2 heures et demi pour faire 500 km :

Alors

Si 200 km =« (2) Diviser 1h Produit en croix
\m utpies 500x1_5c,
Alors 500 km T 2h 200

S'il part a 12 h et fait un voyage de 2 h 30, il arrivera a destination a 14 h 30.

Pour muscley son jew

1. Les 125 habitations représentent l'effectif total, recherchons I'effectif partiel -

LETOUT

itati o ) )
(effectif total) 125 habitations 3. 100 % Produit en croix
L 125%20
LA PARTIE ? habitations — 3 20 % " 25
(effectif partiel]

25 habitations vont étre rénovées.
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Le prix de la réenovation d'une habitation est de 4 320 € :

(2) Diviser

Si 1m2 ~€ 20 € Produit en croix

W 216 x 20
coxeY —4320€
Alors 216 m2 T ?2€ 1

Le prix de la rénovation des 25 habitations est de 108 000 € :

(2) Diviser

Si 1habitation =€ 4320 € Produit en croix

T gl 25 x 4 320
() 25x4320_ 108000 €

L'entrepreneur a économisé 8 640 € (108 000 - 99 360 = 8 640). Nous
devons calculer combien représente en terme de pourcentage 8 640 € par
rapport au prix de |'achat sans remise de 108 000 € :

Alors 25 habitations

Si 108 000 £ —= () Diviser 100 % Produit en croix
Alier
e 8640%100_ g4,

Alors 8640 € TR Ly 108 000

Le pourcentage de la réduction est de 8 %.
Posons le probleme de Ia fagcon suivante :

Il faudra 3 fois S 20ouvriers 45 jours Iy a 3 fois

douvriers Alors ? ouvriers —> 15 jours de temps

Le travail dait étre fait 3 fois plus vite, il lui faudra donc 3 fois plus d'ouvriers,
sait 60 ouvriers (20 x 3 = 60).

Attentian, la guestion demande combien d'ouvriers supplémentaires doit-il
embaucher ; il a dgja 20 ouvriers, il lui faut donc 40 ouvriers supplémentaires.

Vous devez procéder en 2 étapes : sachant que 20 ouvriers mettraient 45
jours a repeindre I'ensemble des habitations a rénover, vous devez tout d'abord
chercher combien de temps mettrait un ouvrier pour rénover I'ensemble des
habitations. Puis chercher combien de temps mettrait un ouvrier pour renover
une seule habitation :
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Si 20 ouvriers —>» 45 jours —> 25 habitations

Alors 1ouvrier —>» ? jours —> 25 habitations

Avec 20 fois moins d'ouvriers, il faudra 20 fois plus de temps soit 9S00 jours
(45 x 20) a un ouvrier pour renaver 25 habitations.

Cherchons maintenant combien de jours lui sont nécessaires pour rénover
1 habitation :

Si 1ouvrier ——>» 900 jours —> 25 habitations

Alors 1ouvrier —>»  ? jours —> 1 habitation

Il'y a 25 fois moins d'habitations a rénaver, il lui faudra donc 25 fois moins de
temps :

90 =36 jours.

25

Un ouvrier mettrait 36 jours a rénover une habitation.

LN Powy deveninvun cvack

1.

Il faut tout d'abord additionner I'8ge des heéritiers.
Age des héritiers = 40 + 36 + 28 =104 ans.

L'énoncé indique que la somme pergu est proportionnelle a I'age autrement dit
plus la personne est agée, plus elle aura d'argent. Il faut donc diviser I'héritage
en 104 parties et redistribuer une partie par année de vie.

Divisons 52 000 par 104 : 2000

500 € soit 20 000 €. o4

Une autre facon de poser le probleme est de construire un tableau de
proportionnalité :

= 500. Ainsi Fabien devra recevoir 40 fois

104 ans 40 ans 36 ans 28 ans
52 000 € ? ? ?
Vous trouverez les valeurs recherchées en appliquant Ia regle de trais.
L'héritage de Fabien s'éleve a % =20 000 euros.
L'héritage de Cécile s'éleve 3 : w = 18 000 euros.
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L'héritage de Matthieu s'éleve 3 : % =14 000 euros.

A la fin de la 1°® année, son capital est de 10 400 £ car elle I'a augmenté de
400 € :

Si 100% - () Diviser 10 000 € Produit en croix
T~ spher
M g 4x10000_ 400 &
Alors 4% ?€ 100

A la fin de la 2¢ année, son capital est de 10 816 € car elle I's augmenté de
416 € :

Si 100% =« (2) Diviser 10 400 € Produit en croix
\m Myt & 4x10400_ 416 ¢

Alors 4% ?2€ 100

Ala fin de la 3¢ année, son capital est de 11 248,64 € car elle I'a saugmenté de
43264 €

Si 100% =« (2) Diviser 10816 € Produit en croix
\ . \‘\e(
)l < 4x10816_ 45064 ¢

Alors 4% ?€ 100

Matthieu dépense 20 % de 14 000 € chague année soit 2 800 € :

Si 100% =« () Diviser 14 000 € Produit en croix

T i 20 % 14 000
() ~— PP 2800€
2€ 100

Il faut alors savoir combien de fois il y a8 2 800 dans 14 000 donc faire la
14000 5
2800

Matthieu profitera de cet héritage pendant 5 ans.

Alors 20%

division :
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4. Fabien recoit finalement 18 000 €, cette somme correspondant 3 Ia totalité
de son héritage (100 %) moins un prélevement de 25 % par les impots. Ainsi,
cette somme représente 75 % (100 % — 25 %) de son héritage avant préleve-
ment. Son héritage avant imposition était donc de 24 000 € :

Si 75 % - () Diviser 18 000 € Produit en croix
\m MUT \'e\‘ 100x 18000 _ 54 0op €
Alors 100 % ?€ /5

5. La difficulté de cette question réside dans le fait que l'on ne connait pas la
samme qu'il a investi. Cette donnée n'est pas nécessaire puisqu'il nous est
demandé le pourcentage de perte c'est-a-dire ce qu'il perd si on ramene son
investissement (effectif total de départ) sur 100 €. Pour traiter ce type de
question, vaus devez poser gue la somme investie est de 100 € puisque I'on
recherche un pourcentage par rapport 3 une somme de départ qui représente
100 % (sait « pour cent » euros investis).

La 1°® année, son capital est de 110 € puisqu'il I's sugmenté de 10 € :

Si 100% =« (2) Diviser 100 € Produit en croix
~— gliel
It
(= 10100 _1g¢
Alors 10% T ?2€ 100

La deuxieme année son capital est de 88 € puisqu'il a perdu 22 € :

Si 100% =« (2) Diviser 110 € Produit en croix

W 20 % 110
XY —o0e
20% TN e 100

S'il avait investi une somme initiale de 100 € Ia 1°® année, il aurait 88 € 3 Ia fin
de la 2¢ année. Il aurait donc perdu 12 € (100 — 88). Le pourcentage de perte
par rapport a son capital de départ est de 12 %.

Alors
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Calculez:14—2x4+g= ______

Calculez:(14-2)x4+(6+3)+3=___

Calculez les 4 opérations ci-dessous :

¢ (~2)+(+6)=______
° [—2]+[—6]= ______
e (-2)-(+6)=______
. -2)-(-6)=

e (+10)X(+5)=______
o 10)x(+5)=______
e (-10)x(=5)=______

Les égalités ci-dessous sont-elles justes ?

e 5+98+19+2+15+0,1=2+100+ 20
e 2x109%x55x%x4x%x10x50="109x 11x 200

Calculez rapidement :

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthadologie ci-apres.
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Priorités des calculs

n Calculs sans parenthéses

En I'absence de parentheses, on effectue dans l'ordre des priorités :
e | es puissances ;
e Les produits et quotients ;

e | es sommes et différences.
14 -2x4+6+3
| La multiplication et Ia division sont prioritaires sur I'addition et |a soustraction.

14 -2x4+6+3
14 - 8 + 2
=8

Calculs avec parenthéses

(14 -2)x4+(6+3)=+3
| Les parenthéses sont prioritaires sur la multiplication et la division.

(14-2)x4+(6+3)=+3=12x4+9<+3

La multiplication et la division sont prioritaires sur I'addition et la soustraction:
12 x4 +9 +3=48+3

51

Suppression des parentheses et signes : addition - soustraction

(2)+(+6)= -2+6 = 4 Unsige (+) devant une parenthése

(2)+(6)=-2-6 = -8 maintient le signe des nombres & l'intérieur
de la parenthese

(2)-(+6)= -2 -6 = -8 Unsigne()devantune parenthése

(2)-(-6)= -2+6 = 4 Inverselesignedesnombres alintérieur

de la parenthese
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Suppression des parentheses et signes : multiplication, division

®HxH =
O x O =
Le produit (ou quotient) de 2 nombres de signe contraire est négatif:  (+) x () = ()

Le praduit (ou quotient) de 2 nombres de méme signe est positif : {

Commutativité

L'addition est commutative, autrement dit I'ordre dans lequel vous effectuez
I'ensemble des additions ne madifie pas le résultat. Cette propriété est utile
lors des épreuves de calcul mental car elle permet de regrouper les termes
dont I'addition se fait rapidement (ici, regrouper S et 15 puis 2 et 98 et 1.9
et 01):

&+ &+ [19+D+ @ +[0]]
= [2]+40 + @

La multiplication est également commutative :

x XX‘XX.
. @[ -@®

Ces deux égalités sont justes.

Distributivité
La multiplication est distributive par rapport a I'addition et a la soustraction :

m(b+c)=mb+ mc
m(b-c)= mb- mc

Cette propriété nous permet de simplifier les calculs :

250x 9 =250x% (10— 1= (250 x 10) - (250 x 1) = 2500 — 250 = 2 250.
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Enlvatnez-vous |

.WMWWMWMWWW

Calculez: (+71)— (+2)+(-5)- +7)— (-4)+(+10)= ______
7. Calculez:3-(-N+4x2-Ix#+4=______
3. Calculez:4-12+(3x2)—(-4)x3=______
4. Calculez:75+42+25+06+18+54=______

5. Calculez:2x198x05x25x100x4=______

Pour musclen son jew

1. Calculez rapidement :55x101=______

7. Calculez rapidement:30x99=______

3. Placez les parenthéses pour que I'égalité soit juste :3- 4 x 2= -2

287



JOUR - - N
PRIORITE, COMMUTATIVITE, DISTRIBUTIVITE

L Poun deveniv un crack

1

288

Calculez: -5+ (-4)x (-3 =______

Calculez: 2 x[(-5)+(-3)°]= ______

Placez les parenthéses afin que I'égalité soit juste: 4 x 2+ 5x (-1 +4 =84

Calculez X = 10- 4 ab® + (-2 ab)? avec a =(+2) et b = (-1)

Calculez X = 10— 4ab? + (-2ab)?avec a = (-3)et b =(2)

Vérifiez vos ponses

Pour commencey en douceuy

1.

S WON

F) -2+ (9 -+7)-(-4)++10)=1-2-5-7+4+10=1

3—N+4x2-1x(+4)=3+1+8-4=8

12 12
4-12+B%2)—(-4)x3=4- +4x3=4-S4+12=4-2+12=14
(3% 2)- (-4 St .

L'addition étant commutative, Nous pouvons regrouper les termes dont I'addi-

tion est simple a réaliser :

75+42+25+06+18+54=(7,5+25)+(4,2+18)+(06+5,4)
=10+6+6=22

La multiplication étant commutative, Nnous pouvons regrouper les termes dont
la multiplication est simple a réaliser :

2%x7198x0,5x25%x100x 4 =(2x0,5)x (1,98 x 100) % (25 x 4)
=1x 198 % 100=19 800
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Pourv muscley son jew

55x 107= 55 x (100 + 1) = (55 x 100) + (55 x 1) = 5500 + 55 = 5 555

1
7. 30x99 =30x (100 -1 = (30 x 100) - (30 x 1) = 3000 — 30 = 2970
3.
4
S

(B-4)x2=(-x2=-2

. —254+46x2+2=-25+6%x(2+2)=-25+6%x4=-25+24=-4
. 5=5%X5+5=5=25+5=5+5=25=1M=25==TB

LN Pouvdevenivun cvack

—5+(=4)x (=3P =-5+(-4)x9 = -5+ (-36) = -5- 36 = —41

1
2. 2x[(-5)+(-3)P]=2x[-5)+(-27)]=2x(-5-27)=2%x(-32) = -64
3.
4

4x2+5x(=N+4=4x2+5)x(-N+4)=4x7x(+3)=84
X =10-4ab? + (-2ab)?
=10-4x+2x (TP + (-2 x (+2) x (= T
=10-4x2x 1+ (~2x2x (NP =10-8+ (-4 x (=T
=2+ (4
=2+16
=18

X =10-4ab? + (-2 ab)®
=10-4 X (=3)x (22 + (-2x (-3)x 2)
=10+12%x (2P + (6% 2)?
=10+12x 4+ 122
=10+48+144
=202
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D'EQUATIONS

Evaluez volae niveaw !

Développez :
S5x(30+4)puis (5a+4)x(3b+6)

Réduisez et ordonnez :

74+ 3x+ x2+3x2+8+5x

Trouvez la valeurde x :

5x-6=9

Résolvez par combinaison le systéme suivant :

Sx+2y=9
{8x+2y=7

Résolvez par combinaison le systéme suivant :
2X+5y=45
-Bx+7y="19
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Résolvez par substitution le systéme suivant :

3x+3y=15
2x+4y="14

Si je retranche 8 au double d'un nombre puis que je divise le résultat par 2 et fini
par multiplier le tout par 7, je trouve 42. Quelle est la valeur de ce nombre ?

Carla a acheté un sac de 528 g de perles qui contient des perles noires de 2 g
chacune et des perles blanches de 3 g chacune. Sachant qu'il y a trois fois plus
de perles blanches que de perles noires, combien a-t-elle acheté de perles de
chaque couleur ?

Retrouvez le corrigé détaillé dans la méthodologie ci-apres.
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Développer : enlever les parenthéses

Pour développer une expression, vous devez enlever les parentheses :

e 5X(30+4) Reteneza(b+c)=ab+ac
=5x30+5x%x4

e (S50+4)x(3b+6) Retenez (o + b)(c + d) = ac + ad + bc + bd
=50x3b+50x6+4x3b+4x%x6

Réduire : regrouper les termes semblables

Pour réduire vous devez regrouper les termes de degré identique (en X2, en x,
les nombres) puis calculer ces termes de degre identique :

Regroupez : les nombres les termes en x les termes en x 2
7+8 + 3Xx + 5x + X2 +3x2

Calculez : les nombres les termes en x les termes en x @
15 + 8x + 4x2

Ordonner : classer par ordre décroissant des puissances

Pour ordonner une expression vous devez 'écrire en classant les termes par
ordre décroissant des puissances :
4x2 + 8x + 15
les termes en x? les termes en x les nombres

Résoudre une équation a une inconnue
Trouver la valeur de x: 5x - 6 =9.

Commencez toujours par isoler x des termes qui lui sont additionnés ou sous-
traits (ici (- 6)). Une fois que tous ces termes sont de I'autre coteé de |'égalité,
isolez x des termes qui lui sont multipliés ou divisés (ici 5) : Commencez par
isoler x de (- 6) ; pour cela vous pouvez additionner 6 de part et d'autre de
I'égalite :
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5x-6=9 —> bLx(¢6 +6)=9+6 —> L5x=9+6
=0

Lorsqu'un nombre est additionné ou
X-A=38 —> x=9+A soustrait & X, nous pouvons le faire
passer de I'autre coté de I'egalité en
inversant son signe.

Retenez
X+A=9 —> x=9-A

Nous obtenons donc : 5x =15.

Nous devons maintenantisoler x, en faisant passer S de I'autre coté de I'éga-
lité. Pour cela nous pouvons diviser par 5 de part et d'autre de I'egalité :

5x =15 —> [5x =15 — X = 5 Lorsque x est multiplié par un nombre,
=\5

1 5 5 on fait passer ce nombre de l'autre
coté de I'egalité en divisant par ce
nombre (le signe ne change pas).
Lorsque x est divisé par un nombre,

XxA=15 —>x=£
A

Retenez X =15 —> x=15xA on fait passé ce nombre de l'autre
A coté de I'egalité en multipliant par ce
nombre (le signe ne change pas).
15
Nous obtenons donc:5x =15 x=— x=3

| U_I

Résoudre un systéme d’'équation

Il est préférable de connaitre I'ensemble des méthodes de résolution afin
de déterminer quelle est la méthade la plus simple et donc la plus rapide en
fonction du systéme que vous avez a resoudre.

Résoudre un systéme d'équation par combinaison
(1) - méthode d'addition, soustraction

Sx+2y=9  équation
3x+2y=7  équation?2
Dans cet exemple, la résolution du systeme par combinaison est la plus
simple : vous devez faire disparaitre une des 2 inconnues en soustrayant ou

additionnant les deux équations. Ici, la soustraction de I'équation 2 3 I'équation
1 permet de faire disparaitre l'inconnue y :

Soustraction de I'équation 2 a I'équation 1
Gx+2y)-(Bx+2y)=9-7

Sx-3x+2y-2y=9-7 - 2x=2 — x=§ - x=1
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Nous avons trouve x=1. Il faut maintenant remplacer x par cette valeur dans
I'équation 71 (ou 2) afin de déterminer y

equation 1
SX+2y=9 — 5+42y=9 —» 2y=4 - g:% - y=2

Nous avons trouvé x=Tety=2.

Résoudre un systéme d'équation par combinaison
(2) - méthode d'addition, soustraction

{ZX +5y=45 équation 1
-6x+7y=19 eéquation2

Pour résoudre ce systeme, nous allons commencer par multiplier chaque
terme de I'équation 1 par 3, de part et d'autre de I'egalité. Nous obtenons :

{Gx +15y =135 équation 1
—6x+7y=19 équation 2

Multiplier par 3 nous permet de faire apparaitre « 6x » dans |'équation 1
et ainsi de faire disparaitre cette inconnue en additionnant les 2 équations
comme ci-apres.

Vous pouvez multiplier par un facteur (ici 3) si et seulement si vous
multipliez tous les termes de 'égalité

Nous pouvons maintenant additionner I'equation 1 et 2 afin de faire disparaitre

I'inconnue x.
154
Bx-Bx+15y+7y=154 — 22y=154 — g=§ - y=7

Nous avons trouve y = 7. Il faut maintenant remplacer y par cette valeur dans
I'equation 1 (ou 2) afin de déterminer x :

équation 2
—-Bx+7y=19—>-6x+49=19—> -6x=19-49 - —B6x =

—80—>x=i£—>x=5

Nous avons trouvée x=5ety=7.

Résoudre un systéme d'équation par substitution

{3)( +3y=15  équationi
2x+4y =14  equation2

1er étape : Choisir une des deux équations et isoler une des deux inconnue.
Cette inconnue sera donc exprimer en fonction de la deuxieme sous la forme
X =ay+b.



. . JOUR
RESOLUTION D'EQUATIONS 28
Chaisissons d'exprimer x en fonction de y dans I'équation 1:
3x+3y=15 —» 3Xx=15-3y — x:—s—— - X=5-y
2¢ étape : Nous pouvons substituer x par cette expression dans la seconde

équation. Cette seconde équation ne présentera donc plus qu'une seule
iNconnuUe :

{ 3x + 3y = 15— 1 Isoler uneinconnue —> x =

+4y=14 5 Remplacer (substituer) x
R par cette expression
L'équation : 2x + 4y = 14
Devient : 2[5-y]+4y =14

Nous sommes maintenant en présence d'une équation 3 une seule inconnue (Y).

Remplagons x par 5 — y dans la seconde equation et résolvons :
2X+4y=14 - 205-y)+4y=14 - 10-2y+4y=14 —
MV+2y=14 - 2y=14-10 - 2y=4 - gzg - y=2

Nous avons trouve y = 2. Il faut maintenant remplacer y par cette valeur dans
I'expression x =5 — y afin de déterminer x :

X=5-4y > X=5-2 > x=3

Nous avons trouvé x=3 ety=2.

Mise en équation d'un probléme a une inconnue

Premiére étape : déterminer l'inconnue. Ici I'inconnue est le nombre recherchée
que nous appellerons N.

Deuxiéme étape : retranscrire I'énoncé sous la forme d’'une équation :

CN=8) 74

2
Troisiéme étape : résoudre cette équation :
(%’—%)x7=42—>(/\/—4)x7=42—> TN -28=48 - /N

=48+28—>7l\/=70—>l\/7—70—>N=1O

La valeur du nombre recherchée est 10.
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B Mise en équation d'un probléme a deux inconnues

Carla a acheté un sac de 528 g de perles qui contient des perles noires de
2 g chacune et des perles blanches de 3 g chacune. Sachant qu'il y a trois
fois plus de perles blanches que de perles noires, combien a-t-elle acheté
de perles de chaque couleur ?

Premiére étape : déterminer les inconnues :

Nous recherchons le nombre de perles noires et le nombre de perles blanches,
appelons :

- N le nombre de perles naires;
- B le nombre de perles blanches.

Deuxiéme étape : retranscrire I'énoncé sous la forme d'une équation :

Equation 1:

Nous savons que le poids de I'ensemble des perles noires et de I'ensemble
des perles blanches correspond au poids du sac de perles :

- poids de I'ensemble des perles noires = nombre de perles naires multiplié
par le poids d'une perle noire =Nx2g

- poids de l'ensemble des perles blanches = nombre de perles blanches
multiplié par le poids d'une perle blanche =Bx3g

- poids du sac de perles : 528 g
Notre premiere équation s'écrit : (N x 2]+ (Bx 3)=528

Equation 2

Nous savons qu'il y a trais fais plus de perles blanches que de perles naires,
cela se traduit : 3N = B.

ATTENTION

Une erreur souvent commise est de retranscrire cet énoncé 3B = N, ce
qui est faux !

Vous devez raisonner ainsi - comme les blanches sont 3 fois plus
nombreuses, il faut 3 fois plus de noires pour arriver a8 la méme quantité
de blanches (donc établir une egalité).

Autrement dit, vous devez toujours mettre le coefficient multiplicateur
devant la quantité la plus faible :
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Vous paouvez le représenter graphiquement ainsi :

Il'y a trois fois plus de blanches que de noires - | HEEEE

Pour établir une égalité vous devez mettre le 3x B - D |:| |:|
coefficient multiplicateur aux naires :

Troisiéme étape : Résoudre le systéme d'équation :

(Nx2)+(Bx3) =528 equation 1

3N =8 équation 2

Nous choisissons de resoudre ce systeme par la méthode de substitution :
remplacer B par 3N (d'apres I'équation 2) dans l'équation 1:

2N+3xBN)=528 —» 2N+SN =528 — 1IN=528 —

l\l=ﬁ - N=48
M

Remplacons N par 48 dans I'équation 2 afin de trouver B :
B=3N —» B=3x48 —» B=144
Il'y a 48 perles noires et 144 perles blanches.
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencer en douceny

1. Développez:18(0+2)

5. Développez, réduisez et ordonnez: 7+ 40 (0 +4)-10

o il

Pouy muscley sonjew

1. Développez, réduisez et ordonnez : (20 — 120 + 3) + (40 + 7)(a - 2)

X=2y
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. . Ax+y—-3=T
4. Trouvez la valeur de x et y dans le systéme suivant :
3x-y+5="12
9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
5. Trouvez la valeur de x et y dans le systéme suivant : -
§X +3y =22

L Poun devenin wn crack

1. Camille place son argent. Au bout de 1 an, ce placement lui a rapporté% du capital

placé et il dispose maintenant de 3 600 € (capital et intéréts). Quel était son capital
de départ ?

7. Soit une mére et sa fille. A elles deux, elles ont 54 ans. Sachant que la mére est
deux fois plus agée que sa fille, quel est I'age de la mére ?

4. Abel a 5 fois plus d'argent que Bob. Si Abel donnait 700 € 3 Bob, alors Abel aurait 3
fois plus d'argent que Bob. Quelle est la somme que posséde Abel au départ ?

5. Mamie souhaite partager ses économies. Elle en donne % a Max etg de ce qu'il

lui reste a Robin. Sachant qu'aprés avoir distribué cet argent, il lui reste 630 €,
combien avait-elle d'économies ?
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Vérifiez vos vponses
Powy commencen e douceuy

I. 18(0+2)=18a+36

7. 120-13=20+7 — 120-20=7+13 — 100=20

20
- g=— - a=2
10

3. 5(0-2)=4(0+6) —» 50-10=40+24 — 50-40=24+10
— a=34

4. (Bo-Tb+4)=3ab+120—b -4

5. 7+40(0+4)-10=7+402+160-10=4a2 + 160 - 3

Pour muscle sonjew

1. Co-NDCa+3)+4a+7)o-2)=402+6a0-20-3+40%2-80+70-14
=40° +40>+6a0-20-8a+70-3-14
=8a?+3a-17

7. 7x+5=12 - 7x=12-5 = Ix=7 — x=; - x=1
3. {x=2g équation 1
Sx -3y =14 equation 2

La méthode des substitutions est la plus adaptée pour résoudre sur ce
systeme : nous pouvons remplacer x par 2y (d'apres I'équation 1) dans I'équa-
tion 2 :

Sx-3y=14 - 5S52y)-3y=14 — 10y-3y=14 —

y=14 - y=% - y=2

Afin de déterminer x, nous pouvons remplacery parlavaleur 2 dans I'equation 1:
x=2y > x=22) - x=4

Nous avons trouvé les valeursx=4 et y = 2.
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4y {4x +y-3="1 equation 1
X—-y+S5="12 équation 2

La méthode des combinaisons est la plus adaptée pour résoudre ce systeme.
Nous allons additionner les deux équations afin d'éliminer y :

Ax+y-3)+Bx-y+5=11+"12
AXx+3x+y-y—-3+5=23
Ix+2=23

7x =21

X=21

=
X =3

Remplagons x par la valeur 3 dans I'équation 1 afin de déterminer y :
4x+y-3=11

43)+y-3="11

y=1-12+3

y=2

Nous avons trouvé les valeurs x=3 et y=2.

éx - %g =4 équation 1
27 . :
§X +3y =22 équation 2

Pour résoudre ce systeme, nous pouvons chaisir de multiplier les termes de
I'equation 1 par S afin d'obtenir (— 3y) ; nous pourrons alors additionner les
deux équations afin de supprimer I'inconnue y. L'équation 1 devient :

S(gx) - S(Eg) =54) — 3—35>< -3y=20  equation

Additionnons cette équation 1 a I'equation 2

3—5x+gx—3g+3g=42 - §><+Z><=42 - x(§+z)=42
3 9 3 3 8 3

—>x(£)=42 - x=42(i) — x=3
g 42
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Remplacons x par la valeur 3 dans I'équation 2 afin de déterminer y :
équation 2 %(3]+ y=22 - %(3]+ 3y=22 - 7+3y=22
- 3y=22-7 - 3y=15 - g:% - y=5

Nous avons trouvé les valeurs x=3 et y =5.

[q Pouy devenivun cvack
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¢ étape : déterminer les inconnues

Appelons « C » |le capital de départ et « | » les intéréts sur ce placement.

2¢ étape : mise en équation

Nous savons que le capital de départ et les intéréts représentent la somme
de 3600 € :

C+/1=3600 equation 1

Nous savons €galement que les intéréts représentent 1/5 du capital :

= % C équation 2

Notre systeme d'équations est :
C+/=3600 équation 1
= %C équation 2

3¢ étape : résoudre le systeme

Dans I'équation 1, remplacons / par % oF

C+1C=3600 - 2C+.C=3600 — =C=3600
5 575 5
5 C=3600x2 - (=2X800x
6 6
— C=B00x5 — £=3000

Son capital de départ était de 3 000 €.

Appelons « M » I'age de la mere et « F » I'8ge de Ia fille. Nous savons que I'age
de la mere et de Ia fille est de 54 ans :

M+ F =54 equation 1



Nous savons egalement que la mere est deux fois plus 8gee que Ia fille :
2F =M équation 2

Attention aux erreurs sur cette 2°¢ équation, cf. méthodologie.

Notre systeme d'égquation est :

M+F =54 équation 1
2F =M equation 2

Remplacons M par « 2F » (d'apres I'equation 2] dans I'équation 1:

2F+F=54 —» 3F=54 > F=% - F=18

L'8ge de la fille est de 18 ans. En remplacant F par 18 dans I'equation 2, nous
trouvons que la mere a 36 ans.

La mére a 36 ans, la fille a 18 ans.

Appelons A le nombre d'années recherché. Nous savons gue :

(Bge de la mere dans A années) = (8ge de Ia fille dans A années) x%

[36+A]:g[18+A] - 36+A:gx18+gA

L 36-2x18=2A-A— 36-22X3X6_5,_3,
3 3 3 3773

2 2

> 36-(5x6)=cA — 36-30=2A

- A=6xg — A=9

Dans 9 ans, 'age de la mére représentera ° de I'age de la fille. Vérifions : dans
3

S ans la mere aura (36 + 9) 45 ans et la fille aura (18 + 9) 27 ans :%x27 =45

Appelons A la somme que possede Abel au depart et B la somme que possede
Bob au deépart.

Nous savons que Abel a 5 fois plus d'argent que Bob. Nous le traduisons par
I'équation : A = 5B.

Nous savons egalement que si Abel donne 700 € (A — 700) a Bab (B + 700)
alars Abel a trois fois plus d'argent que Bob. Nous pouvons le traduire

(A-700)=3x (B+ 700)

Nous avons le systeme d'équation suivant :
A=5B équation 1

{[A —700)=3x (B + 700) équation 2



Remplacons A par 5B (d'apres I'equation 1) dans I'equation 2 :
5B - 700 = 3B + 2100
SB-3B = 2100+ 700

2B = 2800

5= 2800
2

B = 1400

Nous savons que Bob avait 1400 €.
Remplacons B par 1400 dans I'eéquation 71 afin de déterminer A :

A=5x%x7400= 7000

Nous savons que Abel avait 7 000 €.

Appelons E, les écanomies avant distribution. Ces économies ont éte divisees
de la facon suivante :

o El a Max donc §E
5 S5
2 . . o2 B _ : ,
°3 de ce qu'il reste a Robin c'est-a-dire 3 de ces economies moins ce qu'elle
. 2 , .
a donnée a Max, donc §[E—Ma><]. Nous savons qu'elle a donné gE a Max,

2 3
nous pouvons donc écrire qu'elle a donné 5(/5—(5 X E) ) a Robin.

. . . .3 S 2 _
Autre raisonnement : apres avair donné < a Max, il lui reste < de ses écono-

mies. Elle donne donc E de E de ses économies :g X E x E.
9 5 9 5

o |l reste 630 €.
Reprenons cela sous forme d'équation :

=26+ 2(e- (26500
S 5

9
E=§E+§E—EX§E+63O
5) 9 9 5
E=E(§+§—£)+630
5 9 45

E=E(2i+2-)+6a0
45 45 45
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E:Exg+630
45

E—E><£=63O
45

ﬁE—E><£=ES3O
45 45

EE =630
45

E=630x 22
14

E =2025

Le montant des économies avant distribution était de 2 025 €.
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1. Julie lit un livre. Elle commence en haut de la page 12 et finit en bas de la page
27. Combien de pages a-t-elle lues ?

2. Victor réalise une cloture de 10 m de long. Il souhaite placer un poteau tous les
métres. De combien de poteaux a-t-il besoin ?

Mélissa participe a une course a pieds. Juste avant la ligne d'arrivée, elle double le
3¢, Aquelle place a-t-elle fini ?

Les résultats du concours sont tombés. Max a eu 18 points de plus que Marie qui
elle, a eu 12 points de moins que Grégoire. Florent a obtenu 144 points soit 10
points de moins que Karine mais 20 points de plus que Marie. Combien de points
a obtenu chaque candidat ?




Quels sont les 3 nombres consécutifs dont la somme égale 45 ?

Une urne contient 8 boules rouges et 12 boules noires. Combien doit-on prélever
de boules au minimum (sans les remettre), pour étre sir d'avoir deux boules de
couleurs différentes ?

Un nénuphar double sa surface tous les jours. Sachant que le 1* jour il recouvre
le quart de la surface d’'une mare, en combien de jours aura-t-il recouvert toute
la mare ?

Deux trains partent a 10 h de leur gare. Le train A part de la ville A et roule a
124 km/h. Le train B part de la ville B et roule a 76 km/h. La distance entre les
deux villes est de 600 km. A quelle heure vont-ils se croiser ?

Le train A part de la ville A3 10 h et roule a 134 km/h. Le train B part de la ville
B a 12 h et roule 3 96 km/h. La distance entre les deux villes est de 1188 km. A
quelle heure vont-ils se croiser ?

Deux trains A et B partent de la méme ville. Le train A part 3 18 h et roule a
78 km/h. Le train B part a 20 h et roule 3 182 km/h. A quelle heure le train B
aura rattrapé le train A ?

Une baignoire se remplit entierement en 6 minutes. Elle se vide entiérement en
8 minutes. Zoé remplit sa baignoire mais oublie de fermer la bombe. En combien
de temps la baignoire sera-t-elle entiérement remplie ?

Retrouvez le corrigé détaillé dans la methodologie ci-apres.
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n Dénombrements et intervalles

Ces questions sont souvent sources d'erreurs. La maniére la plus slre de
répondre correctement est de faire un dessin mais cela peut prendre du
temps, ou impossible si l'intervalle présenté est tres important.

1. Julie lit un livre. Elle commence en haut de la page 12 et finit en bas de la
page 27. Combien de pages a-t-elle lues ?

La méthode est de retrancher les deux nombres et ajouter 1 au résultat.

En effet, imaginez que vous avez un examen comportant 120 questions nume-
rotées de 13 120. Si vous faites la difference de (120 — 1), vous obtenez 119
questions. Il faut donc toujours ajouter 1 au résultat obtenu : 119+ 1=120 |

Dans l'exercice présenté, Julie a lu : (27 —12) + 1= 16 pages

2. Victor réalise une cléture de 10 m de long. Il souhaite placer un poteau tous
les metres. De combien de poteaux a-t-il besoin ?

Nous retrouvons la méme logique avec cette question. Victor va mettre un
poteau tous les metres mais il ne faut pas oublier de compter le premier
poteau qu'il pose a O metre. Ainsi s'il y a 10 intervalles, nous aurons (10 + 1)
soit 11 poteaux :

Intervalles 1 2 3 4 5 61 _8_ 9 10

I .
Poteaux 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Temps et calendrier
Sile 13 mars est un mardi, quel jour serons-nous le 16 avril ?

Rappelons qu'une année compte 365 jours et que :
— janvier, mars, mai, juillet, a00t, octobre et decembre comptent 31jours ;
— avril, juin, septembre et novembre comptent 30 jours ;

- février compte 28 jours, sauf pour les années bissextiles qui arrivent une
fois tous les 4 ans (comme en 20716, et toutes les années divisibles par 4,
c'est-a-dire dontles 2 derniers chiffres sont divisibles par 4) pour lesquelles
le mais de février compte 29 jours.
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1% méthode : intervalle court

Lorsque l'intervalle n'est pas tres important, vous pouvez compter de 7 jours
en 7 jours jusqu'a la fin du mois de mars puis détailler Ia fin du mois avant de
recommencer le mais suivant :

Compter de 7 jours en 7 jours Detailler Ia fin du mois
Mardi Mardi Mardi Me J v S D
| 7 jours | 7 jours | | | | | |
Y Yy )
13 mars 20 27 28 29 30 31 ler avril
Dim. Dim. Dim. Lundi
| 7 jours | 7 jours | |
Y Yy )
ler avril 8 15 16 avril

Le 16 avril sera un lundi.

2¢ méthode : intervalle long

1¢re étape : calculer le nombre de jours qu'il y a jusqu'a la date demandée :
Ici, du 13 mars au 16 avril, il reste 18 jours en mars (37 jours — 13 jours) et 16
jours en avril soit un total de 34 jours.

Remarque : ne pas compter le jour de départ dans cet intervalle.

2° étape : Poser le jour de départ comme étant le jour « zéro » puis chercher
un multiple de 7 :

Le jour « zéra » est donc un mardi. Ainsi, le 7¢ jour sera un mardi, le 14° aussi
et ainsi de s uite pour tous les multiples de 7. Nous recherchons donc un
multiple de 7 au plus proche du nombre de jours qui séparent les 2 dates : ici
35, est le multiple de 7 le plus proche de 34. Nous savons donc que le 35¢
jour est un mardi, donc le 34¢ jour est un lundi.

Les problémes de places

Mélissa participe a une course 3 pieds. Juste avant la ligne d'arrivée, elle
double le 3. A quelle place a-t-elle fini ?

IIfautfaire attention a ce type de question : Siun concurrent 1dépasse un concur-
rent 2, il prend sa place !

SiMélissa double le 3¢ de la course, elle prend donc sa place et finira alors 3¢ de
la course, et non 2¢!

Classement par comparaison

Les résultats du concours sont tombés. Max a eu 18 points de plus que Marie
quielle, a eu 12 points de mains que Grégoire. Florent a obtenu 144 points soit
10 points de moins que Karine mais 20 points de plus que Marie. Combien de
points a obtenu chaque candidat ?

Pour résoudre ce type d'exercice vous devez classer les personnes de celle
qui a eu le moins de points vers celle qui a eu le plus de points :
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20 points

12 points 18 points 10 points
~ Y N

Marie Gregoire Max Florent Karine

I I I I NG
Vel
124 pts 136 pts 142 pts 144 pts 154 pts

Le double du tiers du cinquieme d'un nombre !

Quel est le double du tiers du cinquieme de 60 ?

L'enoncé de ce type de question peut étre effrayant mais la résolution est
simple si on la prend par le bon bout | En effet, vous devez lire 'enonce et
réaliser les calculs en partant de la fin :

— ¢ étape : chercher le cinquieme de 60 : % =12

- 2¢ étape : chercher le tiers du « cinquieme de 60 » donc le tiers de 12 :% =4

- 3¢ étape : chercher le double du « tiers du cinguieme de 60 » donc le double
de4:4x2=8
Le double du tiers du cinquiéme de 60 est 8.

Les combinaisons

Quels sont les 3 nombres consécutifs dont la somme égale 45 7
Le terme « conséecutif » est important sur ce type de question. Pour résoudre
ces guestions vous devez diviser la somme donnée par trois pour connaitre

I'ordre de grandeur des nombres rechercheés. ci : 45 -5

3
Nous recherchons donc trois nombres consécutifs proche de 15. Plus préci-
sément, le nombre 15 doit étre le nombre intermédiaire parmi les 3 nombres
consécutifs. Ainsi, si nous additionnons les 3 nombres consécutifs : 14, 15
et 16, nous obtenons : 14 + 15 + 16 = 45,

Logique et probabilité

Une urne contient 8 boules rouges et 12 boules noires. Combien doit-on
prélever de boules au minimum (sans les remettre), pour étre sr d'avoir deux
boules de couleurs différentes ?

Pour traiter ce type de questions vous devez imaginer la situation oU la personne
n'avraiment pas de chance ! Dans ce cas, elle prendra les 12 boules noires avant
de (enfin) prendre une boule rouge. Donc pour étre sdr d'obtenir deux boules
de couleurs différentes, il faudra tirer 12 boules plus une, soit 13 boules. Pour
généraliser, vous devez prendre l'effectif le plus important et ajouter 1.
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B Croissance exponentielle

Un nénuphar double sa surface tous les jours. Sachant que le 1° jour il
recouvre le quart de la surface d'une mare, en combien de jours aura-t-il
recouvert toute la mare ?

Vous devez raisonner jour par jour en tenant bien compte du parametre
« il double sa surface chague jour ». Ainsi :

— le 1¢"jour, il a recouvert le quart de la mare ;
- le 22 jour, il aura donc recouvert la moitié de la mare ;

- le 3¢ jour, s'il double sa surface de Ia vellle, il aura recouvert la totalité de
la mare.

Il faudra 3 jours pour que le nénuphar recouvre la totalité de la mare.

9 Les trains

Il existe 2 types de problemes avec les trains qui roulent 8 des vitesses

différentes:

- leur direction est inverse : la question porte le plus souvent sur I'heure 3
laquelle ils vont se croiser. Ici deux cas de figures peuvent se présenter :

® [ es deux trains partent a la méme heure ;
¢ |es deux trains ne partent pas a la méme heure.

— leurdirectionestlaméme: la question porte le plus souvent surI'heure a laquelle
le second rattrape le premier.

Avant de commencer rappelons la formule de la vitesse :

Distance (Km)
Temps (h)

Vitesse (Km/h) =

1. Direction inverse, départ a la méme heure

Deux trains partent a 10 h de leur gare. Le train A part de la ville A et roule 3
124 km/h. Le train B part de la ville B et roule 3 76 km/h. La distance entre
les deux villes est de 600 km. A quelle heure vont-ils se croiser ?

1ere étape : déterminer la distance qui sépare les 2 trains.

Dans cet exercice, la distance qui les sépare est une donnée de I'énonce :
d=600 km

2¢ étape : déterminer de combien de kilomeétres ils se rapprochent par heure.
Enune heureg, le train A a parcouru 124 Km et le train B a parcouru 76 Km. s
se sont donc rapprochés de 124 + 76 = 200 km en 1 heure.

P 600 Km %
124 Km 76 Km
A bw > a m B
v=124 Km/h v=76 Km/h
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3¢ étape : déterminer combien de temps il leur faudra pour parcourir |a distance
qui les sépare.

Or ils ne doivent pas se rapprocher de 200 km mais de 600 km. Sachant qu'il
se rapproche de 200 km par heure, nous pouvons savoir gu'il leurs faudra 3 h
pour se rapprocher de 600 km :

Si 200 Km =« () Diviser 1h Produit en croix

TR

T~

6001 _
2h 200

3h

Alors 600 Km

S'ils partent a 10 h, ils se croiseront 8 10 h + 3 h =13 heures.

Le train A part de la ville A3 10 h et roule 3 134 km/h. Le train B part de Ia ville
Ba 12 hetroule a 86 km/h. La distance entre les deux villes est de 1188 km.
A quelle heure vont-ils se croiser ?

1¢ étape : déterminer la distance qui sépare les 2 trains 3 I'heure ou le
deuxiéme train démarre.
Le train B démarre a 12 h alors que le train A est déja parti depuis 2 h. Sachant

que le train A roule a une vitesse de 134 km/h, en 2 hil aura parcouru 268 km
(d=vxt;d=134x2=268).

A 12 h, la distance qui sépare les 2 trains n'est plus que de 920 km (distance
totale — distance parcourue = distance qui sépare les 2 trains ; d = 1188 — 268 = 920)

1188 Km

<
<

Y

268 Km A@ 920 Km

\4

A b
v=134 Km/h !

Départ: 10h A @ O

Une fois que vous avez déterminé la distance qui sépare les 2 trains au
moment ou le 2¢ train se met en mouvement, les étapes sont identiques 3
I'exercice précédent :

2¢ étape : déterminer de combien de kilométres ils se rapprochent par heure.

Enune heure, le train A a parcouru 134 km et le train B a parcouru 96 km. s
se sont donc rapprochés de 134 + 96 = 230 km en 1 heure.

3¢ étape : déterminer combien de temps il leur faudra pour parcourir la distance
qui les sépare.

Orils ne doivent pas se rapprocher de 230 km mais de 920 km. Sachant gu'ils
se rapprochent de 230 km par heure, nous pouvans savair qu'il leur faudra
920x1

230
Les deux trains se croiseront donc 3@ 12 h + 4 h =16 heures.

4 h pour se rapprocher de 820 km (produit en croix : 4).



Deux trains A et B partent de la méme ville. Le train A part a 18 h et roule 3
78 km/h. Le train B part 3 20 h et roule a 182 km/h. A quelle heure le train B
aura rattrapeé le train A ?

1¢ étape : déterminer la distance qui sépare les 2 trains 3 I'heure ou le
deuxiéme train démarre.

Vous devez commencer par déterminer ouU se trouve le train A 3 20h, lorsque
le train B se met en mouvement afin de déterminer combien de kilometres
les séparent. Le train A est déja parti depuis 2h et roule 3 78 km /h, il aura
donc parcouru 156 km ([d=vx t; d= 78 x 2 =156).

Le train B est a 156 km du train A lorsqu'il démarre a 20 h.

2¢ étape : déterminer de combien de kilométres le train retardataire se
rapproche par heure du train déja parti.

Voici leur position 3 20 h :

156 Km —— Distance qui sépare les 2 trains a 20h

P A
v=182 Km/h v=78 Km/h

En 1 h le train B aura parcouru 182 km et le train A aura parouru 78 km. Le
train B aura donc parcouru 104 km de plus (182 — 78 = 104). En 1 heure, le
train B se rapproche de 104 km du train A.

3¢ étape : déterminer combien de temps il faudra au train B pour parcourir la
distance qui les sépare.

Or le train B doit se rapprocher de 156 km. Sachant qu'il se rapproche de
104 km par heure, il se rapprochera de 156 km en 1,5 h soit 1h 30 min :

Si 104 Km —=< () Diviser 1h Produit en croix
T~ ol
it
(MY 156x1 o
Alors 156 Km T ?h 104

Il faudra donc 1 h 30 min au train B pour rattraper le train A. S'il part 3 20 h, il le
rattrapera a 21h 30 min.

Une baignoaire se remplitentierement en 6 minutes. Elle se vide entierement
en 8 minutes. Zoé remplit sa baignoire mais oublie de fermer la bonde. En
combien de temps la baignaire sera-t-elle entierement remplie ?



Remplissage de toute la baignoire = 6 min

/

v

;}

Vidage de toute la baignoire = 8 min

1¢ étape : de combien (volume) se remplit la baignoire chaque minute ?
La baignaire se remplit entierement en 6 minutes donc en 1 minute (6 fois

. 1 o A
mains de temps) seulement ée de la baignoire sera rempli.

2¢étape : de combien (volume) se vide la baignoire chaque minute ?
La baignoire se vide entierement en 8 minutes donc en 1 minute (8 fois moins

1 o o
de temps) seulement ga de la baignoire sera vide.

3¢ étape : déterminer le volume de remplissage en tenant compte de ce qui est
entré et ce qui est sorti.

En 1 minute Ia baignoire s'est remplie de ce qui est entré (ée) mains ce qui

estsorti(%e)soit:l 1 i_i 1

6 8 24 24 24

Chague minute la baignoire se remplit de % e de son volume. Il faudra donc
24 fois plus de temps paur qu'elle se remplisse entierement : la baignoire sera

entiérement remplie au bout de 24 minutes.
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Enlvatnez-vous |

B3 Vour commencen en douceuy

1. Lois veut couper une planche de 12 métres de long pour obtenir des planches
de 3 metres de long.
Combien de coupes doit-il faire ?

3. Ludo doit prendre des chaussettes dans le noir pour ne pas réveiller sa femme. ||
sait qu'il y a dans son panier des chaussettes blanches, noires et bleues.
Combien doit-il en prendre pour étre sir de sortir de sa chambre avec 2
chaussettes de la méme couleur ?

Poury musclen son jew

1. Ingrid est deux fois plus 8gée que Julie. Karine a 2 ans de plus que Loic. Maé a le
tiers de I'8ge de Karine. Laic a 16 ans soit la moitié de I'8ge d'Ingrid.
Trouvez I'age de chaque personne.
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Les étudiants de 3 prépas passent le méme concours blanc

- Les IFSI feront I'ensemble de I'examen soit 120 questions.

- Les IFAP ne répondront pas aux questions 19 8 32 ; 48 3 53 ; 813 98.

- Les ERGOS ne répondront pas aux questions 12 8 25 ; 42 3 73 ; 913 109.

Paloma (etudiante en IFAP) a 41 réponses justes et Philéas (étudiant en ERGOS) a eu 33

réponses justes.
Quelles sont leurs notes respectives sur 20 ?

Dans un tournoi de volley, il reste 2 matchs 3 jouer : d'abord I'équipe A contre B puis C
contre D. Avant de jouer leur dernier match, ces 4 équipes se classentau-dela de la 10°
position. Les points gagneés lors de leur dernier match vont les faire remonter dans le
classement Sil'equipe Agagne, elle se placera 4° et B 8° mais sil'equipe Aperd, elle sera
7¢etB 3¢ Lequipe Aagagné. Dansledernier match, sil'equipe Cgagne, ellesera 2¢et D /¢
mais si elle perd, elle sera 8¢ et D 3¢ L'équipe C gagne.

A quelle place a fini chacune des équipes ?

Au terme du 2° jour de contamination, une bactérie a envahi un neuvieme
de la surface dispanible.

Sachant qu'elle triple sa surface d’invasion tous les 2 jours, en combien de temps
aura-t-elle envahi toute la surface ?

Gaston participe a un jeu télé. On lui donne un sac dans lequel se trouvent 36 clés.
Elles se ressemblent toutes mais n'ouvrent pas toutes les mémes serrures. Ainsi parmi
elles, 10 clés auvrent Ia serrure 71, 12 ouvrent Ia serrure 2 et 14 ouvrent Ia serrure 3.
Combien doit-il en prendre au minimum pour étre sir d'avoir une clé qui ouvre la
serrure 1? Méme question pour la serrure 2 puis pour la serrure 3.

I Voun devenia un crack

1

Vous devez déterminer les 5 chiffres de la combinaison d'un coffre-fort :

- 1¢"indice : le 1= chiffre est le double du 2e chiffre ;
- 2¢indice : le 5° chiffre est le double du 3¢ chiffre ;
- 3®indice : le 3¢ chiffre est le cinquiéme du quadruple du 4¢ chiffre ;
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- 4¢indice : le 2° chiffre est le quart du triple du 3¢ chiffre ;
- 5°%indice : le produit des 3¢ et 4° chiffres est egal a 20.

Une baignoire dispose d'un robinet d'eau chaude et d'un d'eau froide. Le robinet
d'eau chaude rempli entierement la baignoire en 15 minutes et celui d'eau froide Ia
remplie entierement en 10 minutes.

Si les deux robinets sont ouverts, en combien de temps la baignoire sera-t-elle
remplie ?

Deux trains roulent a la méme vitesse de 100 km/h. Le train A part de la ville A 3
8 h. Le train B part de la ville B a3 11 h. La ville A se trouve a 500 km de Ia ville B.
A quelle distance de la ville B et a quelle heure, les trains se croiseront-ils ?

Le train A part de la ville A3 12 h et roule 3 166 km/h. Le train B part de Ia ville B 3
14 h et roule 3 84 km/h. Les deux villes se trouvent 3 957 km l'une de l'autre.

a. A quelle heure et & quelle distance de la ville B se croiseront-ils ?

b. Le train B continue de rouler. Le train A arrive en gare B, marque un arrét et repart dans
I'sutre direction. Pendant cet arrét, le train B a parcouru 72 km.
A quelle heure et 3 quelle distance de la ville A, le train A rattrapera-t-il le train B ?
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Vérifiez vos wéponses

Poun commencer en douceuy

1.

Dans une planche de 12 metres, Lois peut faire 4 planches de 3 metres :

12
(§ = 4). Pour obtenir 4 planches, il doit faire 3 coupes :

Le cinquieme du double du tiers de la moitié de 30 est 2:

Reprenons I'énonce a I'envers : la moitié de 30 est 15. Le tiers de 15 est 5. Le
double de 5 est 10. Le cinquieme de 10 est 2.

Pour étre sOr de sortir avec une paire de la méme couleur il doit prendre 4 chaus-
settes. En effet, s'il n'a pas de chance, il commencera par prendre 3 chaus-
settes de couleurs différentes (une blanche, une bleue, une noire) mais la 4¢
sera obligatoirement de Ia couleur d'une des trois premieres.

C'est impossible car personne ne peut étre derriere le dernier d'une course !

Pour déterminer ces nombres, nous devons diviser 114 par 4 : 4 = 28,5

Nous savons que 28 est un des 2 nombres intermédiaires parmiles 4 nombres
consécutifs. Nous devons tester les deux sommes suivantes :
26+27+28+29=110

27+28+29+30="114.

C'est donc les nombres 27, 28, 29 et 30 dont |'addition égale 114.

. Pour musclen sonjew

318

Nous savons que Laic a 16 ans, et donc Ingrid a 32 ans (« Loic a8 16 ans soit la
moitié de I'8ge d'Ingrid ») et Karine 18 ans (« Karine a 2 ans de plus que Laic »).
Maé a 6 ans (« Maé 3 le tiers de I'age de Karine ») et Julie a 16 ans (« Ingrid est
deux faois plus 8gée que Julie »).

Vous devez commencer par déterminer le nombre de guestions totales aux-
quelles devaient répondre les IFAP et les ERGOS.
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Les IFAP doivent répondre a 82 questions :
120-(32-19+ 1) (53— 48+ 1)— (98- 81+ ) =82

Paloma a eu 41 bonnes réponses sur 82, soit 10/20 (produit en croix : mibey

=10]

Les ERGOS doivent répondre a 55 questions :
120-(25-12+1)— (73— 42+ 1) - (109-91+ 1) = 55

33x20
Philéas a eu 33 bonnes réponses sur 55, soit 12/20 (produit en croix - = 12)

SS

Apres le premier match, I'équipe A est 4¢ et B 8¢. Puis I'équipe C se classe
2¢, ce qui fait descendre les équipes A et B respectivement en 5¢ et 9¢
positions. L'équipe D se classant 7¢, cela fait descendre I'équipe B d'une
place supplémentaire. Ainsi I'équipe A termine 5¢, B 10¢, C 2° et D 7¢.

Les équipes A et B se classent respectivement 4€ et 8€:

ler e 3e 4e 5e 6€ 7€ 8e e 10¢e
A B

Les équipes C et D se classent respectivement 2€ et 7€:

ler e 3e 4e 5e 6¢€ 7e ge 9e 10€

C A A D B B

_ o . ]
Au terme du 2° jour de contamination, la bactérie a envahi 59 de la surface.

Au terme du 4¢ jour, elle aura envahi 3 fois plus de surface soit 3x1_1 ge

la surface. Au terme du 6° jour, elle aura triplé la surface déja envahie soit
3% % = 1 soit la totalité de la surface :

2 jours

4 jours _

6 jours

Commencons parlaserrure1.SiGastonn'avraimentpas de chance, iltirerales12
clesdelaserrure2puisles14clésdelaserrure 3avantdetireruneclédelaserrure
1:I'seraalors sUr d'avoir une clé de la serrure 1en prélevant 12 +14 + 1=27clés
pour la serrure 1.

Méme raisonnement pour la serrure 2. Au pire, il tire les 10 clés de Ia serrure 1 et
les 14 clés de la serrure 3 avant d'obtenir une clé de la serrure 2. Il sera alors sGr
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d'avair une clé de la serrure 2 en prélevant : 10 + 14 + 1= 25 clés pour la serrure 2.
En suivant le méme raisonnement nous trouvions 23 clés pour la serrure 3.

LN Pourvdevenivun cvack

1.

2.

3.

320

15" indice : le 1" chiffre est le double du 22 chiffre ;

2¢indice : le 5° chiffre est le double du 3¢ chiffre ;

3¢indice : le 3¢ chiffre est le cinquieme du quadruple du 4¢ chiffre ;
42 indice : le 2° chiffre est le quart du triple du 3¢ chiffre ;

5¢indice : le produit des 3¢ et 4¢ chiffres égale 20.

Vous devez commencer par le 5¢ indice car seul le produit des chiffres 4 et 5
égale 20. Pour déterminer la place de chacun de ces deux chiffres, prenons
le 3¢ indice « le 3¢ chiffre est le cinquieme du quadruple du 4¢ chiffre » : C'est 5
qui est le 4¢ chiffre et 4 le 3¢ chiffre. En effet le quadruple de 5 est 20 et le
cinquieme de 20 est 4. Le 2¢ indice « le 5¢ chiffre est le double du 3¢ chiffre »
permet de déterminer que le Sechiffreestle 8. Le 4¢indice permet de décoder
le 22 chiffre qui est le 3. En effet, le triple de 4 est 12 et le quart de 12 est 3.
Enfin le 1¢" indice « le 1" chiffre est le double du 22 chiffre » donne le chiffre 6 en
premiére position :

1er chiffre 2¢ chiffre 3¢ chiffre 4e¢ chiffre 5e chiffre

: : 1 : :
En 1 minute, le robinet d'eau chaude remplie %9 du volume de Ia baignoire. En

1 minute, le robinet d'eau froide remplie %9 du volume de la baignaire. En 1

minute, les deux robinets ouverts remplissent e dy volume de la baignoire :
30

1T 1 2 3 5

15 10 30 30 30

Sachant que 3—50e sont remplis en 1 minute, il faudra 6 minutes pour remplir

entiérement |a baignoire :

Si = » 1min 30 g
30 Produit en croix: 50 =6 min
30 - 2

Alors 30 = X 30

Commengons par déterminer ou se trouve le train A 8 11 h c'est-a-dire quand
le train B se met en mouvement. Sachant que le train A roule 3 100 km/h, en
3 heures il aura parcouru 300 km (d = v x t; 100x 3=300km). A11h, les



2 trains sont donc 3 200 km de distance (distance totale — distance parcourue
=distanceentreles 2trains; 500-300=200km) lls doiventdonc se rapprocher
de 200 km ; comme il roule a 100 km/h, en 1 heure le train A aura parcouru
100 km et le train B aussi. lls se seront donc rapprochés de 200 km en 1 heure.
La rencontre se fera donc a 12 h, 3 100 km de la ville B.

P 500 Km -
300 Km Acdm 200Km
A b EAS i
v=100 Km/h h \ T100km  100Km
Départ: Sh < > @ En 1 heiire O

A quelle heure et a quelle distance de Ia ville B se croiseront-ils ?

1ee étape : OU se trouve le train A 6 14 h, au moment oU le train B se met en
mouvement ?

En 2 heures, le train A a parcouru 332 km (d=vxt; 166 x 2 =332 km). Il se trouve
alors a8 625 km (distance totale — distance parcourue = distance qui sépare les 2
trains ; 957 — 332 = 625) du train B.

A14 h, la distance entre les 2 trains est de 625 km.
2¢ étape : De combien de km les 2 trains se rapprochent-ils en Theure ?

En 1R, le train A aura parcouru 166 km et le train B, 84 km. Les deux trains se
sont donc rapprochés de 250 km en 1 heure (166 + 84 = 250).

En 1 heure, les 2 trains se rapprochent de 250 km.
3¢ étape : Combien de temps leur faudra-t-il pour se rapprocher de 625 km ?
Sachant qu'ils se rapprochent de 250 km par heure, il leur faudra 2,5 h (produit

625x%1
2

en Croix : =25) pour se rapprocher de 625 km.

Les deux trains se croiseront donc d 16 h 30 min (14 h + 2,5 h =16 h 30 min).

En 2,50, le train B a parcouru 210 Km (d=vxt,; d= 84 Km/h x 25h). lIs se croise-
ront donc a 210 km de la ville B.

Le train B continue de rouler. Le train A arrive en gare B, marque un arrét et
repart dans l'autre direction. Pendant cet arrét, le train B a parcouru 72 km. A
quelle heure et a quelle distance de la ville A, le train A rattrapera-t-il le train B ?

1ere étape : Combien de km séparent les 2 trains a 16 h 30 ?

Le train A esta 210 km de la gare B (sens ville A vers ville B) puis 3 210 km du
train B (ville B vers ville A). De plus, le train B a pris 72 km d'avance pendant
I'arrét du train A. La distance que le train A doit rattraper sur le train B est
donc de 492 km (210 + 2710 + 72 = 492).



A16 h 30, la distance entre les 2 trains est de 492 km.
2¢ étape : De combien de km le train A se rapproche-t-il du train B en 1 heure ?

En 1 heure le train A parcours 166 km et le train B 84 km. Le train A se rap-
proche donc de 82 km (166 — 84 = 82) en 1 heure.

Le train A se rapproche du train B de 82 km par heure.
3¢ étape : Combien de temps faudra-t-il au train A pour rattraper 492 km ?
Sachant que le train A se rapproche de 82 km du train B toutes les heures,

492x 1

i mettra 6 heures pour rattraper 492 km (produit en croix : B6).

Il faudra 6 heures au train A pour rattraper le train B.
Le train A rattrapera le train Ba 22 h 30 (16 h 30 + 6 h).

En 6h, le train B aura parcouru 504 Km (d=vxt; d=84 Km/h x 6h =504 Km). Il
eétait 3 210 Km de Ia ville B, il est maintenant 8 714 Km (604 + 2710 = 714) de la ville
B etdanc 8 243 Km (957 — 714 = 243) de Ia ville A.

Le train A rattrapera le train B 3 22 h 30, a 243 km de la ville A.
Sile 7 janvier 1615 était un mercredi, quel jour était le 371 décembre 1615 ?

Vous pauvez vous reportez au point 2 de la méthodologie (temps et calendrier,
2°meéthode : intervalle long).

La période du 7 janvier au 371 décembre comprend 358 jours, soit 365 jours
(année non bissextile, car nan divisible par 4) moins les 7 premiers jours de
janvier (ne pas compter le 1°" jour dans cet intervalle).

Posons donc le 7 janvier comme étant le jour zéro, ce jour est un mercredi. Le
7¢ jour sera un mercredi, le 14¢ jour aussi, etc...

Cherchons un multiple de 7 qui se rapproche le plus de 358 jours. Paur cels,

il faut poser Ia division 3—58 = 571. Le multiple de 7 au plus proche de 358 est

donc 51x 7 =357 Le 357¢ jour est donc un mercredi et le 358¢ jour un jeudi.

357 est le multiple de 7 le plus proche de 358 ?\
31 décembre
| | | | Il | |
Me JVSDLMMe Me Me Me JEUDI
7 jours 7 jours 7 jours
57x 7 jours = 357 jours

Le 358¢ jour, soit le 31 décembre 1615, était un jeudi.
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Moment
de verite

®_ Etes-vous devenu

un crack ?

Vous avez suivi avec brio ces 30 jours d'entrainement dans
le but de devenir un crack des tests psychotechniques. Le
moment de vérité est arrivé : étes-vous devenu un crack ?
Si vous vous sentez prét(e), découvrez la réponse en
effectuant ce concours blanc d'une heure. Rendez-vous a la
ligne d'arrivée, et bon courage !




®
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1

Compléter cette suite :

ADGJM?

[Ja. N
[Jb.O

Compléter cette suite :

(Jc.P
(Jd.Q

XTao?

[(Ja.P
[Jb.N

Compléter cette suite:

(Jc.M
(Jd.L

0Ol JOLKOMND O?

[Ja.PQ
[(Jb.PO

Compléter cette suite :

(Jc.OP
(7d.00

2 46 87

[Ja.9
[Jb.10

Compléter cette suite:

(Jc.12
(1d.16

2 4 8 16 ?

[(Ja.18
[(Jb.24

Compléter cette suite :

(Jc.32
(1d.64

A1 D4 J10 M13 V?

[(Ja.15
[(b.17

(Jc.21
[(Jd22

Trouver l'intrus parmi les propositions suivantes :

[Ja.42982674
[Jb. 54935871

[J€.65738915
[7d. 37642857

8.
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Trouver l'intrus :

[ a. RANGEO
[ b. DONLB

[J c. THIANAC
(7 d. XORU
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9. Quelle proposition compléte cette analogie : Eau est 3 ... ce que ... est 3 artére.

[J a.Riviere / veine [ c. Mer / vaisseaux
(J b.Canal / sang (7 d. Limpide / rouge

10. Quelle proposition compléte cette analogie : Agenda est 3 ... ce que ... est 3 coiffer.

(J a. Calendrier / chignon [(J c. Noter / tresser
(7] b. Rendez-vous / élastique (] d. Organiser / brosse

1. Quelle proposition compléte cette analogie : Etoile est 3 ... ce que ... est A athléte.

[Ja.Ciel / stade (J c. Briller / s'entrainer
[J b. Soleil / nageur (] d. Cuisinier / medaille

12. Trouver la proposition dont la signification est la plus proche du mot « Essor » :

(Ja.Lavage (J c. Extension
(] b. Déclin (7] d. Grandeur

15. Quelle proposition se rapproche le plus de la signification du proverbe suivant :

Barbe bien étuvée est a moitié rasée.

() a. Le temps nécessaire a toute action depend de I'expérience du praticien.
(7 b. Qui etudie bien, réussira dans san entreprise.

() c. Qui bien commence est 3@ moitié de san ceuvre.

En cette nouvelle année, l'organigramme hiérarchique de I'ecole « Jean Naprens » a eté modifie.

Vous devez reconstituer I'organigramme ci-apres grace aux indications suivantes :

1) Pierreestmontéd'unéchelon,Magueloneagardésonpostealorsque Crisvientd'étrerecrutée.

2) Célia travaillera sous les ordres de Quentin.

3) Dans chaque section, un formateur a garde son poste alors que I'autre a été recrute.

4) Le coordinateur de la section vente est nouveau dans I'établissement, il vient d'étre recruté.
)

5) Lucie restera sous les ordres de Benoit. Ce dernier restera sous les ordres (direct) de
Valérie.

Remarques: parmiles 2 formateurs de chaque section, vous positionnerez le formateur quireste
ason poste a gauche. Pour simplifier les pastes sontnommes au masculin mais une femme peut
l'occuper.
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Responsable
Pédagogique
| \,
Coordinateur Coordinateur
section vente section comptabilité

14. Le directeur est :

(J a. Valérie (Jc.Cris
(J b. Maguelone (] d. Autre réponse

15. Le responsable pédagogique est :

[ a.Benoit (J c. Valérie
[J b.Quentin (] d. Autre réponse

16. Le coordinateur de la section vente est :

(J a.Quentin (Jc. Lucie
(J b.Cris (1 d. Autre réponse

17. Le coordinateur de la section comptabilité est :

(Ja.lucie (J c. Maguelone
(7 b. Benoit (7 d. Autre réponse

18. Le formateur qui reste a son poste dans la section vente est :

(] a.Célia (J c. Lucie
(] b. Maguelone (] d. Autre réponse

19. Le formateur qui vient d'étre recruté dans la section vente est :

(] a.Célia (Jc. Lucie
(7 b. Cris (7 d. Autre réponse
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70. Le formateur qui reste a son poste dans la section comptabilité est :

(J a. Lucie [ c.Célia
(] b. Maguelone (] d. Autre réponse

71. Le formateur qui vient d'étre recruté dans la section comptabilité est :

(] a.Célia (Jc.Lucie
() b. Quentin () d. Autre réponse

Regarder le tableau suivant et repondre aux questions.

(%) AV
/ &

D

22. Si D =’|Oa|orsO ="

Ja. 3 b.9 7c.10 od. 1

D
©
®

A BN )

Aol Vg

< ®
o

4

23. S O =20alors|:| =7

Ja. 14 b.15 gc. 17 0d.19

24. Si B@ = Z alors BA = ?
ca. @ ob. S[eh v Sl AVAN
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75. Quel patron correspond au cube présenté ?

e o [} [ ] [ ]
e o [ ]
[ 2N ) [ [ ] [J
o eof 0 ® o ofe oo oo oeoeoo
o o', ° e o o °
o o (] [ o o o |® 00 [J o 0 0
oa. ob oc. od
76. Quel dé ne correspond pas au patron :
= Z

] 50 [n)

77. Réaliser le pliage puis le découpage proposeé :

V\'
Q
o g/ It (
o Q Pliage 2
o
image 1 image 2 image 3

L'image 1 présente une feuille qui va étre plice.
L'image 2 vous montre le 1° pliage realise.
L'image 3 vous montre le 2¢ pliage réalisé.

Audébutdelaquestion suivante, I'image 4 vous montre le découpage réalisé sur cette feuille
ainsi pliée.

330



®
ETES-VOUS DEVENU UN CRACK ?

Vous devez déterminer quelle proposition correspond 3 la feuille dépliée apres decoupage.

.
HIH T ATH M
4 (a. (b. c. d

image 4

Trouver la proposition qui vérifie toutes les lignes présentées.

2.7 € 1L 2BP 0 a X @1
T X 7 1BP Ob T D F
IHT 2MP oec T HAL
T LT IMP 0d 7 HH

e ¥ DI
2.¢ H I FT 3w Jga NLIHT
T T HS IBP + IMP 0 b H 3 I\
SF LT o Je HIFN
TIé®H o8P od FTHIN

T T XH 3BP oe T LNXNH

O.NFHT IBP + IMP 0 a P HIF
TF 1L X 2w ob HS LT
S NHTF 2BP e dHIT
T FI 3BP od THSL
T T X 1L 2BP oge & THLILI
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Exercice 7

31. Trouver le domino manquant.

[ ) [ ] [
[ [ ] [ ]
e (|1 | [—]| |e—
[ I ] [ ]
[ ) [} [ )
o o ° °.° °
[ B ]
[ I ] e O
o o ? )
— || |—| |2 Ja. ob.
ol o [ ]
? [ ]
(J o O @
[ I ] [ ) [ ] e o [
[ ] [ ] [ )
o of|e [ ] o o [ )
o O [ 2N ] e O o o o o
o o e o [ I ] [ I ]
° o o o (0 @ cC. le e d. le e
32. Trouver la carte manquante.
‘e o e 7 e TR ‘e o+
N R *.
+ <+
v ¥ [ 2 ® ; Ja.L* *: Db."b
3 e ] [f &
* * * RS Te
J e e [#s - ..
‘e < Ve o *
o . ole % Od. L+
xR '
+
* * %

Exercice 8

35. Déterminer dans quel sens tournent les derniéres poulies des 2 figures.
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[J a. La poulie de Ia figure A tourne dans le sens 1 et celle de la poulie B tourne dans le
sens 1.

(] b. La poulie de la figure A tourne dans le sens 71 et celle de la poulie B tourne dans le
sens 2.

[J c. La poulie de Ia figure A tourne dans le sens 2 et celle de la paulie B tourne dans le
sens 1.

[ d. La poulie de Ia figure A tourne dans le sens 2 et celle de la poulie B tourne dans le
sens 2.

3%. Compléter cette série avec la bonne proposition.

Ol LA N O

Oa. Ob. c. jd.

55. Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

O+ X @
r + X

Oa. Od.

56. Sachant que cette question a été construite avec la série de référence ci-dessous,
déterminer quelle proposition remplace I'étoile.

Série de référence . © ® ® ® ®

©
©
=)

®

jc.

®e®

©
-® @O®

“® k®O0

[Ja.
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57. Trouver la bonne proposition.

A A A A A
AN LA A LA

58. Quelle proposition remplace le point d'interrogation ?

7 e]elw vl [*] [*
Q ' * Oa. ob. oc
ve - B a

“ [T < BB R
it R
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Chaississez 3 lettres.
Sivous obtenez 3 symboles
identiques vous gagnez :

3x < =100%
3x <& =200%
3x O =300%
3x <9 =500$
3x & =5000%
%[
D||I@)
o) | ==}

Chacun des 10 joueurs suivants a gratté 3 cases de ce jeu a gratter ; vous devez
déterminer les gains gu'ils ont touché. Vous savez qu'il faut 3 symboles identiques
pour gagner. De plus, si ces 3 symbales sont alignés (au-dessus ou en-dessous des

lettres) cela multiplie le gain par 3.

Exemple : Paul a gratté les lettres « TEY ». Il obtient 3 cerises donc 100 S ; de
plus, ces cerises sont alignées, il gagne donc 100 x 3 = 300 S.

41. Le joueur n®1 gratte « APD ».

47. Le joueur n°2 gratte « UYG ».

45. Le joueur n°3 gratte « CLF ».

44. Le joueur n°4 gratte « EHD ».

45. Le joueur n°5 gratte « IJY ».

46. Quatre coiffeuses ont travaillé 312 jours dans I'année 2018. Elles ont regu 6 240
clients. Quel est le nombre moyen de clients par jour et par coiffeuse ?

(Ja.4clients
(7 b.5clients

(Jc. 20 clients
(7d. 25 clients
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47.

48.

4.

S0.

Leur clientéle a augmenté de 20% entre 2017 en 2018. Combien ont-elles regu de
clients en 2017 ?

[Ja.4 900 clients [Jc. 5200 clients
[ b. 4992 clients (7 d. 5222 clients
Parmi les clients regus en 2018, 1/5¢° étaient des hommes. Combien ont-elles regu de

femmes cette année-la ?

(Ja.1248 femmes (J c.4 051 femmes
[ b.1500 femmes [Jd.4 992 femmes
Au dixiéeme passage en caisse, le salon offre 20% sur cette prestation. Sile prixmoyen

payé par un client est de 60 € la prestation, combien un client paye-t-il en moyenne
une des dix prestations ?

[Ja.552 € [Jc.552 €
[1b.588 € [1d.588 €
Le chiffre d'affaire du mois de décembre a été deux fois plus important que les autres

mois de I'année. Sachant que le chiffre d'affaire de 2018 a été de 520 000 €,
combien ont-elles gagné en décembre ?

[Ja.40000 € [Jc.80000 €
[1b.43333 € [)d. 86666 €

Sl

S2.

336

Pour ouvrir son magasin de décoration, Zoé a emprunté 3 000 € a Samuel, 1500 € a
Thomas, 1700 € a Cécile et 1800 € a Jérémy. Elle souhaite partager ses 10 000 €
de bénéfices proportionnellement a ce que ses amis lui ont prété. Combien va-t-elle
donner a Jérémy ?

[Ja.2000 € [Jc.2400 €
[1b.2250 € [1d.2550 €

Dans son local de 287 m?, elle a consacré 2/7¢ de |'espace pour son propre logement.
1/5¢ de I'espace restant est loué a une association. Quelle est la surface de son
magasin de décoration ?

[(Ja. 118 m? [Jec.152 m?
(7b.141m? [7d.164 m?
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Elle a acheté un lot de 100 pots de fleurs au prix de 900 €. Malheureusement 12 pots
ont été cassés dans le transport. Combien doit-elle vendre un pot pour réaliser un
bénéfice de 200 € ?

[Ja.12 € [Jc.13 €
(Jb.125€ (] d. Autre réponse
Son activité s'est développée et Zoé a ouvert 5 magasins. En moyenne, un magasin

écoule 120 lithographies en 6 mois. Combien de lithographies seront vendues en 1
mois dans I'ensemble de ses 5 magasins ?

[Ja.20 [Jc.120
(] b.100 (J d. Autre réponse
Elle a acheté des cartons contenant 4 lampes et des cartons contenant 6 lampes. Au

total, elle a acheté 132 cartons et 692 ampoules pour chacune des lampes. Combien
a-t-elle acheté de cartons de contenant 4 lampes ?

(Ja.50 (Jc.82
(1b.54 (7 d. Autre réponse

56. Théo est gérant d'une entreprise de nettoyage de piscines. Il parcourt en moyenne

St

S8.

60 km par jour et travaille 5 jours par semaine. Son véhicule consomme 7 litres tous
les 100 km. Sachant que le prix du carburant est de 1,3 €/L, déterminer a combien lui
revient sa consommation d'essence par semaine.

(Ja.214 litres (Jc.273 litres

(7 b. 245 litres (7d. 301 litres

Théo doit remplir une piscine de 8 m de long, 4 m de large et 2 m de haut. De quelle
quantité d'eau a-t-il besoin ?

[ a.64 litres (J c. 6400 litres

[ b. 640 litres (1d. 64 000 litres

Pour remplir la piscine, il utilise un robinet avec un débit de 0,4L/s. Combien de temps
lui faut-il pour remplir cette piscine ?

[Ja.44 h 26 min 40s [Jc.45h 28 min 30s

() b.45h 26 min 40s [J d. Autre réponse
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Il se rend compte que le robinet a une fuite. Il perd 1 litre toutes les deux minutes. En
tenant compte de cette fuite, en combien de temps remplira-t-il la piscine ? (Arrondir
au dixiéme prés).

a.45h 23 min 24s c. 46 h 26 min 24s
b. 45 h 25 min 35s d. 46 h 27 min 35s

Seules deux entreprises s'occupent du nettoyage des piscines. Si Théo arrive a
prendre une partie du marché de son concurrent et ainsi augmenter son chiffre d'af-
faire de 20 %, alors les deux entreprises auront le méme chiffre d'affaire. Sachant que
le chiffre d'affaire de 'ensemble des deux entreprises est égal 8 150 000 €, combien
gagne actuellement Théo ?

a.62 500 € c.87 500 €
b. 65500 € d. Autre réponse
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Vérifiez vos vponses

Exercice 1

1
2.
5

Ne v

c. Saut de 2 lettres dans l'alphabet entre chaque terme de la série.
b. Saut de 3 lettres, puis 2 lettres puis 1 lettre et enfin de O.

b. Répétition de la lettre « O » ; puis entre chaque « O », c'est une suite alpha-
bétique ou chaque bindme est alternativement dans le sens alphabétique
et dans le sens inverse :

— <« — «—
OIJOLKOMNIE@O?P?O

b. Opérateur (+ 2) entre chaque terme de la série.
c. Opérateur (x 2) entre chaque terme de la série.
d. Chaque lettre est associée a son rang dans |'alphabet.

c. L'addition des chiffres de chague proposition est toujours égale a 42 sauf
pour la proposition c.

Exercice 2

8.
a.

10.

1.

12.

a. Les anagrammes sont : ORANGE - BLOND - CHATAIN - ROUX.
b. L'eau circule dans un canal tout comme le sang circule dans les arteres.

d. L'agenda est 'objet nécessaire pour s'organiser tout comme la brosse est
I'objet nécessaire pour se coiffer.

d. L'étaile est la réecompense du travail d'un cuisinier tout comme une médaille
est la recompense du travail d'un athlete.

Remarque : |a propasition c. ne respecte pas le sens de I'analogie.

o

13. ¢

Exercice 3

14.
15.

d.
C.
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18.
19.

20.

N.
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» 0o o o o

d.

Résaolution : il fallait coupler les trois informations suivantes :

Lindication 5 présente une hiérarchie de 3 qui travaillaient déja dans cette
école ;

Le coordinateur de la section vente est recruté.

Ainsi, la hiérarchie de 3 n'a que deux possibilités d'étre placée :

1% possibilité : dans la section comptabilité entre formateur et responsable
pédagogique ;

2¢ possibilité : dans la section comptabilité entre coordinateur et directeur.
Et enfin, Pierre est monté d'un échelon.

Avec la 2° passibilité de placer la hiérarchie de 3, nous ne pouvons plus placer
Pierre, car il n'y a plus aucune case disponible pour « monter d'un échelon ».
En effet, il ne reste que des postes de formateur (qui sont en bas de la hie-
rarchie et donc ne peuvent pas monter un échelon) et le poste de coordina-
teur de la section vente mais NoUs savons que ce dernier est Nouveau dans
I'établissement.

Nous retenons donc la 1 possibilité et pouvons placer Lucie comme forma-
trice dans la section comptabilité, Benoit, son coordinateur, et Valérie en tant
gue responsable pédagogique. Pierre prend ainsi la place de directeur.

Maguelone a gardé son poste, or il ne reste qu'un poste qui N'a pas eté l'objet
d'un recrutement : formateur dans la section vente.
Célia travaille sous les ordres de Quentin, or il ne reste plus que 2 postes

proposant une hiérarchie : Célia est donc formatrice dans la section vente et
Quentin son coordinateur.

Nous pouvons placer la derniere personne, Cris comme formatrice dans la
section comptabilité.

Exercice 4

22.
23.

340

c. Le nombre correspond au nombre de fois oU le grand rond apparait.

d. Le nombre correspond au nombre de fois auU la forme apparait quel que soit
sa taille. Il fallait faire attention aux petits carrés intégrés dans une figure,
notamment la 5¢ forme de Ia 1° ligne, la 3¢ et la 4 forme de la 3¢ ligne.
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24. c. Il fallait décoder I'€noncé comme cela : prendre comme point de départ le rond
avec la croix a l'intérieur et B représente un déplacement de 2 cases sur la
droite et une case vers le haut ; ce déplacement vous mene donc sur la case
du Z Reproduisez ce déplacement a partir du triangle, vous arrivez au symbale
de la proposition c.

Exercice 5

25.b.
26. d. Bien lire Ia consigne.
27. d.

Exercice 6

28.d.
29.e.

-

Exercice 7

W
S
@

31. a. Sur chaque colonne, on retrouve alternativement une série croissante % et
une série décroissante %z.

52.b. Sur chaque ligne, les couleurs sont identiques. Concernant les valeurs, le
raisonnement se fait en colonne : multiplier les 2 premiers chiffres pour
obtenir le troisieme.

Exercice 8

33.d.

Exercice 9

34.b. Cette série présente O segment, puis 1, 2 et 3 segments. La bonne
proposition est la figure avec 4 segments.

35. c. Logique de superposition : sur chaque ligne, la derniére figure est consti-
tuée de la superposition des 4 autres figures de la méme ligne.
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36. c. En numérotant la série de référence et en reportant chaque numéro dans
la figure, nous obtenions la forme ci-dessous :

Série de référence: @ e ® Q @

1 2 3 4 5
2 2 1 1
1 3 5 2
5 4 4 3

Pour respecter la progressian, il manquait la forme n°3.

57. c. Les 5 figures de la série présentaient toutes les possibilités de placer les 3
formes (rond, carré, losange), sauf une, Ia proposition c.

38. c. D'une forme 3 l'autre la largeur diminue.

39. d. Chaque symbole est présent 3 fois dans la matrice sauf le carreau. De
plus, parmi les 3 symboles présents, 2 sont de méme couleur et 1 de
couleur différente.

40. a. Raisonnement par colonne : dans chaque colonne, le nombre de boules
blanches de la figure du haut est égal 8 I'addition du nombre de boules
blanches des 2¢ et 3¢ figures de Ia colonne.

Conseil méthodologique : vous pouvez identifier les combinaisons de
symboles obtenues simplement en regardant les 3 rectangles de I'enonce ;
pour ceux qui ont plus de difficultés, vous pouvez remplacer les symbaoles
par une lettre différente (Pomme =P, Cerise =C », etc ) ; écrivez ensuite pour
chague combinaison de 3 rectangles I'ensemble des symboles obtenus avec
ces lettres ; il sera plus facile d'identifier une série de 3 symboles identiques.

41. Le joueur n°1a gagné 5 000 S.

42. Le joueur n°2 a gagné 300 x 3 = 900 S.
43. Le joueur n°3 a gagné 500 S.

44. Le joueur n°4 n'a rien gagné.

45. Le joueur n°5 a gagné 100 S.
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46. b. Elles ont recu 6 240 clients en 312 jours. Le nombre moyen de clients par
jour est de 20 clients (6 240 + 312 = 20). Ces clients sont répartis entre les
4 coiffeuses. En moyenne, chaque coiffeuse recoit donc 5 clients par jour
(20+4=5)

47. c. Appelons x leur clientéle en 2017 alors :
X+ 20% x=6 240
x+20+100 x=6 240
100 +100x+ 20+ 100 x=6 240
120 + 100 x =6 240
x=6 240 x 100 + 120
x=5200.

48. d. Elles ont regu 1/5° d’hommes donc 4/5¢ de femmes. Elles ont donc regu 4
992 femmes (4/5 x 6 240).

49. b. Pour 9 prestations, le client paye 540 € (60 x 9 = 540). Il bénéficie de
20% sur la 10¢ prestation, il paye donc 80 % de 60 € soit 48 € (80 +
100 x 60 =48). L'ensemble des 10 prestations lui aura donc colté 588 €
(540 + 48 = 588). En moyenne une prestation Iui revient 3 58,8 € (588
+10 =58,8).

50. c. Appelons x le chiffre d'affaire d'un mois de I'année. Le chiffre d'affaire de
I'ensemble de I'année est égal a :

Tx + 2x =520 000
13x =520 000
x=520 000 + 13
x=40 000

Le chiffre d'affaire du mois de décembre est donc égale 3 2 x 40 000 =
80 000 €.

51. b. Au total, Zoé a emprunté 8 000 € (3 000 + 1500 + 1700 + 1800 =8 000).
Sur ces 8 000 €, Jéréemy lui a prété 1 800 €. Proportionnellement a ce
qu'il 8 donné, il recevra 2 250 € :

8000 € 1800 € 10000 x 1800 _
10000 e > ?==gooo 220

52.d. Zoé réserve 2/7¢ de I'espace pour son propre logement soit 82 m? (2/7 x
287 =82). Il reste donc une surface de 205 m=2. Elle loue 1/5¢ de Ia surface

343



)
ETES-VOUS DEVENU UN CRACK ?

restante a une assaciation soit 41 m? (205 + 5 =41). La surface de son local
est donc de 164 m? (287 — 82 — 41 =164).

53. b. Zoé souhaite faire un bénéfice de 200 €. Ses ventes doivent donc Iui rap-
porter 1100 € (900 + 200 = 1 100). Elle a acheté 100 pots, dont 12 sont
casses, il lui reste 88 pots. Elle doit donc vendre un pot 12,5 € (1100 + 88
=125).

54.b. Sachant que 1 magasin écoule 120 lithographies en 6 mois, alors 5
magasins écaouleront S fois plus de lithographies en 6 mois, sait 600
lithographies. En 1 mois, soit 6 fois moins de temps, les magasins écou-
leront 6 fois moins de lithographies soit 100 lithographies :

1magasin  ——— 120 lithographies ——— 6 mois
S magasins —— 600 lithographies —— 6 mais
5 magasins —— 100 lithographies ——— 1 mois

55. a.
Appelons Q, le nombre de cartons contenant 4 lampes.
Appelons S, le nombre de cartans contenant 6 lampes.
Nous savons que le nombre de cartons de 4 et 6 lampes est €gal 8 132, ainsi :
Q+S="132.

Nous savons également qu'il y a 692 Iampes. Le nombre total de lampes
contenues dans les cartons de 4 est de 4, multiplié par le nombre de cartons
contenant 4 lampes. De méme, le noambre de lampes contenues dans les
cartons de 6 est de 6, multiplié par le nombre de cartons contenant 6 lampes.
Ainsi :

40 + 65 =692.

Nous pouvans résoudre ce systeme d'équation :

{ 0+ S =132 — 1 Isoler uneinconnue —> Q @

40 + 65 =692 5 pemplacer (substituer) Q
par cette expression

L'équation : 40 + 6S = 692
Devient : 4 (132 -5) + 6S =692

Nous sommes maintenant en présence d'une équation 3 une seule inconnue (S).

4x132 — 4xS + 65 =692

528 +25 =692
25 =692 - 528
2S =164
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S=164+2
S=82

Il'y a donc 82 cartons de 6 lampes. Nous pouvons en déduire qu'il y a SO cartons
de 4 lampes (132 — 82 =50).

56. c. Nous savons que Théo parcourt 60 km par jour, 5 fois par semaine. I
parcourt donc 300 km par semaine (60 x S = 300). Il consomme 7 litres
tous les 100 km, ainsi pour parcouric 300 km, il lui faudra 21 litres
(7 x 300 + 100 = 21). Sachant que le prix du carburant est de 1,3 €/L, |l
payera 273 € par semaine (1,3 x21=273).

57. d. Le volume d'un pavé se trouve en multipliant la longueur par la largeur et par
la hauteur. Ainsi, le volume de cette piscine est de 64 m® (8 x 4 x 2 = 64).
Pour trouver la quantité d'eau nécessaire pour remplir cette piscine, il faut
convertir 64 m? en litres. Sachant que 1 m? est égale a 1000 litres, alors 64
m?® équivaut a8 64 000 litres.

58. a. Le robinet a un débit de 04L par seconde. Pour remplir 64 000 litres, il
faudra 160 000 secondes (64 000 x 1+ 0,4 =160 000). Nous devons com-
mencer par convertir les secondes en minutes (savoir combien de fais il y 8
60 secondes dans 160 000 secondes) puis Nous convertirons les minutes

en heures :
Convertissons les secondes en minutes: Convertissons les minutes en heures:
N N
160000 60 2666 60
-120| 2666 -240] ‘44
400 266
- 360 - 240
400 6 —— Reste 26 minutes
- 360 -
400 2 666 minutes équivalent 3
- 360 44 heures et 26 minutes

40 — Reste 40 secondes , N
Ainsi, 160 000 secondes équivalent a

44 heures, 26 minutes et 40 secondes.

160 000 secoﬁdes équivalent a
2 666 minutes et 40 seondes

59. a.
En 1 minute, le tuyau remplit 24 litres (0,4 X 60 = 24).
En 1 minute, le robinet perd Q0,5 litre.

En 1 minute, la piscine se remplit donc de 23,5 litres (24 — 0,5 = 23,5). Pour
remplir 64 00Q litres, il faudra 2 723,4 minutes. Convertissons 0,4 minute
en secondes : 0,4 X 60 = 24 secondes. Convertissons maintenant 2 723
minutes en heures :
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—
2723 60
-240 I ‘ 45 2723 minutes équivalent a
323 45 heures et 23 minutes
- 300
23 —— Reste 23 minutes

En tenant compte de Ia fuite, Ia piscine se remplira en 45 heures, 23 minutes
et 24 secondes.

60. a. Appelons X le chiffre d'affaire actuel de Théo et Y le chiffre d'affaire
actuel de son concurrent. Si on ajoute 20% de son chiffre d'affaire a
Théo (X + 20%X), alors le chiffre d'affaire de son concurrent baissera
de la méme somme (Y — 20%X] et ces deux chiffres d'affaire seraient 3
egalité (X + 20%X =Y — 20%X). Sachant que la somme des deux chiffres
d'affaire est égale 8 150 000 €, nous pouvons poser le systeme d'équa-
tion suivant :

{ X+Y=150000 — 1 Isoler uneinconnue —> Y =50 000 -

X +20/100X = Y - 20/100X /

2 Remplacer (substituer) Y
par cette expression
L'éguation : X + 20/100X = Y - 20/7100X

Devient : X+ 20/100X = (150 000 - X] - 20/100X

Nous sommes maintenant en présence d'une équation 3 une seule inconnue (X).

X+ 20+ 100X =150 000 - X - 20 + 100X
X+ X+ 20+ 100X + 20 + 100X =150 000
2X + 40 + 100X =150 000

200 + 100X + 40 + 100X =150 000

240 = 100X =150 000

X =150 000 x 100 + 240

X =62 500.
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BOITE A OUTILS 1 -

Regles de caloul

Les fractions

Les puissances

nfois

] cC _ atcC X _
?+T_ b 3" =3Xx3X3X3 .. a%=1
8 Lt _ 3¢ o= - '
n
— - £ 10°x 10°= 10k -5
a C axC
T T Bl 8" x br=(oxb)
107" =1 (nxm)
alb_ 3 d a\"_ & o
c/d b ¢C (T) G
3 m _ 3 10° _ A6
iy o) =am ' T~
Les racines carrées
Br=a Va_ [a
(+&) R '
\F =a nva + mva =n+m)8
Va3 x b =vaxb nva - ma =h-m)va
Les carrés parfaits
a 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
a2 1 4 9 16 25 36 49 64 81 100 121 144 169 196 225
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Calcul mental

x 05 —>»
X 5 —
X 25 —>
= 01 —>
- 0125 —>»
= 025 —>»
= 05 —>»
- 5 —
- 20 —»

—>

Criteres de divisibilité

X X X X X X

2
10 pus =2
100 puis +4
10
8
4
2
10 puis x2
10 pus =2
100 puis x4

Un nombre est :

divisible par 2 s'il se terminepar0 -2 -4 -60u 8

divisible par 3 sila somme de ces chiffres est divisible par 3

divisible par 4 si le nombre formé par les 2 derniers chiffres est divisible par 4
divisible par 5 s'il se termine par 0 ou 5

divisible par 6 s'il est pair et divisible par 3

divisible par 8 si le nombre formé par les 3 derniers chiffres est divisible par 8
divisible par S si la somme de ces chiffres est divisible par 9

divisible par 10 s'il se termine par 0, 00, 000, etc.

divisible par 25 s'il se termine par 00, 25, 50 ou 75

Si un nombre n'a que deux diviseurs : lui-méme et 1, il est dit nombre premier
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WMaslevmind

Avec proposition de réponse

¢ Choisir une ligne de MP
LLa comparer aux propositions de réeponses.
Eliminer les lettres qui se trouvent 3 la méme position.

ﬁ ®oO0 P@ 2MmP
(ROP Q 2MP) >4 S N R@<« impossible

O QR N 3BP D4 ®R)Q N S

S OQP 1BP + IMP C. NS RO Si la proposition B.
D. S QRN [ou A) était la bonne
E. OP RN reponse, la ligne 1

- . devrait indiquer

Propositions de réponse | 15ins 180 |

¢ Choisir une ligne de BP
LLa comparer aux propositions de réponses.
Eliminer les propositions ne vérifiant pas le nombre exact de BP.

> O Q R N 3BP
R OP Q 2MP ﬂ/ S N R Q Seules les propositions
m X R Q N S DetEpresentent 3

S OQFP 1BP + 1IMP & N S@) O lettres BP. Nous pouvons

D. S QXRI®) sliminer la proposition

E. ©P RN C quinoquuneseule

" P lettre BP.
Propositions de réponse
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Sans proposition de réponse

* Regle1

Comparer une ligne de Bien Placé avec une ligne de Mal Placé.
Eliminer les lettres qui se trouvent dans la méme colonne.

Exemple 1 ‘ it Btre : Exemple 2
X B 1BP 1al [ acé au méme endroit X C E 2BP

A C IMP ‘ A D F 2MP
Nous pouvons Jrrer partout ! DF A 2MP

* Regle 2

Comparer des lignes de Bien Placé.
Eliminer les lettres qui se trouvent dans des colonnes différentes.

Exemple 1

A B 1BP
C X 1BP

Exemple 2
C B 2BP
A E 1BP
B E 1BP+1MP

V.g
F
F

)US pouvons ia barrer partout

* Régle 3

Comparer des lignes de Mal Placé.
Eliminer la lettre qui se trouve dans toutes les colonnes.

Exemple 1
X B C
C A B
C D A

~ | VOS lo harrer nortor it
Nous pouvons le barrer partout!

\'[}
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Périmilse,aire chvolume

PERIMETRE AIRE VOLUME
Carré Carré
¢ “
4x¢ 02
Rectangle Rectangle Pave droit
e N
C C 5
(L+€)x2 Lx¢ Lx€xh
Triangle Triangle Pyramide Coéne
atbtc Lxh Lx¢ xh TIx A X2

Vil
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Les tableawy de conversion

k h da unité d c m

kilo | hecto| déca | unité | déci | centi | milli

Unité de longueur

Métre (m) | km hm | dam| m dm | cm | mm

Ex: 1m =100 cm
1km = 1000m

Unité de masse

Gramme (g) kg hg dag g dg cg mg

Ex: 1g=1000 mg
1kg = 1000g

1 tonne= 1000 Kg
1 quintal = 100 Kg

Unité de surface

km? hm? | dam? | m? dmy cm? | mm?

Métre carré (m2)

Ex: Tm2=10 000 cm?
1dam2= 100 m2

100 m2 =1 are

Unités de volume

Litre (L) KL hL dalL L dL cL mL
Ex: 1L=1000 mL

1hL=100L
Métre cube [m3] m3 dms Cm3 mm3

kL |hL [daL| L |dL [ cL |mL

Ex: 1dm3=1000cm3

1dm3=1L

Vil
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